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PREFACIO

Guardar

Guardar uma coisa ndo é escondé-la ou trancé-la.
Em cofre ndo se guarda coisa alguma.
Em cofre perde-se a coisa a vista.

Guardar uma coisa é olhéa-la, fita-la, mira-la por
admiré-la, isto &, ilumina-la ou ser por ela iluminado.

Guardar uma coisa é vigia-la, isto é, fazer vigflia por
ela, isto é, velar por ela, isto &, estar acordado por ela,
isto &, estar por ela ou ser por ela.

Antonio Cicero

As sociedades de economia do conhecimento e de
capitalismo cognitivo em que hoje vivemos, sao caracterizadas
por uma aceleragdo brutal e macigca da producao, disseminacao
e redistribuicdo dos conhecimentos, por constantes processos de
inovagao e por importantes mudancas dos processos de trabalho,
educacao e formacao. Nesse quadro de significativas alteracdes nos
dispositivos sécio-técnicos, caracteristicos do paradigma tecnolégico-
informacional em que vivemos, € sabido como as inovacdes nas
tecnologias disponiveis operaram mudancas fundamentais na Web.
Esta deixou de ser um repositério de informacgéo e de contelidos para
passar a ser uma plataforma global que permite uma interagao social
massiva, bem como a autoria e coautoria de multiplos contetidos por
parte dos utilizadores. A Web nao é mais uma midia passiva para
consumo, mas antes uma plataforma global que apela a participagao
ativa, a autoria, a coautoria, a producéo. Esbatem-se assim as
fronteiras entre produtores e consumidores, emergindo o conceito de
“produsers” para caraterizar esta nova forma de utilizagao produtora
e criadora. De igual modo, conceitos como “cultura participatoria”
vieram sublinhar como os conteddos acumulam significado e valor
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com 0 seu uso interativo, e como a multiplicidade de plataformas
de interacdo acessiveis nos dias de hoje, encorajam os utilizadores
a participar numa cultura de contelidos que estd, constantemente, a
ser reformulada e reconfigurada através da comunicacéo digital e da
inteligéncia coletiva.

No entanto este modelo de “economia do compartilhamento”
tem sido criticado por induzir a uma certa mcdonaldizacéo e
uberizacdo da sociedade. O modelo de negocio de grandes
empresas como a Amazon, a Google ou o Facebook, seria
sustentado por “prosumers” que produzem, consomem e
publicitam conteldos que anteriormente essas empresas teriam
de pagar a um alto preco. Por seu turno a Educacéao tenderia a
massificar-se, a transformar-se numa "commodity”, a basear-se
numa relacdo em que o estudante passa a ser um consumidor de
produtos e plataformas “oferecidas” pelos gigantes da tecnologia
e da indUstria da tecnologia educativa, com riscos alias, para a
privacidade dos dados desses estudantes e para a propriedade
dos conteldos gerados por estudantes ou por professores.

E nesse contexto que a questao dos Recursos Educacionais
Abertos nos aparece como fundamental para resgatar uma outra
forma de aprender, educar, viver, conviver. Os REA partem da ideia dos
comuns que remete para aquilo que temos, produzimos e vivemos
em comum. Algo publico (mas nao necessariamente estatal) que ao
invés de ampliar a propriedade privada cria formas nao-proprietarias
de producéo e uso de bens materiais ou imateriais. Situamo-nos aqui
no dominio do conhecimento como bem n&o rival e nao exclusivo.
Nao rival porque a utilizacao reiterada de conhecimentos nao implica a
sua destruicdo nem o seu desgaste, e ndo obriga a fabricacdo de um
exemplar de substituicdo, ao contrario de um bem rival (a laranja que
acabo de comer), que nao podera ser consumido por outra pessoa.
Por outro lado, o conhecimento é néo exclusivo porque ele pode ser
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utilizado em simultaneo por varios utilizadores, ao contrario de bens
exclusivos que sendo utilizados por uma pessoa nao o poderao ser por
outras. Estas duas propriedades (nao rivalidade e nao exclusividade)
constituem aquilo a que os economistas apelidam de “bem publico™.
Mas os REA sao também algo mais do que bens publicos. Quando os
REA sao produzidos colaborativamente e 0s processos de remixagem
de conteldos acrescentam valor ao recurso, quebra-se a tradicional
separacao entre produgdo e consumo. Neste caso o consumo e
utilizacdo de REAs expande recursos em vez de os diminuir. E um
pouco ao contrario do que tinha pensado Hardin em “A tragédia dos
comuns”™, 0s comuns ndo sao uma terra de ninguém, facilmente
dissipavel por uma rivalidade sem fim; os comuns exigem regras,
comunidades, dialogo, partilha, negociacdo e comunicacédo que é
afinal o que estamos também a fazer com a publicagdo deste livro,
construindo em comum uma comunidade que dialoga para cuidar e
partilhar, ndo apenas recursos mas também préticas, tempo e espacos.
Mas voltemos as regras. Como é sabido, os Recursos Educacionais
Abertos (REAS) s&o recursos que devem ter uma licenga aberta para
utilizacdo pelo usuério, tornando possivel a partilha, a modificacdo
e a distribuicdo, mediante determinadas categorias da licenga
disponibilizada pelo autor. A licenga que permite a reutilizagéo, o uso
ou a adaptagao, sem necessidade de solicitar a permissdo do autor, é
o que diferencia um REA de outro recurso educacional. As permissoes
séo a esséncia das licengas. O autor do recurso mantém a sua pegada
autoral mas da direitos especificos aos usuérios do recurso, desde que
estes cumpram certas condicdes, incluindo a citagao do autor e a fonte

1 Bouchez, J-P (2014) — A economia do saber — constru¢do, desafios e perspetivas,
EdigOes Piaget, Lisboa.

2 Hardin, G. The tragedy of the commons. Science, v. 162, n. 3.859, p. 1.243-1.248, 1968.
Disponivel em: https://science.sciencemag.org/content/162/3859/1243 Acedido em 2
de maio 2020. Sobre o histérico e as diversas perspetivas atuais do conceito de comum
veja-se, por exemplo, o excelente artigo de Silveira, S.A. e Savazoni, R.: O conceito do
comum: apontamentos introdutérios Liinc em Revista, Rio de Janeiro, v.14, n.1, p. 5-18,
maio 2018. Disponivel em: http://revista.ibict.br/liinc/article/view/4150/3690. Acedido
em 5 de Junho de 2020.
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da obra. Os diversos graus de permissao que caracterizam os REAs,
ampliam e diversificam imensas possibilidades pedagoégicas como
se pode ver pela leitura dos capitulos que constam deste volume.
Professores e estudantes podem, com esses recursos, organizar um
acervo de materiais sobre a sua area/disciplina de atuacéo, utiliza-los a
medida das suas necessidades (para estudo, organizagcao de materiais
didéticos, planeamento de atividades curriculares, etc.), revé-los, altera-
los, adapta-los ao contexto, reutilizando e remixando, selecionando o
melhor de cada recurso, criando ou recriando outros e, finalmente,
redistribuindo os REAs, seja na sua forma original, seja ja revistos e
remixados. Na verdade, um REA pode simplesmente ser utilizado como
um recurso aberto (um livro, um filme, um curso) para um processo de
autoaprendizagem individual, seja este certificado ou ndo. Ou pode
dar aos sujeitos a capacidade de modificar e agregar valor ao recurso,
permitindo a remixagem, a recombinacdo e a recontextualizacao,
enriguecendo assim o recurso e o0 processo formativo. Ou pode ainda,
ir além desse processo de remixagem e envolver a sua redistribuicao
numa dindmica de expanséo e desenvolvimento de recursos em que
os utilizadores podem tornar-se produtores que trabalham o recurso
recebido. E o caso de formacdes que valorizam a colaboracao, a
interacao e a aprendizagem entre pares centrada na construgao coletiva
de conhecimento. No primeiro caso basta um repositério de contelidos
ou um curso desenhado para a autoaprendizagem, enquanto que
no_ultimo caso é necessario que O recurso esteja envolvido numa
dindmica de aprendizagem distribuida. Pode assinalar-se também
que existe uma certa correspondéncia entre o tipo de licengas e os
modelos de aprendizagem. Se pensarmos, por exemplo, nas licencas
“Creative Commons”, uma licenga CC BY pode sustentar todo o leque
de alternativas pedagdgicas, ja uma licenga que envolve ndo derivados
(CC ND) inibira algumas modalidades de aprendizagem distribuida
que impliquem formas de remixagem, enquanto que uma licenca de
compartilhamento igual (CC SA) se alinha perfeitamente com modelos
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construtivistas, socio-construtivistas, conetivistas ou outros modelos
de aprendizagem distribuida e colaborativa.

Finalmente e para terminar gostaria de sublinhar que a ideia de
comum nao se traduz apenas na producao e partilha de objetos ou
artefactos (commons) mas que resgata também aideia de encontro, de
comunidade, de partilha de espacos e de tempos ndo monetarizados,
e também de produgéo de valores e e praticas (commoning)3. Nesse
sentido é importante pensar também os comuns como uma forma de
cooperagao entre docentes em comunidade(s) de formacao e em atos
de partilha de praticas cooperativas. E neste sentido que saliento a
importancia deste volume organizado por Elena Maria Mallmann, Juliana
Sales Jacques, Andrea Ad Reginatto e Tais Fim Alberti, livro de acesso
aberto que nos vai permitir uma ampla reflexao e discussao, a partir
de uma série de experiéncias bem ancoradas no terreno educacional
e em préticas pedagdgicas, de realidades locais e concretas e que
escapam, creio eu, a légica de apropriacdo de praticas abertas por
parte de grandes oligopélios privados*.

Antdnio Quintas-Mendes

(Universidade Aberta de Portugal - UAD)
Lisboa, 9 de Junho de 2020

3 Korsgaard, M. T. (2019) Education and the concept of commons. A pedagogical
reinterpretation, Educational Philosophy and Theory, 51:4, 445-455, https://doi.org/10.108
0/00131857.2018.1485564.

4 Sobre os riscos de uma apropriagao privada dos REAs veja-se Amiel , ter Haar, E. Vieira,
M.S., Soares, T.C. (2020) — Who benefits from the public good? How OER is contributing to
the private appropriation of the educational commons. In Burgos, D. Radical Solutions and
Open Science - An Open Approach to Boost Higher Education. Springer Verlag. Disponivel
em: :https://link.springer.com/book/10.1007%2F978-981-15-4276-3.
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APRESENTACAD

Recursos Educacionais Abertos (REA) operam como vortices
das Praticas Educacionais Abertas (PEA). Estabelecem conexbes
criativas e provocam reomodos nas redes de mediacoes tedricas
e praticas. A compreenséo dos principios e caracteristicas dos
REA faz fazer.

Nao se trata apenas de mudar a conjugagao dos verbos, de
alternar proclise e mesodclise. Nao é a eloquéncia dos adjetivos
conferidos, a elegancia dos pronomes bem alocados e a boniteza dos
sinbnimos bem empregados que pode garantir ética e respeito pela
diversidade sociocultural. REA s&o potentes em performances sensiveis
diante dos aparatos emocionais e simbdlicos que sustentam uma
produgao linguistica persuasiva e, por isso, convicta de que acesso
a educacao é um direito universal. A teoria e as préaticas subjacentes
aos REA impulsionam tensionamentos dialégicos para oxigenagao
democratica da vida politica nas sociedades contemporaneas.

Desse modo, o livro “REA: teoria e pratica” € uma proposigao,
um convite, um desafio. Foi sonhado, planejado, construido em rede. A
colaboracao gerou coautorias baseadas na reutilizagdo, readaptacao,
remixagem recontextualizada e retemporalizada. Na amplitude dos
REA entendidos como redemoinhos, esse livio é a concretude que
permite o recompartilhamento.

O livro “REA: teoria e pratica” insere-se na triade ensino,
pesquisa, extensdo no campo das acdes-reflexdes-acdes do Grupo
de Estudos e Pesquisas em Tecnologias Educacionais em Rede
(GEPETER) da Universidade Federal de Santa Maria (UFSM). No
momento atual, destacamos as atividades em andamento no contexto
do projeto “Formagao de professores na educagao bésica no RS:
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inovacéo didatico-metodoldgica mediada por Recursos Educacionais
Abertos (REA)”. Foi aprovado com auxilio financeiro pelo Edital 02/2017
Programa Pesquisador Gaucho — PgG da Fundacdo de Amparo a
Pesquisa do Estado do Rio Grande do Sul (FAPERGS). No intuito de
despertar multiplas curiosidades, destacamos, a seguir, linhas sintese
de cada um dos capitulos.

O capitulo “A Educagdo Aberta no Brasil: Dos Recursos a
Promocgao de Direitos Digitais” de autoria de Tel Amiel, Priscila Gonsales
e Débora Sebriam apresenta um breve histérico e um panorama atual
das ag6es em torno dos REA no Brasil durante a Ultima década. Aponta,
também, importantes relagdes e agbes com outros paises na América
Latina, descrevendo o movimento regional para a promogao dos REA.
Discute arelagao dos REA e da Educacao Aberta com uma perspectiva
ética sobre educagéo e sua relagdo com cidadania e direitos digitais.

As tecituras do segundo capitulo intitulado “Praticas Pedagdgicas
no Ensino Superior: Atos Eticos e Estéticos na Construgdo de uma
Cultura REA” de Juliana Sales Jacques e Elena Maria Mallmann,
interligam argumentos em defesa da (co)autoria de REA para formagao
da consciéncia critica dos sujeitos, com vistas a compreenséo das
contradi¢gdes da cultura copyright. A énfase recai na compreensao das
contradi¢cdes dessa cultura e da condicao humana de (co)autores/as
histérico-sociais com potencial para transformar a realidade, criando
e fortalecendo uma cultura REA para produgao e democratizagéo do
conhecimento nas diferentes areas de atuacéo docente.

Oterceiro capitulointitulado “Produsage e Recursos Educacionais
Abertos (REA): Cultura Participativa nas Praticas Escolares” das autoras
Sabrina Bagetti e Elena Maria Mallmann tem como foco tematico as
politicas publicas de inducéo aos REA nas praticas escolares. Analisa
os sentidos da (co)autoria de REA no movimento contemporéaneo da
produsage a luz de duas categorias: Fluéncia Tecnoldgico-Pedagdgica
(FTP) e produgéo colaborativa da Geragao C5c. Evidencia a maneira
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disruptiva da cultura participativa na disseminacado do conhecimento
curricular aberto em rede.

“Performance Pedagdgica do Tutor na Produgdo de Recursos
Educacionais Abertos: Reflexbes a partir de um Curso de Formagao
de Professores” é o quarto capitulo, cuja elaboracdo é de Daniele da
Rocha Schneider, Elena Maria Mallmann e Rogério Tubias Schraiber.
O argumento central € que REA representam um movimento
contemporaneo que fomenta a cultura do compartilhamento. Provoca,
pois, umrepensar sobre as concepgoes de uso, produgao e distribuicao
de recursos didaticos. A integracdo dos REA aos planejamentos
pedagdgicos e curriculares mobiliza saberes relativos as dimensodes
didaticas, cientificas, politicas e éticas da docéncia e tutoria em cursos
de formacéao de professores.

O quinto capitulo “Recursos Educacionais Abertos Audiovisuais:
Contribuicbes Teoricas para Producbes Autorais” é das autoras Léren
Kellen Carvalho Jorge e Elena Maria Mallmann. O texto tem como
foco o saber tedrico-pratico em prol da democratizacdo de acesso
ao conhecimento por meio de recursos audiovisuais abertos. O intuito
do capitulo é abordar principios e agbes que contornam os desafios
da produgéo de artefatos autorais, de relevancia educacional e
qualidade técnica.

Mariangela Barichello Baratto e Tais Fim Alberti assinam o sexto
capitulo “Recursos Educacionais Abertos: Analise das Producées no
Contexto de um Mestrado Profissional em Tecnologias Educacionais
em Rede”. Trata-se de compilado das dissertagdes e produtos
oriundos de pesquisas de um mestrado profissional. Discute
resultados da analise de conteldo por categorias para verificar se e
quais os recursos educacionais produzidos nas dissertacdes podem
ou nao ser considerados um REA.

2l



O propdsito de clarificar os principios e as caracteristicas de
um REA gerou os resultados de pesquisa exploratéria sistematizados
no sétimo capitulo intitulado “Analise e avaliacdo de Recursos
Educacionais Abertos (REA)” de Jodao Maria Gomes Henriques e
Elena Maria Mallmann. O destaque, em termos de contribuicao para
consolidar educacéo livre e aberta é o instrumento avaliativo de REA,
em formato checklist denominado “Catélogo de Caracteristicas para
Andlise e Avaliagao de REA'.

Mara Denize Mazzardo e Ana Nobre contribuem com o oitavo
capitulo intitulado “Recursos Educacionais Abertos e as Novas Formas
de Producéo de Material Didatico”. Em que medida os REA geram
inovagao disruptiva nos materiais didaticos organizados e produzidos
pelos professores do Ensino Médio é a questao norteadora da reflexéo.
Os dados analisados, por meio dos procedimentos metodologicos do
Design-Based Research (DBR), sdo oriundos do Small Open Online
Course (SOOC) “REA: Educacéao para o Futuro”.

“Diretrizes para Formagéo de Professores para uso de REA:
Um Estudo de Caso” é o titulo do nono capitulo de autoria de Viviane
Vladimirschi. A autora explora um conjunto de diretrizes para o uso de
REA. E baseado em evidéncias empiricas no contexto de um programa
de desenvolvimento profissional realizado em uma Escola Municipal de
Ensino Fundamental, em Osasco/Sao Paulo.

O décimo capitulo “Para Fazer Mais e Melhor: REA, SAA e
Colaboracédo em Massa no Ensino de Linguas” foi produzido por André
Firpo Bevilaqua, Vilson José Leffa, Alan Ricardo Costa e Vanessa Ribas
Fialho. Discute de que forma o ensino de linguas tem sido afetado
pela colaboragdo em massa, tanto no que tange a produgao quanto a
adaptagao de materiais de ensino, com énfase nos REA.

No décimo primeiro capitulo, Andrea Ad Reginatto e Fabia
Algarve propbde uma reflexao em torno dos repositérios denominada
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“Mapeamento de REA para o Ensino de Lingua Portuguesa no Ensino
Médio”. A analise é pautada pelas licencas abertas que permitem o
acesso gratuito, o reliso, a adaptagéo (revisao), o remix e a distribuigao
na Plataforma Integrada MEC de Recursos Educacionais Digitais (MEC
RED) e Escola Digital.

Marindia Mattos Morisso e Filipi Michels Almansa séo
autores do décimo segundo capitulo chamado “A Produgéo de
REA por Professores de Educacdo Fisica: Possibilidades para o
Compartilhamento de Materiais Didaticos”. O texto contextualiza os
REA no ambito de recentes politicas publicas como a Base Nacional
Curricular Comum (BNCC) Referencial Curricular Gaucho.

O décimo terceiro capitulo “A Implantacado da Comunidade
Recursos Educacionais no LUME/UFRGS” tem autoria de Caterina
Groposo Pavao, Mara Lucia F. Carneiro e Manuela Klanovicz Ferreira. O
propdsito é descritivo tendo como foco o resgate dos antecedentes da
Comunidade de Recursos Educacionais no Lume - Repositério Digital
da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS).

Com o objetivo de compartilhar a experiéncia de implantagéao do
repositério digital do Grupo de Estudos e Pesquisas em Tecnologias
Educacionais em Rede (GEPETER), Rosiclei Aparecida Cavichioli
Lauermann e Edgardo Gustavo Fernandez elaboraram o décimo
quarto capitulo “Repositorio Digital Aberto do GEPETER: Uma Estratégia
para Democratizar o Acesso ao Conhecimento”. Pretende contribuir
com outras instituicdes de ensino ou grupos de pesquisa que almejam
implantar os seus repositorios digitais.

Na décima quinta pauta do indice esta o texto “Utilizacdo
de REA e a Educagéo Basica Municipal: Resultados do Projeto Aluno
Monitor”. Mariana Dalcin Ferreira, Karla Marques da Rocha e Maristela
Dalla Porta de Abreu direcionam a andlise para as producgoes livres
e abertas mediadas pelo software livre Impress. O contexto sdo 0s
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projetos e capacitacdes desenvolvidas pelo Nucleo de Tecnologia
Educacional Municipal de Santa Maria (NTEM).

As péginas que compde os capitulos desse livro sédo fruto do
trabalho intenso de cada um(a) dos(as) autores(as). Os textos sao
sinteses tedrico-praticas advindas do e no espago-tempo dedicado
ao estudo, ao conjunto de agbes formativas, ao aprimoramento da
Fluéncia Tecnologico-Pedagdgica (FTP), ao desenvolvimento e/
ou remodelizacdo de diferentes artefatos, a andlise interpretativo-
critica, ao debate em torno dos preceitos epistemoldgicos, cientifico-
tecnoldgicos, filoséficos, econémicos, juridicos e socioculturais.

Nossa aspiragao é que o livro “REA: teoria e pratica” seja um
dispositivo disparador de novos ciclos espiralados de pesquisa,
desenvolvimento, ensino e aprendizagem capazes de alavancar e
consolidar REA e PEA. E com base nessa convergéncia tedrico-pratica
que contribuimos na construcéo de politicas publicas e mediagbes
pedagdgicas para incluséo e equidade. Desejamos que os temas,
referéncias e inferéncias mobilizem formagao critica para a pratica das
liberdades em todas as instancias da vida pessoal e profissional.

Elena Maria Mallmann

Lider do GEPETER/UFSM
Santa Maria, outono de 2020.
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INTRODUCAO

Educagéo Aberta (EA) é um movimento histérico que busca
valorizar a tradicdo de partilha de ideias entre educadores, algo
altamente favorecido e ampliado com o advento das tecnologias
digitais de informacao e comunicacao (TDICs). O movimento abarca
uma concepgao progressista da educacao, que eleva o conhecimento
como bem comum da humanidade e busca promover a cultura de
cocriacao e compartilhamento de saberes. No contexto da Educagao
Aberta, destacam-se os Recursos Educacionais Abertos, conhecidos
pela sigla REA. Os REA promovem liberdades pedagdgicas, como a
criacao colaborativa e a partilha de recursos educacionais, tendo como
principio basico a adogao de um regime de licencas flexiveis de direito
autoral, que devem permitir uso e relso, adaptagoes e recriacoes.

A adogéo de ferramentas, aplicativos e plataformas em padroes
técnicos e formatos abertos favorece e potencializa ainda mais tais
possibilidades. A Educacao Aberta € um conceito mutavel (AMIEL,
2012). Considerando o contexto contemporaneo da sociedade, no
qual emerge uma economia baseada em dados, a Educagao Aberta
precisa ir além das importantes questdes dos direitos autorais e dos
aspectos puramente técnicos e abarcar, mais firmemente, a protegéo
de direitos digitais, caminho esse que sera foco deste capitulo.

A conformidade com o 4° Objetivo da Agenda 2030 da ONU?,
que destaca equidade, inclusdo e qualidade na educagao para
todos, tornou-se cerne das discussdes sobre Educacdo Aberta
e REA a partir do 2° Congresso Mundial de REA da UNESCO,
realizado em 20175 Em novembro de 2019, essa conformidade foi
consolidada de forma sistémica com a aprovagao, na Conferéncia

5 https://nacoesunidas.org/pos2015/ods4/
6 http://oercongress.org
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Geral da UNESCO, de uma Recomendagéao Oficial para REA’. Diante
da pandemia da COVID-19, vimos crescer o interesse em torno da
EA/REA como forma de garantir que estudantes possam ter acesso
a materiais e conteldos de maneira ampla e sem barreiras. A busca
por uma “educagao a distancia” viavel no curto prazo levou a criacao
de novas terminologias, como a do “ensino remoto emergencial” ou
‘educacao em tempos de crise”, como justificativa para a adogao de
tecnologias que mediam a conexao entre professores e estudantes
de forma massiva. De fato, temos inUmeros exemplos de modelos
educacionais usados em cenarios de crise (refugiados, situagdes
de emergéncia climatica, dentre outros). O que esses e outros
cenarios nos ensinam é sobre o potencial e o poder da abertura para
fomentar novas formas de criacdo, cooperacao e disseminacao de
oportunidades educacionais.

Contudo, a medida que transferimos as experiéncias educativas
para o digital, preocupacdes surgem quanto a igualdade de acesso a
internet, qualidade da interacdo pedagdgica e, especialmente ainda
pouco compreendidos, problemas relacionados ao compartilhamento
e processamento de dados pessoais® e dados estratégicos®. Ao
colocarmos criangas e adolescentes on-line ou disponibilizarmos
informacdes sobre pesquisas e produgcbdes académico-cientificas,
aderimos (nds, governos, instituicoes), cada vez mais, a plataformas
com servicos e funcionalidades disponibilizadas “gratuitamente”,
mas que coletam nossos dados de comportamento, estilos de
navegagao, preferéncias de busca, dentre outros, que posteriormente

https://en.unesco.org/themes/building-knowledge-societies/oer/recommendation

Qualquer informagéo que permite identificar, direta ou indiretamente, um individuo, tais
como nome, RG, CPF, género, data e local de nascimento, telefone, endereco residencial,
localizagdo via GPS, retrato em fotografia, prontuario de saude, cartdo bancario, renda,
histérico de pagamentos, habitos de consumo, preferéncias de lazer; endereco de IP
(Protocolo da Internet) e cookies.

9 Entendemos por dados estratégicos aqueles ndo relacionados a uma pessoa, mas ao
sistema de educagdo como um todo, como infraestrutura, metodologias, pesquisa
cientifica, dentre outros.
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sdo processados, tratados, e usados para diferentes propdsitos,
como por exemplo, predicao, perfilamento e marketing. Mesmo com
entrada em vigor da Lei Geral de Protecado de Dados (LGPD)e da
Autoridade Nacional de Protegao de Dados, ainda temos um grande
desconhecimento sobre o tema. Com o argumento de colaborar com
a educacao publica, diversas empresas de tecnologia, sejam grandes
corporacdes como Google e Microsoft, até startups com seus aplicativos
para conexao e difusdo de conteldos, estdo oferecendo servicos de
forma ‘gratuita’, sem que haja exigéncia de regulacéo ou transparéncia
por parte do poder publico. Nesse sentido, a defesa de uma educacéo
mais aberta ndo pode passar a esmo das preocupacdes relacionadas
com os direitos digitais.

O BRASIL NO CONTEXTO
INTERNACIONAL E REGIONAL

O ano de 2019 tornou-se um marco para o movimento REA, com
a aprovacéo unanime da Recomendacgdo REA UNESCO. Trata-se de
um documento oficial, normativo, resultado de um caminho iniciado
anos antes, primeiro com a Declaracéo REA de Paris (2012)" e depois
com o Plano de Agéo de Liubliana (2017)'2, documentos criados com
consultas realizadas em eventos regionais (na América do Sul foram
realizadas no Brasil, respectivamente Rio de Janeiro e Sao Paulo).

Antes de sua aprovacgao, o texto da Recomendacao REA foi
objeto de debate publico com consultas on-line abertas a todos os
paises membros, e foi alvo de amplas discuss6es com representantes,

10 A efetivacéo foi adiada para 2021, veja em: https://www.jota.info/jotinhas/governo-adia-
entrada-em-vigor-da-Igpd-para-3-de-maio-de-2021-29042020.

11 http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/WPFD2009/Portuguese
Declaration.html.

12 https://aberta.org.br/plano-de-acao-de-liubliana-traducao/.
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de diferentes areas de interesse e de todas as regides do planeta. Mais
do que um documento normativo, ele apresenta, de forma sistémica,
a importancia dos REA e da EA para além da oferta de recursos e do
fomento a préaticas pedagdgicas abertas. Como exemplo, o documento
indica, ao dissertar sobre politicas de apoio, a preocupagdo com
privacidade e prote¢cao de dados na produgéo e uso dos REA.

Para facilitar a realizacao das metas propostas pela Recomendagéao,
a UNESCO langou em 2020 a Coalizagdo Dindmica para REA™, que
reline organizacdes da sociedade civil, organismos multilaterais e
diversas outras instituicbes do mundo todo comprometidas com a
causa. De forma colaborativa, a Coalizao tem como missao organizar
estratégias para o avango das areas prioritarias definidas:

. Ampliar capacidade de atores para criar, acessar, reutilizar,
adaptar e redistribuir REA;

. Desenvolver politicas de apoio a REA;

. Encorajar as caracteristicas de incluséo e equidade dos REA;

. Fomentar a criagdo de modelos sustentaveis para REA;

. Promover e reforgar a cooperagao internacional em torno
dos REA.

A Coalizagdo estd aberta a participagdo de organizacoes
interessadas em colaborar. Fazem parte da rede as Catedras UNESCO
que trabalham com a tematica e, prestigiosamente, representando o
Brasil, esté presente a Iniciativa Educacéo Aberta™.

13 https://en.unesco.org/themes/building-knowledge-societies/oer/dynamic-coalition
14 https://aberta.org.br/
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CONTEXTO REGIONAL: AMERICA LATINA

Ha intenso debate sobre diferengas entre perspectivas sobre
o movimento REA/EA através de linhas geopoliticas (AMIEL et al.,
2020). Visando argumentar sobre as especificidades do movimento no
contexto atual da América Latina, a UNESCO-Brasil reuniu especialistas
em evento organizado em novembro de 2018, na sede da CAPES, que
resultou em um documento final® com recomendagdes para governos
locais, partindo das orientagdes globais existentes. Substancialmente,
além de recomendagdes, o documento apresenta linhas de agéo
concretas sugeridas para engajamento imediato por docentes,
organizagOes da sociedade civil, grupos de pesquisa, dentre outros,
como um caminho a ser seguido para o avanco do movimento REA no
MERCOSUL e, de forma maior, na América Latina.

Durante o evento Mercosul, ficou evidente a importancia
do levantamento de informacgbes especificas na regido sobre a
Educacao Aberta; mais detalhadamente, sobre os REA. Duas linhas
gerais foram sugeridas no texto final: mapeamento de iniciativas,
projetos e servigos relacionados a REA e informacdes sobre politicas,
leis e estruturas de apoio a REA. Dados atualizados e informacdes
confiaveis estdo em vias de consolidagéo em diversos paises, mas
ainda temos grandes lacunas. Por meio da Iniciativa Educacgao Aberta
(IEA), atores locais da Argentina, Brasil, Colémbia e Uruguai estao
envolvidos nessa acgao, com apoio e parceria do OER World Map'®,
que permite a busca e a visualizagao de dados de servicos, politicas
e organizagbes relacionadas a tematica.

Dada a importancia de leis alusivas a direito autoral, o documento
pede também que sejam consolidadas e analisadas as leis em vigor,

15 https://educacaoaberta.org/mercosul-recomendacoes-e-plano-de-acao/
16 oerworldmap.org
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para que seja possivel tragcar um panorama regional. Esse trabalho'” foi
feito no ambito do Mercosul, por pesquisadores da UdelaR (Uruguai),
e disponibilizado abertamente para atualizagao continua.

N&o menos relevante, a formagao de publico € destacada como
uma das lacunas do processo e, por isso, é essencial que se faca
um levantamento de informacdes sobre oportunidades de formacao e
cursos abertos (que inclusive podem ser adaptados/remixados). Agao
essa que vem sendo conduzida no ambito do Nodo LATAM'® da Open
Education Global, que propbe uma rede de mentoria e apoio, hoje
esta sendo efetivada através do programa Open Education for a Better
World (Educagao Aberta para um Mundo Melhor, OE4BW), em parceria
com pesquisadores da Eslovénia’®. A rede se expandiu para incluir a
América do Sul em 2020, e conta com dois coordenadores regionais,
sendo um do Brasil e outro do Chile.

Uma constatagdo unanime entre os especialistas da América
Latina foi a de que politicas e normativas nao tratam especificamente
de EA/REA, mas apontam as tematicas como alicerces estruturantes
no desenvolvimento de politicas relativas a TDICs ou acesso aberto.
Identificar essa legislagdo vigente permitira encontrar potenciais
espagos para ampliagdo de agado em torno de EA/REA. Por fim, em
uma perspectiva a longo prazo, ha a proposta de integracéo efetiva
entre repositérios abertos, demanda ja& mapeada na regido, mas que
pouco avangou nos ultimos anos (FERREYRA, 2015).

17 https://bit.ly/2ywLWJD
18 https://www.oelatam.org/que-hacemos/formacion-docente
19 oedbw.ijs.si
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POLITICA PUBLICA

No Brasil, o debate e as agbes em torno de EA/REA estao
bastante presentes no ensino superior, haja vista o nimero crescente
de trabalhos publicados sobre o tema (ZANCANARO e AMIEL,
2017). Também ha grande movimentagao no setor publico, principal
responsavel pela aquisicdo e subsidio de recursos educacionais
impressos e/ou digitais com fundos publicos (AMIEL e SOARES, 2016;
FUNDACION KARISMA, 2014).

A IEA tem acompanhado esses dois campos ao longo de mais
de 10 anos (AMIEL, GONSALES e SEBRIAM, 2018), desenvolvendo
diversas acbes de formagéo direta de educadores, gestores publicos
e decisores politicos. Implementar uma politica de educagao aberta
deveria ser pratica comum em toda instituicdo publica e nos governos
(ndo somente secretarias e 6rgaos ligados a educagao), que elaboram
materiais educativos visando a orientacéo e/ou formacéo. Todo material
obtido com financiamento publico deveria ser um bem publico e ficar
disponivel para usufruto de toda a sociedade.

Por meio da formacéao de gestores e educadores, a IEA busca
fomentar a construgdo de politicas publicas nos diferentes niveis
(federal, estadual e municipal), além do desenvolvimento de pesquisas
e producao de recursos, materiais de apoio e publicacbes, em parceria
entre a sociedade civil organizada, instituicbes de ensino e governo.
Atuando em parceria com gestores da educagao de forma colaborativa
e participativa, utiliza abordagens como o Design Thinking?, que
enfatiza empatia, colaboracao e experimentacao de possibilidades.

20 http://www.dtparaeducadores.org.br/
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Apds participar da construgao coletiva do compromisso n° 6
da Parceria Governo Aberto do Brasil?! sobre recursos educacionais
digitais, o IEA articulou a criagdo de um grupo de trabalho no Ministério
da Educagéo®, especialmente para discutir REA. Desse grupo
emergiram importantes projetos e normativas, como por exemplo,
a Portaria MEC n°® 451 de 20182 que determina que 0s recursos
educacionais adquiridos ou produzidos pela Secretaria de Educagéao
Basica devem ser licenciados abertamente e disponibilizados em
plataforma publica. Langada em 2018, a Plataforma Integrada do
Ministério da Educagdo (MEC RED)? também promove os REA ao
buscar reunir todo o acervo de recursos educacionais ja produzidos
pela pasta, assim como faz referéncia para recursos educacionais em
plataformas de instituicdes parceiras, com indicagdo da respectiva
licenga de uso. Outra normativa do MEC foi a inclus&o dos REA nos
editais do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD)%: materiais
complementares para o professor ja devem ter licenga aberta quando
submetidos a aprovagao.

No ambito legislativo, ha um Projeto de Lei federal?®, criado
em 2011, que foi atualizado via substitutivo em 2018 e aprovado nas
Comissodes de Educagao® e de Cultura®®, da Camara dos Deputados,
e, agora, segue para a Comisséo de Constituicao e Justica. O Projeto
de Lei tem por objetivo estabelecer procedimentos a serem adotados
pelo poder publico na contratacédo, producéo, subvencéo de recursos

21 http://www.governoaberto.cgu.gov.br/noticias/2017/30-plano-de-acao-nacional-na-
parceria-para-governo-aberto/plano_port_web-3.pdf

22 https://aberta.org.br/grupo-de-trabalho-mec/
23 https://aberta.org.br/mec-publica-portaria-sobre-recursos-educacionais-abertos/
24 https://plataformaintegrada.mec.gov.br/

25 https://aberta.org.br/materiais-educacionais-comprados-pelo-mec-terao-licenca-
creative-commons/

26 https://www.camara.leg.br/proposicoesWeb/fichadetramitacao?idProposicao=505535
27 https://aberta.org.br/projeto-de-lei-rea-aprovado-na-comissao-de-educacao/
28 https://aberta.org.br/projeto-de-lei-rea-aprovado-ccult/
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educacionais, especialmente os digitais, para que sejam licenciados
e disponibilizados com licenca aberta de direito autoral. REA também
esta presente na Estratégia Brasileira para a Transformacao Digital
(E-Digital)® que embasa o Sistema Nacional para a Transformacéo
Digital, instituido via Decreto 9319/2018%. A construgao da estratégia,
iniciada em 2017, foi coordenada pelo Ministério da Ciéncia, Tecnologia,
Inovagbes e Comunicagcbes (MCTIC) por meio de um Grupo de
Trabalho Interministerial, formado por mais de 30 entidades da
administragao publica federal, incluindo encontros com a participagéo
da comunidade cientifica e académica e de organizagdes da sociedade
civil, para discussao dos eixos tematicos.

A |EA colaborou com a redagédo do eixo tematico “Educacéo e
capacitagao profissional”, que destaca a importancia do licenciamento
abertoderecursos produzidos comverbapublica: “Fomentaraproducéo
e a disseminagdo de conteudos digitais criados por professores e
estudantes brasileiros, bem como incentivar o compartilhamento aberto
de recursos financiados pelo setor publico, com e entre as redes de
ensino, dando preferéncia aos recursos educacionais abertos.”

Por conta das acdes relacionadas a politica publica, em 2019,
a IEA ganhou o prémio de melhor projeto de open policy, concedido
pela Open Education Consortium, reconhecendo nao apenas 0S
avancos na area no Brasil, como também o modelo de atuagéo
singular em capacitacéo para construgéo de politicas educacionais
abertas. Em vez de apenas buscar influenciar politicas legislativas, a
IEA trabalha em parceria com profissionais do governo, legisladores,
servidores, gestores publicos e outros grupos de pesquisa no intuito
de avangar na construgado e implementagéo de politicas assertivas
de educacgao aberta - um modelo multistakeholder, bottom-up e top-
down (MIAO et al., 2019).

29 http://www.mctic.gov.br/mctic/export/sites/institucional/estrategiadigital. pdf
30 http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2018/decreto/D9319.htm
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O modelo de formacao criado para o Brasil visa criar capaci-
dade de forma capilar e descentralizada. Os trabalhos realizados em
parceria com a Coordenagao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES) e a Universidade Aberta do Brasil (UAB) levaram a
realizagao de dois cursos de formagéo, um de introdugéo a Educagao
Aberta e REA, que beneficiou cerca de trezentos docentes e servidores
de universidades publicas brasileiras pertencentes ao sistema UAB,
e outro para a formagdo de Embaixadores REA®" ao redor do pais®.
Sao dezenas de servidores publicos e docentes de universidades e
institutos federais que hoje podem promover os REA através de agoes,
pesquisa e formagao.

O curso introdutério visou a sensibilizacéo e as situagbes-chave
para 0 tema com a proposicao de entregas colaborativas e praticas
sobre uso, adaptagao e remix de REA. Ja o curso de embaixadores
contou com um acompanhamento mais individualizado para
disseminagao institucional, visando ao aprofundamento na teméatica
e promocéao de reais mudancgas nas praticas e politicas institucionais
relacionadas a Educacéo Aberta no sistema UAB.

Sinal do sucesso dessa agao formativa pode ser medido nas
multiplas agbes que surgiram e continuam a surgir, lideradas por
distintos atores. Dentre elas, a criacao de cursos institucionais como
o curso REA, disponivel no Portal de Cursos Abertos da UFSCAR, e
a formagéo de, aproximadamente, 40 servidores em curso online,
realizado pelo Instituto Federal do Amazonas (IFAM), além de trabalhos
académicos relacionados a REA. O curso realizado pela IEA foi também
adaptado, traduzido e reutilizado na formacao docente na universidade
uruguaia UdelaR®, e foi remixado como parte do curso de formagao

31 https://cursos.aberta.org.br/
32 Veja a lista completa de embaixadores em: www.capes.gov.br/uab/rea
33 https://eva.udelar.edu.uy/course/view.php?id=7511
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sobre Ciéncia Aberta na FIOCRUZ®*. Essas acdes demonstram como
EA/REA so6 se efetiva por meio da criacdo de redes e colaboragao
abertas para permitir o efetivo uso, reliso e remix das realizacoes.

MATERIAIS DE FORMACAO

Ao longo dos ultimos anos, a IEA langou diversos materiais
de formacao, incluindo um livro-guia sobre implementacédo de
politicas de educagdo aberta e REA (GONSALES, SEBRIAM
e MARKUN, 2017) que sistematiza os varios anos de trabalho
e pesquisa relacionados a EA/REA. O livro-guia foi pensado
como uma orientagdo para apoiar 0s gestores no processo de
implementacdo de politicas de educacéo aberta a partir de trés
aspectos fundamentais: pedagdégicos, técnicos e juridicos. Cada
um desses aspectos envolve um processo de agao, que passa por
instancias que envolvem planejamento, implementagao e evolucéo.

A IEA organizou também um referatério para REA, o REIIA®, que
visa facilitar a busca de recursos com licengas abertas por area do
conhecimento, disciplina, tipos de midia e licencas de uso, servindo
como modelo de implementacéo para futuros repositérios abertos. Em
2019, a IEA langa um jogo de cartas® que facilita o diagnéstico para
a construgao de politicas publicas para educagao aberta, destacando
conceitos essenciais da atualidade para serem considerados na
elaboragdo de politicas publicas, como privacidade e protecao de
dados pessoais, adogao de softwares e plataformas de codigo aberto
em oposigao ao tradicional “lock-in tecnolégico”.

34 https://mooc.campusyvirtual.fiocruz.br/rea/ciencia-aberta/
35 https://relia.org.br
36 https://aberta.org.br/jogoea/
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0O Jogo da Politica de Educacgao Aberta pode ser considerado um
remix do livro-guia e permite que equipes gestoras multidisciplinares
analisem politicas educacionais colaborativamente e, conforme as
decisbes dos jogadores, vai se formando um infografico que ajuda
0s gestores a entender o grau de abertura de suas politicas em uma
perspectiva ampla, facilitando mapear praticas que precisam melhorar
no curto, médio e longo prazo, tendo em mente os seguintes objetivos:

. ampliar o entendimento e o envolvimento da comunidade
na defesa da liberdade na Internet, com énfase no
conhecimento aberto;

. compor os materiais de referéncia de formagao de gestores
e educadores;

. mobilizar gestores educacionais da rede publica principalmente,
mas nao se limitando a, para a causa da educacgéo aberta e para
a implementacéo de politicas;

. chamar a atencdo para aspectos técnicos e juridicos do
processo, de forma lUdica, favorecendo a postura pré-ativa dos
gestores;

. apoiar capacitacdes e formacdes em rede junto a secretarias

municipais e estaduais ndo apenas de Educacédo, mas de
diversas pastas que desenvolvam acodes focadas na producao
e disponibilizacao de recursos educativos.

Por possuir licenga aberta e versbes em portugués, inglés
e espanhol, o jogo ja foi usado em outros paises, como Argentina,
Uruguai , Peru e Polbnia, além de ter sido testado nas redes municipal
e estadual de Sao Paulo.
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ABERTURA E DIREITOS DIGITAIS

A construgdo de politicas e praticas em torno da abertura,
toma novos contornos na contemporaneidade. Vivemos hoje em
uma sociedade cuja economia esta baseada em dados que incluem
nao apenas dados concretos como nosso nome, idade, CPF, local
de moradia ou trabalho, mas também informagdes sobre os nossos
dados (ou metadados), como atitudes, preferéncias, opinides e
comportamentos. Alguns juristas (DONEDA, 2002) apontam que dados
sdo a extensdo da propria pessoa. Ter conhecimento sobre como
nossos dados s&o coletados e utilizados é cada vez mais fundamental
em um regime democrético, em tempos de cultura digital.

Quase todas as empresas, das pequenas as grandes, coletam
e utilizam dados pessoais. Administradoras de cartdo de crédito tém
dados sobre comportamentos de compra; planos de salde tém
acesso ao consumo em farmacias; servicos e aplicativos sabem sobre
suas preferéncias, colegas, habitos e desejos. Na educacéo, dados de
criangas e adolescentes, como o histérico escolar, a origem familiar e
outros dados considerados sensiveis estao sendo usados por sistemas
digitais de finalidade administrativa ou instrucional.

Grandes plataformas do chamado “capitalismo de vigilancia”
(ZUBOFF, 2018) tem especial interesse na coleta e tratamento de
dados, para alimentar algoritmos que geram personalizacao e perfis. O
termo ¢ utilizado pela pesquisadora Shoshana Zuboff para diferenciar
0 modelo de negécio de grandes empresas de tecnologia baseado na
ampla extracdo e manipulacdo de dados por meio de algoritmos de
inteligéncia artificial. Esses dados podem ser usados para aprimorar
servicos ou, no caso de diversas empresas, abastecer modelos de
negécio baseados em comercializacdo de produtos, compra e venda
de dados e fidelizacdo de usuarios.
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Mesmo antes da pandemia da COVID-19, o IEA foi pioneiro

dentre as instituicbes da comunidade global ao destacar a relagao da
EA com a protecao dos direitos digitais no contexto da cultura digital.
Nesse conceito, incluimos:

Acesso a informagdo e ao conhecimento. Direito central
da causa da EA, pois enfatiza o uso de licencas e padrdes
técnicos abertos, especialmente, em relagcdo a recursos para
uso educacional (mesmo que na forma de dados, publicacdes
académicas ou claro, material educativo) e aqueles financiados
com fundos publicos de forma que figuem disponiveis a toda a
sociedade;

Liberdade de expressdo. EA/REA dialogam diretamente com
principios de incluséo, equidade, diversidade e a pluralidade
na autoria, comentérios e debate, de forma que as produgdes
possam ser compartilhadas através de manifestacoes
intelectuais, artisticas, cientificas e nas diversas formas
comunicativas;

Privacidade e protecdo de dados pessoais. Cada vez mais
fundamental para a disseminagdo do movimento, EA defende
a transparéncia, clareza nos termos de uso e de privacidade
e adogao de tecnologias abertas e livres, que fortalecem o
controle de dados pelos usuarios e responsaveis.

Esse Ultimo item, relacionado aos dados pessoais, tem especial

relagdo com a nova LGPD?®, que regulamenta a coleta e o tratamento
dos dados pessoais no Brasil. Ela vem ao encontro de normativas
mundiais sobre privacidade, que garantem, ao titular dos dados, a
autonomiaparaobterinformac¢oesetomardecisdes. ALGPDrepresenta
mais um marco legal brasileiro que fundamenta a privacidade como
um direito humano, questéo ja presente na Constituicdo Federal, no

37 http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ Ato2015-2018/2018/Lei/L13709.htm
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Caodigo Civil, no Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA) e no
Marco Civil da Internet. Sem restrices e clareza quanto a coleta e
tratamento de dados visando a privacidade e a transparéncia, nos
vemos diante de potencial violagdo dos direitos individuais, de
mecanismos de vigilancia e da mercantilizacao desenfreada de dados
pessoais. Nao ha como garantir educacéo aberta de qualidade, sem
que as tecnologias tenham perspectivas inclusivas e equitativas.
Nesse sentido, é preciso criar politicas educacionais assertivas que
contemplem os direitos digitais acima mencionados.

E fundamental fomentar a formagao com pais, responsaveis,
professores e estudantes, ja& que, em muitos casos, a decisdo na
adocao (legalmente ou didaticamente) de plataformas e servigos é
desses atores. No contexto da pandemia do COVID-19, evidenciou-
se a necessidade de refletir sobre por que escolas e secretarias de
educacdo investem ou adotam (‘gratuitamente’) plataformas que
coletam dados pessoais de forma avassaladora (CRUZ, SARAIVA e
AMIEL, 2019; PARRA et al., 2018).

Visando a fomentar o debate sobre essa questéo, além de
chamar a atencao da sociedade sobre afalta de regulagéo nas parcerias
publico-privadas para fornecimento de servigos de tecnologia e sobre
como EA deve estar a servico da promocgao de direitos na esfera digital,
a IEA langou, em margo de 2020, o mapeamento Educacao Vigiada®,
realizado em parceria com o Laboratério Amazoénico de Estudos
Sociotécnicos e o Centro de Competéncia em Software Livre, ambos
da Universidade Federal do Para (UFPA), com apoio da organizagao
chilena Derechos Digitales.

Segundo o mapeamento, 72% (dados de setembro de 2020)
das universidades publicas e secretarias estaduais de educagéo
estdo expostas ao “capitalismo de vigilancia”. Esse mesmo modelo

38 https://educacaovigiada.org.br/
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de “parcerias gratuitas” tem sido levado para escolas de Educacao
Basica, o que s agrava a situagao e justifica a emergéncia de uma
acao que deve combinar regulagao, legislagao e formagao.

O QUE ESTA POR VIR

O ano de 2020 deve propulsionar o interesse na Educagéao Aberta,
uma vez que a pandemia da COVID-19 evidenciou a necessidade
de aprofundar os questionamentos acerca de modelos rigidos de
educacéao. Fez-nos repensar os significados de ‘educacéo a distancia’,
de sua polarizagao com a ‘educacao presencial’ (PRETI, 2009) e a
possibilidade de pensar em modelos que vao além dessa dicotomia.
Faz-nos também pensar no papel das plataformas, servigos e aparatos
tecnoldgicos para nossas atividades educativas, particularmente no
que tange o acesso e a fluéncia no uso. Essa discusséo, ja antiga —
que inclui a importancia de garantir acesso a internet de qualidade para
todos — retorna agora com nova forga (SILVEIRA, 2001).

Na urgéncia de atender a demanda por manutencéo de aulas de
forma remota, seja para evitar 0 desengajamento de estudantes, seja
para ndo “perder” o ano letivo, poderes publicos e demais instituicoes
da Educagédo Basica e Superior estdo deixando de privilegiar a
educacdo como um direito. Ao aceitarem sem analise criteriosa
“solucdes” tecnoldgicas, ainda que nado gerem custos financeiros
imediatos para os cofres publicos, renegam direitos béasicos dos
alunos. Com o desenvolvimento e avango de praticas associadas
a inteligéncia artificial (IA), os modelos de negdcio das principais
empresas de tecnologia focam, cada vez mais, na ampla extragao
de dados de usuarios para predigdo, comercializacao e fidelizagéo.
Parcerias “grétis” trazem contrapartidas ocultas, ou seja, a coleta, o
tratamento, a utilizacéo e a venda de dados sobre comportamentos
de usuarios com o intuito de lucro. Servigos ‘gratuitos’ de empresas,
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na verdade, estdo sendo pagos com dados pessoais de estudantes,
professores e comunidade escolar de forma geral.

E urgente e necessaria a busca por entendimento, por parte de
gestores educacionais, sobre os proprios termos da LGPD e como
vao impactar no cotidiano da instituicao. Ademais, faz parte do direito
a uma educacao de qualidade, equitativa e inclusiva fazer uso de
solugdes baseadas em software livre e recursos abertos, que sao cada
vez mais robustas e aplicaveis para as finalidades mais comuns, como
videoconferéncia, producdo de recursos educacionais, dentre outras®.

A Educacéo Aberta deve ser cada vez mais entendida como
promotora do direito a educagao, incluindo também os direitos digitais,
a medida que visa a fomentar o acesso a informagéo, a cultura e
ao conhecimento para todas as pessoas, reforgando a liberdade
de expresséo e a privacidade e protecdo de dados. Somente a
conscientizagao sobre arelagao cada vez mais estreita entre educacao,
politica e tecnologia é que se podera evitar que a educacéo seja foco
de novas formas de manipulacéo e vigilancia, garantindo, assim, uma
educacao cada vez mais aberta.
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INTRODUCAO

Em movimento ciclico de pesquisa-acdo, desenvolveram-
se praticas pedagogicas de (co)autoria de Recursos Educacionais
Abertos (REA), no curso de Licenciatura em Pedagogia, do Centro de
Educacao da Universidade Federal de Santa Maria (UFSM), RS. Os REA
sdo estratégias de inovacao curricular e democratizagdo de acesso e
producao de conhecimento, por isso, propulsores de transformacao
social. Teve-se como base analisar em que medida as acdes sao
concretamente responsaveis e responsivas (éticas e estéticas) na
(co)autoria de REA, com vistas a criagdo de uma cultura de praticas
pedagdgicas abertas como nova tendéncia no ensino superior.

A (co)autoria é ato inerente a profissdo docente, haja vista que
sentidos precisam ser atribuidos ao conhecimento teérico a partir
das suas relacdes dialégicas com a pratica. No momento em que
essa interlocucéo acontece, em sala de aula, ha (co)autoria, ou seja,
criacdo, por meio do conhecimento produzido na interacao entre pro-
fessores formadores € em formacao, mediatizados pelas diferentes
realidades que os cercam. Essas criagdes podem transcender a sala
de aula, por meio do compartilhamento aberto em rede. Integrar REA,
nas praticas pedagoégicas no ensino superior, €, nesse sentido, po-
tencializar o ato de (co)autorar.

Para tanto, h4 que se compreenderem as especificidades
de uma produgéo aberta, tanto em termos legais quanto técnicos.
Sobretudo, pressupde formagéo da consciéncia critica, com vistas
a problematizagdo das contradicdes da cultura copyright, para que
a mudanca no modo como as obras produzidas sao publicidades,
utilizadas e compartilhadas de fato aconteca.

Nessa linha argumentativa, nas secdes seguintes deste
capitulo, dialoga-se sobre o movimento REA, a cultura copyright
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e a cultura REA. Além disso, discorre-se, conceitualmente, sobre
atos éticos e estéticos, fundamentando-se na teoria bakhtiniana.
Em sequéncia, apresenta-se o movimento ciclico da pesquisa-acao
educacional realizada, atribuindo sentidos aos REA produzidos pelas
professoras em formagao participantes da pesquisa-agao. Os atos
éticos e estéticos da (co)autoria constituem o eixo de analise dessas
produgdes, visando a compreender em que medida simbolizam
os principios de abertura e 0 que denotam de desafios e avangos
das praticas pedagogicas para a criagaéo e o fortalecimento de uma
cultura REA no ensino superior.

CULTURA COPYRIGHT E CULTURA
REA: TECENDO DIZERES

Os REA, conhecidos internacionalmente como Open Educational
Resources (OER), foram conceitualmente definidos em 2002, no Forum
on the Impact of Open CourseWare for Higher Education in Developing
Countries, promovido pela UNESCO em Paris. Amparados na concepgao
de educacao aberta, que Dos Santos (2012, p. 72) caracteriza como
“0 acesso aberto a repositérios de pesquisas cientificas e a utilizacéo
de software de codigo aberto para fins educacionais,” os REA séo
materiais que se apresentam sob dominio publico ou sdo licenciados
de maneira aberta, permitindo possibilidade de acesso, utilizagao,
adaptagado e redistribuicdo por terceiros. (UNESCO/COL, 2011,
tradugao prépria). Tais liberdades referem-se aos 4 Rs publicizados por
Willey (2007) e Hilton et al. (2010): reuse/reutilizar, review/rever, remix/
remixar e redistribute/redistribuir. Somando-se a eles, tem-se o reter:
quinto R, cunhado por David Willey, em 2014.

Dessas cinco liberdades, os atos de rever, remixar e redistribuir
podem manter o ciclo produtivo de REA, constituindo-se em um
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movimento potencializador de (co)autoria. Para tanto, a escolha da
licenga atribuida ao REA tem de ser responsavel e responsiva com/ao
movimento. Significa dizer que a cultura de compartilhamento, como
defende Amiel (2012, p. 26), tem de ser “um ciclo produtivo, e ndo de
uma atividade isolada”. Se se compartilham recursos que nao possam
ser adaptados, tal acdo constitui-se como parte de uma atividade
individual com fim em si mesma. Agora, quando se compartilham
recursos com liberdade para adaptacédo, abrem-se caminhos para
sua utilizagdo em diferentes contextos educacionais, respeitando
a pluralidade de ideias e concepcgbes pedagdgicas em prol de uma
educacao democrética, equitativa e emancipatoria.

Uma das iniciativas precursoras do movimento REA foi a criacao,
em 2001, do Creative Commons (CC) - projeto de licenciamento de
obras que contempla licencas mais permissivas. As licencas CC,
especificamente as que permitem ampla divulgacao e modificagao dos
materiais publicados, mantém os direitos autorais de quem produziu
a obra original e potencializam o seu compartilhamento aberto com
a sociedade. Diante disso, a (co)autoria de REA pode promover
uma cultura de praticas pedagdgicas abertas no ensino superior,
potencializando a superacdo dos autoentendimentos distorcidos
sobre utilizacdo e adaptagdo de obras de terceiros, bem como
reconhecimento das potencialidades do licenciamento aberto para o
processo ensino-aprendizagem.

A transformacao da realidade opressora se faz no enfrentamento
da cultura dominante - nesta pesquisa-acdo, denominados copyright.
Enfrenta-la pressupbde busca permanente pela liberdade, “que é
uma conquista, e ndo uma doagéo” (FREIRE, 2015b, p. 46). Dai a
necessidade de superagdo da consciéncia ingénua, implicando
reconhecimento da realidade e agéo para transforma-la. Ao se
perceberem oprimidos, os sujeitos lutam por libertagdo, formando a
consciéncia critica, em movimento de “insercéo critica na realidade
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opressora” (FREIRE, 2015b, p. 53). Note-se que, no préprio
entendimento freireano, a consciéncia/conscientizacao € o ato de
reconhecimento de si no mundo € com o mundo. Nesse sentido,
a consciéncia critica constitui-se, portanto, no reconhecimento, no
desvelamento do mundo a partir da compreensao humana de sua
condigao histérica e social, em acéo transformadora da realidade
concreta a partir dos sentidos produzidos na busca pelo ser mais.

Ao dialogar sobre cultura copyright e cultura REA, cabe,
primeiramente, atribuir sentidos ao conceito de cultura. Lanca-se mao,
assim, dos dizeres de Chaui (2008, p. 57) que, ao fazer um resgate no
decorrer da histéria do ocidente, define-a, sob uma visdo ampliada de
cultura nas sociedades modernas, como “campo no qual os sujeitos
humanos elaboram simbolos e signos, instituem as praticas e valores,
definem para si préprios o possivel e o impossivel, [...] os valores
como o verdadeiro e o falso, [...] instauram a ideia de lei, e, portanto,
do permitido e do proibido”. Entretanto, no discurso da autora, ha
uma probleméatica que perpassa a nocéo atual de cultura: ser fato
e processo de uma sociedade, e ndo de uma comunidade. A ideia
de bem comum, inerente a comunidade, torna-se desconhecida na
sociedade de producéo capitalista, “cuja marca primeira € a existéncia
de individuos separados uns dos outros por seus interesses” (CHAUI',
2008, p. 57). A cultura, portanto, é a composigao de praticas e valores
sustentada em posigoes ideoldgicas. Composicdo que, a0 mesmo
tempo, é reflexo das determinacdes da sociedade e reflete nela.

Nesse sentido, ha correlacdo de forgas e jogos de interesses
em prol de uma cultura dominante, sustentada na ideologia
dominante/oficial. A cultura copyright esta sedimentada nos contextos
educacionais por meio do fomento a publicagdo e veiculagao de obras
com restricdes ao direito de uso. Uma cultura sustentada na ideia de
que o licenciamento fechado é garantia de direito moral e patrimonial.
Todavia, nos espacos educacionais, depara-se com ampla utilizacao
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e adaptacao de tais obras, a fim de atender as necessidades de cada
contexto. H4, diante disso, uma relacao dialética (MIOTELLO, 2014)
entre o relativamente estavel (ideologia oficial/dominante) - que é dado
- e o relativamente instavel (ideologia do cotidiano) - o acontecimento.

No cotidiano da docéncia, depara-se com o desconforto dos/as
estudantes em relacdo a grande demanda, nas disciplinas curriculares,
de fotocopias dos materiais de estudo. Sob o apelo “coloca no
Moodle, professora!”* esté a defesa pela oferta de materiais digitais
em repositérios on-line, a fim de democratizar 0 acesso e minimizar os
gastos financeiros. Sao esses acontecimentos do cotidiano que fazem
refletir sobre o potencial social da criagdo de uma cultura REA. Nao
que os REA ndo possam ser impressos e comercializados, ou digitais e
comercializados. Pela sua definicao conceitual, ndo ha impedimentos
para isso. Porém, independentemente da escolha da licenga - mais
Ou menos restritiva -, carregam em sua esséncia o viés de abertura,
permitindo acesso e sua utilizagdo. Dado que, como argumenta Apple
(2006), o conhecimento é distribuido de modo desigual entre as classes
sociais e econémicas, os REA, mesmo com licencas mais restritivas,
contribuem para diminuir essa desigualdade.

Assim, investigar as praticas pedagogicas de (co)autoria de
REA postula atuacéo e reflexdo de forma coletiva, compartilhamento
de problemas em comum enfrentados na cultura copyright, por
professores formadores e professores em formacao. Esse movimento
¢ fundamental para formagdo da consciéncia critica, visando a
compreensao das contradi¢des da cultura copyright e construgao de
uma cultura REA, em atos éticos e estéticos.

40 Dizer de uma estudante no decorrer de uma aula da disciplina Praticas Educativas, ofertada
no curso de licenciatura em Pedagogia, lécus desta pesquisa-acao.
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ATOS ETICOS E ESTETICOS
NO (CO)AUTORAR REA

Partindo da concepc¢ao bakhtiniana (BAKHTIN, 2010, 2011), o
ato é agao concreta, responsavel, que, a0 mesmo tempo, responde
algo. O ato é o agir humano, mas nao a agao por si so. E agao que
transforma. Na (co)autoria de REA, o ato como agao responsavel
pressupbe o carater da responsabilidade dos (co)autores, isto &,
requer “um responder responsavel que exige necessariamente um
compromisso ético” (SOBRAL, 2014, p. 20). Por isso, no dialogo
entre Bakhtin e Kant, a partir da publicacao Para uma filosofia do ato
(manuscritos produzidos por Bakhtin na década de 1920, traduzidos
do russo e publicados com esse titulo em 1986), tem-se o ato
responsivo como ato ético.

Ao realizar REA, tem-se 0o compromisso ético de contemplar
os principios de abertura inerentes a esse (co)autorar. Significa dizer
que o (co)autorar tem de ser coerente com 0 pensar certo - uma
das bases do pensamento freireano. Se para ser REA, a produgéo
precisa contemplar as liberdades de reter, reproduzir, rever, remixar
e redistribuir, basilares do movimento REA, n&o se pode produzir um
recurso e licencia-lo restringindo-o da liberdade de adaptacéo.

O fazer certo pressupbe a compreensdo de que o pensar
certo n&o € uma imposigao, mas sim preceito basilar da (co)autoria
de REA. A responsabilidade do fazer certo envolve o responder a
algo ou a alguém. Esse carater responsivo dos (co)autores de REA
constitui-se, portanto, no (co)autorar coerente com a filosofia de
abertura proposta, respondendo ao movimento de superacao das
contradicdes da cultura copyright, promovendo cultura REA. Em
outras palavras, o ato estético é a agado concreta que retrata - como
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no reflexo do espelho - a nossa imagem, mas que depende do olhar
do outro para a construcao da sua totalidade.

A ética e a estética, portanto, andam juntas, na (co)autoria de
REA. O olhar individual do autor na criacdo, ou seja, a singularidade
integra a coletividade. Ao produzir REA, o autor, além de dar forma ao
contelido emanando uma voz social (esséncia do (co)autorar), precisa
que essa criagao seja compreendida pelo seu leitor (provavel (co)
autor), tanto no que se refere ao conteldo em si quanto no que diz
respeito a sua estrutura. Se o propdsito € que o objeto estético seja um
REA, os elementos de composigao estética tém de ser convergentes
com esse principio, a fim de que o outro (o leitor e provéavel (co)autor
do REA), que esté fora da experiéncia, compreenda a produgao e seus
resultados como REA.

Faz-se essa discussao, pois, no decorrer de pesquisas em
repositérios de REA, percebe-se que muitas producdes “ditas” como
REA né&o apresentam licenciamento legal aberto. Todavia, ao realizar
e disponibilizar recursos educacionais com o intuito de que outros
possam adapta-los, o “outro”, com o olhar de fora, tem de perceber
as possibilidades de (co)autorar, tem de perceber a abertura dos
recursos. Para tanto, € preciso que as condigdes de uso do recurso
permitam tal acao, ou seja, tem de haver “a abertura legal e a abertura
técnica” (AMIEL, 2014, p. 198). Por isso, o objeto estético (a criagao)
tem de responder algo com responsabilidade.

Nesse alinhamento tedrico, analisam-se os dados produzidos
na pesquisa-acdo: enunciados verbais - posicionamentos
discursivos das professoras em formacao (registros de observagao
e respostas ao questionario) e verbo-visuais - os REA produzidos,
compostos por recursos multimodais -, os atos éticos e estéticos
presentes na (co)autoria.
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PESQUISA-ACAO EM MOVIMENTO DIALOGICO

O movimento ciclico de pesquisa-agao sustentou-se na (co)
autoria de REA nas praticas pedagdgicas realizadas no curso de
licenciatura em Pedagogia do Centro de Educagdo da Universidade
Federal de Santa Maria, RS, no componente curricular Lingua
Portuguesa e Educacéao |, ofertada no primeiro semestre de 2016. A
préatica concretizou-se na criacado do género textual blog (em formato
REA), para compartilhamento de atividades de ensino-aprendizagem
da lingua materna para os anos iniciais do Ensino Fundamental - etapa
da Educacéao Basica brasileira.

A participacdo das professoras em formagédo na pesquisa
ocorreu por adeséao, ratificada através da assinatura de um Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLC). Aderir a participagéo
consistiu em consentir que os dialogos estabelecidos, no decorrer das
praticas pedagogicas e no questionario aplicado, como também os
proprios REA produzidos pudessem ser analisados quanto aos atos
éticos e estéticos.

Assim, a producdo de dados, constitui-se de enunciados
verbais, extraidos do questionario composto por trés (3) questdes
abertas e dos registros de observacao, e de enunciados verbo-visuais
- 0s REA (blogs) produzidos pelas professoras em formacdo. No
qguadro 1, apresenta-se a proposta de realizagdo de REA, o nimero de
professoras em formagao participantes e o nimero de REA produzidos.
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Quadro 1 - Realizacéao de Blog/REA

Curso de licenciatura em Pedagogia/Disciplina
Lingua Portuguesa e Educagéo - 2016

Proposta de
realizagao de REA

Criagao de um blog para compartilhamento de todas
as atividades préticas, realizadas em sala de aula,
sobre “como” ensinar-aprender lingua portuguesa
nos anos iniciais do Ensino Fundamental, com

foco no desenvolvimento das habilidades de leitura
e escrita. Foram desenvolvidas atividades de:

* Interpretacéo textual (elaboracéo de questdes

considerando estratégias de leitura);

Encaixe de palavras no texto;

Relagéo texto e contelido;

Retextualizagoes

Producéo de narrativa oral a partir de imagens;
Producéo do género discursivo anincio publicitario.

Professoras em
formagao participantes

Dezoito

Quantidade de
REA produzidos

Quatro blog/REA realizados em grupo

Fonte: Autoras.

Dos REA (enunciados verbo-visuais) produzidos, selecionou-
se, para analise o blog “Lingua Portuguesa e Educagdo”. Assim,
compilaram-se os enunciados verbais (extraidos dos questionérios)
correlacionados aos seus (co)autores, cujos questionamentos

versaram sobre: a) relevancia do compartilhamento de REA; b) escolha

de licenca CC; c) producbes abertas nos contextos educacionais
marcados pela cultura copyright.

Os dados foram entrelagados dentro do eixo tematico atos éticos
e estéticos e analisados a luz da teoria de andlise dialégica do discurso
(dialogismo) bakhtiniana (BAKHTIN, 2006; SOBRAL, GIACOMELLI,
2016). Nesse movimento dialégico, constitui-se a analise a seguir.
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“BLOG/REA LINGUA PORTUGUESA
E EDUCAGAQ”: OS EMBATES
AXIOLOGICOS NA CRIAGAO

Note-se que o proprio titulo da obra evidencia a situacdo
especifica de enunciagdo: tempo - quinto semestre do curso
de Pedagogia diurno; espaco - disciplina do curso que propde
compartilhamento aberto, por meio do blog, de propostas de
atividades didaticas para o ensino-aprendizagem da lingua
portuguesa nos anos iniciais do Ensino Fundamental; interlocutores
- professoras em formacao.

Figura 1 - Recorte do blog/REA Lingua Portuguesa e Educacao: apresentacao

Fonte: Autoras.

O titulo da obra remete ao nome da disciplina na qual a proposta
foi vivenciada, e revela: quem enuncia, de onde e quando o faz. Resta
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inferir para quem enunciam. Se atentar para 0 modo como apresentam
a obra - "Arealizacao deste blog contempla uma atividade pertencente
a disciplina de Lingua Portuguesa e Educagéo” -, ao mesmo tempo
em que situam o/a leitor/a, também denotam um dizer responsivo a
avaliagao da professora. Nesse caso, por essas verbalizagdes, o valor
atribuido ao REA realizado parece de mera atividade da disciplina
(como requisito para obtencao da aprovacao), e ndo de ato responsivo
ao movimento REA, no sentido de gerar um ciclo de processo:
compartilhar a fim de que outros possam remixar.

Entretanto, dado que a analise sustenta-se no dialogismo,
entrelaga-se tal enunciado a outros. Como resposta ao questionamento
sobre a relevancia do compartilhamento de REA, as professoras em
formagao enunciam: “possibilita a aguisicéo e a troca de informacoes,
no caso, as atividades relacionadas a conteldos da lingua portuguesa
para os anos iniciais” (Enunciado verbal extrato do questionario). Esse
ponto de vista traz a tona o potencial social dos REA de possibilitar,
a diferentes grupos socioeconémicos, acesso e producéo ao/de
conhecimento. Desse modo, na voz que emana, também esté presente
a defesa pela (co)autoria de REA, uma vez que a palavra, para Bakhtin
(2006), ¢ signo ideoldgico.

Nesse sentido, em “aquisicao” (tomar para si, 0 que, no campo
dos REA, pode denotar poder executar as 5 liberdades) e “troca’, estao
imbricados valores atribuidos aos REA que, trazendo para o léxico da
area tematica, denotam utilizacdo, adaptacdo e compartilhamento.
O posicionamento discursivo em relacéo as produgdes abertas, nos
contextos educacionais marcados pela cultura copyright, também
direciona para esses sentidos: “[...] deve ser dada a oportunidade
de alteracéo das producdes, porque, desta forma, abre-se um leque
de possibilidades que sé engrandecem o ensino e a aprendizagem.”
(Enunciado verbal extrato do questionario)
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No viés bakhtiniano, nossa voz é produto da voz do outro, ou
seja, 0s enunciados sao constituidos por outros. Diante da vivéncia
docente no curso, pode-se, assim, mencionar alguns dizeres que
perpassam o cotidiano das professoras em formacao: “preciso
fazer o trabalho da disciplina xx”; “tem trabalho na disciplina xx
para entregar”’, “o trabalho vale nota” (extratos de registros de
observacao). Damesma forma, percebem-se produgdes de sentidos
sobre a cultura REA: realizar e compartilhar de modo aberto as
produgbes para que outros/as possam utiliza-las e produzir outros
tantos sentidos com suas diferentes visdes de mundo. Nessa
interacdo no enunciado das professoras em formagao, ha uma
heterogeneidade de vozes, que é reflexo do cotidiano académico e
das acdes da performance docente, em pesquisa-acéo, visando a
atos éticos e estéticos na (co)autoria de REA.

Segue-se a andlise tomando como ponto de partida a licenga
escolhida para o blog. Note-se que, pela escolha, as professoras em
formacdo denotam responsividade ao principio de abertura. Isso,
porque, o signo (sempre ideoldgico) ndo verbal emana determinada
consciénciasocial: permitiradaptagao da obrarealizada. Ao enunciarem
compartilhamento aberto, é porque ha concordancia sobre a relevancia
social dos REA, como ja foi argumentado. Tal agédo é caminho para
superacéo da consciéncia ingénua e formagao da consciéncia critica
sobre a cultura copyright e a cultura REA.

Ao escolherem licenga permissiva de adaptagao, assumem
que (trazendo o enunciado na integra): “O compartilhamento das
atividades realizadas, por meio do blog, podem configurar-se
como mais um instrumento de interacdo com outros estudantes e
professores, pois possibilita a aquisicdo e a troca de informacdes”
(Enunciado verbal extrato do questionario). A verbalizagéo reitera a
afirmagao anterior: ha um posicionamento favoravel ao licenciamento
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aberto, pois permite que professores e estudantes possam utilizar as
produgoes, “possibilita a aquisicao”.

Ao mesmo tempo, percebem-se entendimentos distorcidos:
a ideia de compartilhamento aberto como “mais um instrumento de
interacéo” coloca os REA no mesmo patamar de qualquer repositério
ou fonte de conteldos, ou caracteriza o blog em mais um REA dentre
tantos outros. Condicao que destoa da atual realidade: ainda nao ha
um grande numero de produgdes de REA compartilhadas em rede,
que deem conta de atendar aos conteldos de todas as areas do
conhecimento. E, ainda, ha os expressivos equivocos na classificagao
dos materiais como REA, nos repositérios: ora aparecem classificados
como REA, mas sem o enunciado da licenca, o que denota copyright,
uma vez que “o0 nao dito ou 0 n&o escrito produz efeitos de sentidos:
pela Lei do Direito Autoral (Lei 9.610/98), a nao mengao da licenca
a obra denota que todos os direitos séo reservados.” (MALLMANN
et al., 2017, p. 1955); ora apenas é mencionando o cédigo CC sem
especificacdo, constituindo-se meramente em um cddigo, e ndo em
um signo ideoldgico.

Com base no ponto de vista das professoras em formacao,
embora a escolha da licenga denote ato responsavel e responsivo,
abrindo horizontes para a formagao da consciéncia critica, aponta-
se a necessidade de avangos em termos da compreensao da cultura
REA e das contradigbes inerentes a cultura copyright. Uma obra pode
ser utilizada, se a licenca for permissiva dessa acéo, ou sob expressa
autorizacao do/a autor/a. Todavia, nos acontecimentos do cotidiano,
geralmente, tal regra ndo é cumprida. Nesse sentido, as tensées no
posicionamento em andlise sao reflexos da sedimentacdo da cultura
copyright nos contextos educacionais, e de suas contradicoes.
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CONSIDERACOES FINAIS

Por meio do projeto politico educacional de praticas
pedagdgicas de (co)autoria REA no ensino superior, vislumbra-se
contribuir para a mudanga em larga escala dos contextos educacionais
marcados pela cultura copyright. A pesquisa-acao implementada
movimentou a criagdo de uma cultura REA, no curso de licenciatura
como Pedagogia.

Os resultados produzidos explicitam desafios para o
fortalecimento das préaticas abertas, especialmente pelos reflexos da
cultura copyright no Ensino Superior agenciados, por exemplo, em
excessos de fotocdpias e utilizagado de software proprietario.

A cultura copyright perpassa politicas publicas, programas
institucionais, decisbes e deliberacdes dos gestores, mecanismos
da producgao editorial industrializada que tem sido uma das grandes
marcas do produtivismo académico. Ao observar leis, normativas,
decretos, entre outros materiais publicos, com ou sem obrigagéo
imposta, disponiveis nos portais publicos do governo, nota-se a
presenca imperativa da cultura copyright. 1sso, porque, apresentam
o enunciado verbal “todos os direitos reservados”, ou o visual © (c
circunscrito), que elucida restrigao, limite de uso.

Por vezes, ha auséncia de licengas, o que denota, de acordo
com a lei de direito autoral (Lei n°® 9.610, de 19 de fevereiro de 1998),
protecdo total aos direitos do autor. Note-se a incongruéncia que opera
na agdo de produzir um documento publico, compartilha-lo em rede a
fim de que a sociedade em geral tenha acesso, possa compreendé-lo
e executa-lo, e na acéo de inibir essa mesma sociedade da reutilizagéao
desse documento, salvo se obtiver autorizacao.

Também, a cultura copyright determina préaticas docentes em
nivel micro como as producdes didatico-metodoldgicas que se realizam,
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cotidianamente, em sala de aula, para as quais, muitas vezes, utilizam-
se e reproduzem-se materiais cujas licengas nao permitem tais acoes.
Precisa-se compreender e problematizar, portanto, as contradicbes
da situacdo educacional da qual se faz parte, enquanto docentes e
estudantes, e buscar o como resolvé-las. Buscar o como superar 0s
entendimentos distorcidos ocasionados pela cultura dominante.
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INTRODUCAO

O fomento a Recursos Educacionais Abertos (REA) em praticas
escolares é uma agéo emergente do movimento para uma Educagéo
Aberta. Conforme a Declaragdo da Cidade do Cabo, elaborada
em 2007, educadores do mundo todo estdo desenvolvendo um
vasto conjunto de recursos educacionais na internet, em que todos
podem acessar e contribuir para a soma do conhecimento humano.
Tal cenario, deu origem aos Open Educational Resources (OER), ou
REA, compreendidos como materiais de ensino-aprendizagem e
investigacao (em diferentes suportes técnicos), situados em dominio
publico ou divulgados sob licenca aberta que permite acesso, uso,
adaptacao e redistribuicao gratuitos por terceiros, mediante nenhuma
restricdo ou poucas restricoes. (UNESCO, 2012).

No Brasil, as politicas publicas educacionais, expressas no
Plano Nacional de Educagao (PNE)*!, apresentam acdes que guardam
intrinsecas conexbdes com os REA como estratégias de inovacao
nas praticas escolares. Tais orientagdes encontram-se explicitadas
na meta 5 que visa a alfabetizar todas as criangas, no maximo, até
o final do 3° ano do ensino fundamental, com a estratégia 5.3: que
almeja selecionar, certificar e divulgar tecnologias educacionais para a
alfabetizagao de criangas, disponibilizadas, no formato REA (BRASIL,
2014). Além disso, na meta 7, visa a fomentar a qualidade da educagéo
béasica, com a estratégia 7.12, cujo foco é assegurar com os REA a
diversidade de métodos e propostas pedagogicas (BRASIL, 2014).

Desse modo, tais politicas induzem ao conhecimento sobre
REA, sua integragdo nos materiais didaticos, bem como sua

41 O PNE é uma lei federal, sancionada em 2014, que prevé metas para melhorar a qualidade
do ensino brasileiro, contemplando desde a educagéo infantil até a pds-graduagdo. Seu
texto estabelece 20 metas para serem cumpridas até 2024 e cada meta prevé estratégias
para alcance e implementacao.
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adaptacao e remix por professores, estudantes e demais educadores.
Uma vez que as metas do PNE (2014-2020) incluem os REA para
melhorar os indices de ensino-aprendizagem na educacgdo basica,
necessariamente, a performance dos professores que atuam nessa
modalidade de ensino precisa convergir com essa perspectiva aberta.
O que traz a responsabilidade de as Instituicbes de Ensino Superior
(IES) incentivarem os REA sob o viés da formagéo de professores.
Por isso, a preocupacao em promover (co)autoria de REA, nos cursos
licenciaturas, ¢ latente.

Assim, para encontrar sentidos na (co)autoria de REA, entre
professores e estudantes, os principios-chave do movimento
contemporaneo da produsage tornam-se caminhos efetivos para
criacaodeartefatos commaiorteorde credibilidade (BRUNS, 2011). Para
tanto, realizaram-se ciclos espiralados de pesquisa-acao educacional,
em equipes compostas por professores e estudantes de trés cursos de
licenciatura, numa universidade publica no Estado do Rio Grande do
Sul (RS), Brasil. O planejamento, a agdo, a observagao, a reflexéo e o
replanejamento centraram-se na construgao de conhecimento tedrico-
pratico sobre metodologia, didatica e praticas da disciplina de Politicas
Plblicas e Gestao da Educagao Basica. Nesse sentido, a luz dos
principios de abertura, realizou-se a construcéo de REA no contexto
da produsage, visando a implementacgao, na pratica, do conhecimento
curricular construido ao longo do processo formativo da docéncia.

Diante disso, o referencial tedrico € composto pela definicao
conceitual dos basilares do REA na (co) autoria de recursos digitais e
pela discusséo tedrica dos principios-chave do contexto da produsage.
Em sequéncia, problematizam-se as etapas ciclicas da pesquisa-
acéo educacional realizada, seguida das andlises e reflexdes do
estudo em pauta. Por fim, nas consideragdes finais, infere-se que a
construcao de REA, no contexto da produsage, potencializa o ensino-
aprendizagem nos cursos de formagao de professores e promove a
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inovacédo educacional disruptiva nas praticas escolares em meio a
cultura participativa.

BASILARES DOS REA NA (CO)
AUTORIA DE RECURSOS DIGITAIS

Os REA tém como foco a diversidade de materiais educacionais
constituidos em diferentes géneros, como livros didaticos, livros
cientificos, artigos académicos, videos, softwares, imagens, audios
e demais produgbes compartiihadas em rede com licenca aberta
(MALLMANN et al., 2018). Pelo seu potencial de abertura técnica e
legal (AMIEL, 2014), tornam-se potencializadores da mobilizagdo do
conhecimento em Educacéo. Isso, porque, os REA nao findam somente
no compartilhamento para sua mera utilizacao, mas, em um movimento
ciclico ascendente de (co)autoria, fundam novas producdes tedrico-
praticas para compartilhamento em rede (MALLMANN et al., 2018).

Os REA também sao compreendidos como “composigoes
éticas e estéticas que alicercam a educacao aberta ao democratizarem
acesso ao conhecimento, ao considerarem a pluralidade de ideias e
contextos educacionais nos quais serao compartilhados”, por meio
da (co)autoria aberta em rede (JACQUES, 2017, p.15). Conforme a
autora, tal movimento promove inovacéo didatico-metodoldgica nas
praticas educativas, tendo em vista que o compartilhamento dos REA,
sob licencas com altos indices de abertura, possibilita a remixagem
dos materiais para sua utilizacao em diferentes contextos.

Nesse viés, para que uma producéo seja considerada REA,
faz-se necessario contemplar seus basilares, compreendidos como
os 5Rs e denominadas: reter, reutilizar, rever e remixar e redistribuir
(WILEY, 2014), que oportunizam, nos REA compartilhados, a formacéao
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do circulo virtuoso de criagéo e colaboragdo (AMIEL, 2014). Por meio
dos 5Rs dos REA, cresce a possibilidade de interacao e multiplicagao
de diversas configuracdes dos recursos, nao limitando as pessoas
somente a fazerem cépia (reter), mas sim, permitindo associarem as
informacdes e criarem novas obras ao praticar a adaptacao e o remix.
“O Ultimo passo, compartilhar, € 0 menos comum e mais trabalhoso.
Somente com o compartilhamento desses recursos € que conseguimos
fechar o circulo virtuoso da criagao” (AMIEL, 2014, p.199).

Assim, os REA possibilitam sustentar a inovacédo nas praticas
educativas por intermédio de acesso, producdo, adaptagédo e
compartilhamento do conhecimento, em meio a um Processo
problematizador, que desperta a consciéncia da (co)autoria,
potencializado por estratégias colaborativas. Cada vez que um
REA é compartilhado em rede, um (co)autor pode fazer uso desse
recurso, para (re)criar e (re)compartilhar, contribuindo para uma
transformacado fundamental na educagao: a promogao da (co)
autoria (MIRA, 2014). Como forma de encontrar sentidos e efetivar a
disseminagao da (co)autoria em REA, destaca-se, na proxima segao,
as convergéncias dos basilares dos REA com os principios-chave do
contexto contemporaneo da produsage.

PRINCIPIOS-CHAVE DA PRODUSAGE

O termo produsage foi cunhado por Bruns (2008), ao investigar
a disseminacdo de conteldos abertos em redes sociais. Assim,
a partir da fusdo das palavras em inglés production (producéo) e
usage (uso), surgiu a produsage. Segundo o autor, no engajamento
criativo, colaborativo e ad hoc de elaboragéo de conteldos abertos
em rede, o termo producao deixou de ser preciso. Isso, porque,
ao considerar os diversos tipos de criagdes que sao realizadas de
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forma paritaria, baseada em comunh&o, “ou mais prosaicamente
como a produgao de produtos, o problema nao se encontra no
adjetivo qualificador do termo produgéo, mas sim no seu proéprio
substantivo” (BRUNS, 2008, p.02).

Desse modo, a definicdo conceitual de produsage visa a supe-
rar os limites entre o consumo passivo dos usuéarios conectados em
rede, com a producéo ativa de contetdo. Trata-se de uma nova forma
de relacdo estabelecida, na qual a disting&o entre produtores e con-
sumidores desaparece e esses papéis passam a ser desempenhados
ao mesmo tempo (BRUNS, 2008), em meio a uma cultura participa-
tiva. Nesse viés, produzir-usar-avaliar-melhorar os conteldos abertos
tornam-se agdes virtuosas e ciclicas nos processos produtivos. Com
base nos estudos de Bruns (2008-2011), apresentam-se os quatro
principios-chaves que envolvem os participantes da produsage:

1. Participagao aberta (avaliagdo Comunitaria): encoraja o0s
participantes a acessar suas redes sociais, e seu conteldo é
criado por multiplos participantes voluntarios incentivados pela
discusséao aberta;

2. Heterarquia fluida (meritocracia ad hoc): considera que as
habilidades de todos os participantes sejam iguais (mesma
capacidade de contribuir);

3. Artefatos inacabados (processo continuo): o conteddo
colaborativo € compartihado em informacdes comuns de acesso
aberto que permanecem inacabados, iterativos e evolutivos;

4, Propriedade comum (recompensas individuais): o conteddo
permanece livremente disponivel e suas futuras modificagoes
devem ser disponibilizadas em condi¢gdes semelhantes com
regras consagradas em uma variedade de documentos
morais e legais.
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Os quatro principios-chaves da produsage, representam o
aumento quantitativo da participacao aberta em rede por fomentar a
disseminag&o de cultura participativa dos envolvidos. I1sso representa
uma mudang¢a qualitativa do engajamento interativo com novos
contelidos e/ou informacgdes. “Na produsage, a midia nao é mais algo
feito para as pessoas/produtoras, em vez disso, elas se tornam muito
mais envolvidas ativamente na formagéo de seus proprios meios
de comunicagao e uso da rede” (BRUNS, 2008, p.15). Por isso, a
convergéncia de seus principios-chave para as praticas educativas
representa um modo de propiciar a criagdo de conteldos digitais,
em uma perspectiva mais informada, autorreflexiva e critica, com
vistas a composicéo de artefatos com maior teor de credibilidade e
legitimidade (BRUNS, 2011).

Tais agbes se justificam, pois a produsage destaca-se por
ser desenvolvida pela nova Geracdo ‘C" Trata-se de uma geragao
contemporanea, notavelmente percebida como responsavel por
conteldos criativos como o YouTube e a Wikipédia, bem como
pelo compartilhamento legal de arquivos e pelo desenvolvimento
de softwares de coédigo aberto (BRUNS, 2011). Além do mais,
com preferéncia por promover a colaboracdo em meio a cultura
participativa, sobre o acumulo de informacdes e que oferecem um
‘conjunto de habilidades percebidas como capacidades: criativas,
colaborativas, criticas, combinatérias e comunicativas, em suma,
Geragao C5¢” (BRUNS, 2011, p.12).

Nesse viés, o0 conjunto de habilidades da Geragdo C5c
pode representar nas praticas escolares a atitude e a aptidao de
seus participantes (professores e estudantes) dispostos a oferecer
um conjunto de objetivos e praticas comuns para elaboragdo de
diversos artefatos com conteddo educacionais, como os REA. Logo,
os principios-chave que contemplam a produsage e 0s principios
basilares das liberdades dos 5Rs dos REA possuem inUmeras
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caracteristicas comuns, principalmente, no que se refere a construgéo
e a disseminacéo de informacdes e conhecimento abertos em rede.

A capacidade criativa da Geracdo Cbc representa, na
construcao de REA no contexto da produsage, a arte do conteddo em
diversos design como: animagdes, audios e imagens. A capacidade
colaborativa contempla a colaboracdo em si, sob estruturas
organizacionais variaveis, pois é tao importante ter a capacidade de
colaborar efetivamente, quanto saber onde e com quem colaborar
(BRUNS, 2001). A colaboracao exige um entendimento avancado de
questdes relativas a propriedade intelectual e aos direitos autorais
(licengas abertas), pois contempla a liberdade de reutilizar um contetdo
disponivel, sempre reconhecendo os direitos morais dos autores nas
versoes originais.

A capacidade critica se faz necessaria, tanto na relacéo
entre colaboradores (examinar as fontes pesquisadas e discernir a
confiabilidade), quanto nas proprias habilidades criativas projetadas
no portfélio de trabalho. A capacidade combinatéria se destaca, pois a
produsage visa também a desconstruir e remixar um artefato gerando
uma série de novos formatos (BRUNS, 2011). Por isso, é necessaria
para combinar, desmontar e recombinar um contetdo, em busca da
compreensao sobre um novo olhar.

Por fim, a capacidade comunicativa se encontra implicitamente
embutida nas outras capacidades descritas. Ela contempla comparti-
lhar um artefato, garantindo que ele esteja sempre inacabado a fim de
formar um ciclo virtuoso (abertura legal de licenca e de formato técni-
co). Desse modo, torna-se eficaz na comunicacao dos conhecimentos
construidos, bem como na comunicagdo dos processos colaborati-
VOs, criativos e combinatérios. Ela ndo significa, necessariamente, “um
resultado natural do desenvolvimento comunicativo geral” (BRUNS,
2011, p.12), mas garante que 0s participantes possam atuar de forma
ativa, em meio a cultura participativa, como membros da Geragao C5¢
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que disseminam novas informacdes e conhecimento aberto em rede,
por meio da construcao de REA no contexto da produsage.

PESQUISA-AGAO NA CONSTRUGAO DE REA:
COMPOSIGAO DO ARTEFATO VIDEOAULA

Esta pesquisa encontra-se apoiada nos planos qualitativos
da pesquisa-agdo educacional, caracterizada pela tomada de acdes
coletivas, formadas por grupos de participantes em situacdes sociais,
com o objetivo de melhorar as praticas sociais e educativas (KEMMIS
E MCTAGGART, 1988). A pesquisa-acao proporciona um meio para
trabalhar, que “vincula teoria e pratica a um todo Unico: ideias em acéo,
em meio a percurso investigativo que se finda de forma simultanea
e integra quatro etapas: planejamento, acao, observacao e reflexao”
(KEMMIS E MCTAGGART, 1988, p. 10).

Participaram da pesquisa-acédo 80 estudantes de trés diferentes
cursos de licenciatura da Universidade Federal de Santa Maria (UFSM),
matriculados na disciplina de Politicas Publicas Educacionais e Gestao
da Educagéao Bésica, contemplando os anos letivos de 2017 e 2018.
No primeiro semestre de 2017, atuou-se colaborativamente com 22
estudantes do curso de Licenciatura em Letras Espanhol (turma 1). No
segundo semestre de 2017, foram 21 do curso de Educagéo Especial
Licenciatura Plena (turma 2). E no primeiro semestre de 2018, foram
37 estudantes do curso de Licenciatura em Ciéncias Sociais (turma 3).

Nesse cenario, estivemos inseridos com a docente adjunta
da disciplina, durante o estagio de docéncia orientada do curso
de Doutorado em Educacdo do Programa de Pés-Graduacédo em
Educacao-PPGE daUFSM. Diante disso, apesquisa-agao consistiu-
se em investigar as implicagbes do movimento contemporaneo
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da produsage na (co)autoria de REA, em praticas educativas
que contemplam o processo formativo da docéncia, em meio
a etapas ciclicas que implicaram, em cada momento, um olhar
retrospectivo e prospectivo, gerando uma espiral autorreflexiva de
conhecimento e acao.

Todas as atividades realizadas foram registradas no
Moodle Institucional da disciplina*, que, nesse contexto, além de
potencializar a integracdo das tecnologias educacionais em rede,
também possibilitou configurar os instrumentos para producao de
dados como: o diario de campo (registro da observagao participante)
e a pesquisa survey (diagnéstico). Na etapa que envolveu a analise
dos dados produzidos, realizou-se triangulacdo de dados a luz
de categorias analiticas, compostas pelo conjunto de habilidades
contemporaneas da Geracdo Cbc na produsage, definidas por
Bruns (2008), como: capacidades criativas, colaborativas, criticas,
combinatérias e comunicativas. Tais capacidades s&o essenciais
para potencializar a inovagao nas praticas escolares.

ANALISES E RESULTADOS

O conteldo definido para construgdo de REA, no contexto
da produsage, conforme a matriz curricular da disciplina Politicas
Publicas Educacionais e Gestao da Educagéao Basica, foi a Reforma
do Ensino Médio, originaria da Medida Proviséria 746/2016, e,
posteriormente convertida na Lei 13.1415/2017. Os critérios para
definicao de tal conteddo partiram das respostas dos estudantes
a uma pesquisa survey, implementada no inicio da disciplina com

42 A UFSM disponibiliza o software Moodle (Modular Object Oriented Distance Learning), que
dispdem de infraestrutura que permite, aos professores, possibilidades de inovagéao de
suas praticas educativas através da mediagao pedagdgica nele, para todos os cursos de
modo presencial e a distancia.
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a Turma 1. Essa pesquisa objetivou fazer um diagnéstico da turma,
bem como atrair sugestdes de tematicas de estudo e contribuigcbes
para elaboracédo do plano de estudos e das atividades para cada
semestre letivo. O artefato selecionado para realizar a construcao
de REA, no contexto da produsage, foi o video elaborado sob a
perspectiva videoaula®. Segundo Moran (1995), o video € um meio
de atrair a atencdo dos estudantes aos conteldos curriculares,
aproximando a sala de aula do cotidiano, das linguagens e da
comunicagdo da sociedade, introduzindo diversas questdes no
processo educacional. Para Mattar (2009), o crescimento do
fendmeno videoaulas na web ampliou o repositorio de conteldo
livre na internet, sendo percebido como um recurso que “respeita
as ideias de multiplos estilos de aprendizagem e de multiplas
inteligéncias, visto que: muitos estudantes aprendem melhor quando
submetidos a estimulos visuais e sonoros” (MATTAR, 2009, p.03).

Para disponibilizar a videoaula, foi realizado o upload de seu
arquivo no site de compartilhamento de videos YouTube e, através
do hiperlink de acesso gerado, acoplou-se o artefato no Moodle
Institucional da disciplina. A figura 1 apresenta a imagem da videoaula
disponivel no YouTube, no enderego https://youtu.be/D4Woz1 NGtc.

43 O programa utilizado para gravar a videoaula foi o KAZAM do software Linux, que se
encontrava disponivel nos computadores do laboratério de Informética do Centro de
Educagao (LINCE). Ele possui interface simples e sua principal habilidade é a gravagao
de telas. Com as ferramentas do KAZAM ¢ possivel produzir videos narrados com foco na
captura de telas do computador.
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Figura 1 - Videoaula Reforma do ensino médio

Fonte: Pagina do YouTube na qual a videoaula foi compartilhada.

Conforme a figura 1, podemos verificar que nossa videoaula
atingiu, até o momento, 23.761 visualizagbes. Esse dado significa
que seu acesso e a disseminacdo de conteldo transcendeu o
numero de estudantes matriculados nas disciplinas envolvidas com
a pesquisa-acao (80 estudantes). Esse dado nos permite identificar
a capacidade comunicativa da Geracao C5c na produsage, no que
se refere ao tipo de conteldo abordado na videoaula, que, de modo
geral, trata-se de uma tematica atual e polémica. A reforma do
ensino médio tem suscitado inUmeras ddvidas sobre seu processo
de implementacao, principalmente, no atual contexto de mudancas
em que o Brasil se encontra. Desse modo, acaba por atrair diversos
curiosos, sem falar, é claro, dos demais educadores que trabalham
com as disciplinas de Politicas Publicas Educacionais e utilizam
videoaulas nas praticas escolares.
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Nesse contexto, destaca-se a capacidade criativa da Geracao
Chc na produsage, pois, atualmente, para criar uma videoaula, basta
ter acesso a uma tecnologia em rede, com equipamentos como:
celulares, computadores, tablets e softwares gratuitos e livres, para
poder capturar, editar e compartilhar uma videoaula. Tal criatividade
também se fez presente na dindmica de organizacéo da videoaula.
Buscou-se integrar e convergir diferentes midias de forma interativa,
acoplando imagens para ilustrar e destacar grande parte das falas.

Outro fator que potencializou tamanho alcance de visualizagbes
da videoaula esta atrelado a questao do artefato deixar claro que se
tratava em si de um REA. Isso pode ser percebido com a adog¢éo da
licenga Creative Commons* (CC), que permitiu efetivar os basilares
dos REA. Isso, porque, tal licenga indica que existe, por parte dos
autores, a liberdade de manter o ciclo virtuoso do artefato. Conforme
a sequéncia da simbologia na figura 1, concedem-se a terceiros
a liberdade de (co)autoria, para fins ndo comerciais em novas
criagbes (NC), desde que sejam atribuidos os devidos créditos aos
autores originais (BY) e as novas criacdes sejam compartilhadas
com a mesma licenca (SA). Se a videoaula estivesse com licenca
padrédo do YouTube®, o rever, o remixar e a propria redistribuicao
estariam limitados, e a disseminagao desse conhecimento tampouco
aconteceria. Consequentemente, as acdes que terceiros poderiam
realizar estariam restritas somente a armazenar e/ou reutilizar o
recurso em diferentes contextos, sem alteragao.

44 Aslicencas Creative Commons (CC) foram idealizadas para permitir, aos autores (detentores
dos direitos autorais), deixarem claro, para o publico, como autorizar o uso de sua obra.
Enquanto os direitos autorais determinam normas que definem a protecéo de uma obra,
as licengas CC garantem o direito do autor, permitindo-lhe expressar as regras de uso para
trabalhos derivados (MALLMANN et al., 2018).

45 A Licenca Padrao do YouTube garante o Copyright (todos os direitos reservados), sendo
permitido somente assistir aos videos. Porém, o repositério apresenta a opgao para adotar
Licenga Creative Commons, basta selecionar e optar.
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Para potencializar a formacado de novos ciclos virtuosos e
cultura participativa a partir desse REA, desafiamos os estudantes
a construirem suas préprias videoaulas. As tematicas das novas
(co)criagdes foram variadas. A turma 1 escolheu remixar o REA
sobre a Reforma do Ensino Médio e as turmas 2 e 3 optaram em
construir artefatos sobre Modalidades de Ensino da Educacao
Basica, que efetivam a implementacdo da Reforma do Ensino Médio.
Nossa observacao participante identificou, nessa etapa, que o0s
estudantes se tornaram (co)autores na criagao dos novos artefatos.
Ao mesmo tempo em que colaboraram ativamente na construgao de
conhecimentos curriculares, também compartilharam conhecimento
de forma aberta, exercendo suas habilidades contemporéneas,
enquanto membros da Geracéo C5c.

Tais acdes partiram da capacidade combinatéria, que se se fez
presente para desmontar e recombinar os novos contetidos, em busca
da compreensao sobre um novo olhar, procedendo de reapropriagdes
em novas combinacdes, pois a produsage visa a desconstruir e
remixar um artefato gerando uma série de novos formatos (BRUNS,
2008). Também, implicaram em exercer a capacidade critica, que se
fez necessaria entre os colaboradores (professores e estudantes),
para examinar as fontes pesquisadas (artigos, textos e legislacao) e
discernir a confiabilidade das informagdes. Além disso, potencializou
habilidades criativas para promover a integracéo das midias projetadas
no portfélio de trabalho. Esse movimento se fundou através da
participagao aberta, pois quanto mais foi possivel examinar, avaliar e
adicionar contribuicées (feedback constante), melhor foi o resultado
dos artefatos (BRUNS, 2008).

Em méaos desses resultados, percebeu-se que a criagdo de
REA, no contexto da produsage, potencializou o ensino-aprendizagem
pelo alcance de inovacdes disruptivas potencializando a cultura
participativa em sala de aula. As inovacdes disruptivas ocorrem
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quando um profissional descobre como fazer uma mudanca
oferecendo mais de algo sem exigir menos de outro, a quebra
de uma concessao inicia a derrubada de algo (HORN E STAKER,
2013). Uma trajetéria se torna disruptiva & medida que parte de
uma situagao sustentada, na qual nao se exige nem se impde a
necessidade de mudangas em um determinado contexto, porém, a
necessidade de mudancga surge da demanda de atualizar e inovar
esse contexto (CHRISTENSEN, 2015, p.16).

A disrupcéo explica que a produsage se inicia fora do ndcleo
praticas escolares (redes sociais), € ndo como uma solugéo imediata
para promover a (co)autoriade REA. No entanto, ela oferece aos REAum
novo conceito de produto (supera os tradicionais modelos passivos de
producao industrial), no qual o uso torna-se produtivo €, assim, rompe
as fronteiras entre consumo passivo (reproducao) e producao (ativa)
de conhecimento. A valorizacdo das habilidades contemporaneas da
Geragao C5c, na criagao de artefatos educacionais (recursos digitais),
permitiu envolver o ensino-aprendizagem no movimento para uma
educagao aberta, circunstancias que ndo haviam sido pensadas para
tal. Todavia, ao mesmo tempo em que os estudantes foram desafiados
avivenciar a colaboracdo em rede na sala de aula, eles desenvolveram
a capacidade de se tornar sujeitos criticos, deixando de se limitar ao
papel de leitores e/ou de audiéncias das midias digitais.

As inovagbes disruptivas se fortaleceram pela énfase ao
protagonismo do estudante na (co)autoria de seus recursos
educacionais, ou seja, pela possibilidade de libertar-se de somente
reproduzir o que esta posto. Amedida que o estudante assume o papel
ativo na construcao de seu conhecimento, lanca-se mao da superagao
da tradicional pedagogia diretiva, caracterizada pela transmisséo de
conteddo (memorizagao, verbalismo), na qual o professor é centro
do ensino e detentor do saber (BECKER, 2008, p.48). Uma pratica
que subordina, reprime a curiosidade e sufoca o gosto pela rebeldia
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(prética bancéria), tornando o estudante um ser passivo, por inibir seu
poder de criar, com proposito de manter a reproducéo da consciéncia
ingénua e da acriticidade (FREIRE, 1987).

Enquanto a educacéo bancaria nega o dialogo e realiza uma
divisdo entre 0s que sabem e 0s que nao sabem, a construcao de
REA, no contexto da produsage, problematiza a construgdo do
conhecimento e prioriza a valorizagao das habilidades contemporaneas
de estudantes e professores. Consequentemente, permite que seus
participantes tragam diferentes experiéncias para contemplar o ensino-
aprendizagem ativo, “fundando-se justamente na relagado dialégico-
dialética entre professor e estudante: ambos aprendem juntos”
(FREIRE, 2004, p. 69) e compartilham suas criagdes abertas com a
sociedade em rede.

Adisrupcao, durante acriacdo davideoaula, tambéméidentidade
porque os videos ja eram considerados uma ferramenta capaz de
promover interacdes nas praticas escolares, porém, oferecendo a
professores e estudantes a condi¢ao de espectadores. Entretanto, no
contexto da produsage, os papéis de interacdo se inverteram, uma vez
que todos os participantes tiveram a possibilidade de se pronunciar
através dos conhecimentos construidos em aulas, com base nos
contelidos curriculares pesquisados, estudados e apropriados.
Através do compartilhamento das videoaulas com as licengas CC,
se estabeleceu uma ligagao com diferentes espacos de ensino-
aprendizagem, tornando publicas as experiéncias e os conhecimentos
construidos nas praticas educativas, os quais, antes da cultura digital,
ficavam restritos ao espago da sala de aula.

Entretanto, esse padrdo de disrupgdo ndo ocorreu no
improviso, mas girou em torno do planejamento, da teoria, do
estudo, da acao-reflexdo e da intencionalidade pedagogica dos
professores, ao desafiarem o0s estudantes para tal construgéo.
“Ensinar nao é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades

16



para sua producao ou sua construcao” (FREIRE, 1996, p.25). Esses
entendimentos sumarizam a compreensao acerca da complexidade
nas relagoes entre os saberes necessarios para pratica educativa. Na
perspectiva freireana, nao é possivel o ato de ensinar sem aprender,
pois, quem ensina aprende ao ensinar, € quem aprende ensina ao
aprender. Todos os conhecimentos advindos das trilhas flexiveis
estabelecidas durante a pesquisa foram necessarios “ndo apenas
para se adaptar a realidade, mas, sobretudo, para transformar a
realidade” e para nela intervir, recriando (FREIRE 1986, p.28).

As licengas abertas potencializam a educacdo como pratica
da liberdade, na qual estudantes ndo s&o vistos como passivos.
Uma educacao libertadora que problematiza ndo se resume “ao
ato de depositar, narrar, transferir, ou de transmitir conhecimentos,
ela coloca, desde logo, a exigéncia da superacéo da contradigao
educador-educandos” (FREIRE, 1996, p. 78). Um professor que adota
uma postura dialégico-problematizadora em relagdo a seus recursos
educacionais sabe que, ao final de sua aula, esse material precisa
ser adaptado e/ou remixado para potencializar a construgao futura de
novos conhecimentos.

CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa-acdo realizada manteve seu foco centrado em
investigar as implicagbes do movimento contemporaneo da produsage,
na (co)autoria de REA, em praticas educativas no ensino superior,
durante o processo formativo da docéncia. Nesse viés, os instrumentos
de producéo de dados (observagéo participante, diario de campo e
questionério survey) identificaram que as atividades desenvolvidas
sustentaram o desenvolvimento de metodologias ativas, promovendo
inovagoes disruptivas no ensino-aprendizagem.
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Construir REA, no contexto da produsage, além de envolver os
estudantes em um movimento para uma educacéo aberta, também
abriu caminhos para “convergéncia da pedagogia diretiva para
uma pedagogia relacional, na qual, o professor compreende que o
estudante s6 constrdi conhecimento se agir e problematizar sua agao”
(BECKER, 2008, p.48). A problematizagao do conhecimento consiste
na forca criadora do aprender, na qual fazem parte a comparagéo, a
constatagao, a duvida e a curiosidade. Quando o estudante é desafiado
a construir conhecimento, € nao somente reproduzir, ele passa a ser
considerado como alguém que aprende mediado pelo coletivo que
pergunta e que comenta (BECKER, 2008).

Dessa forma, contemplou uma pratica escolar que incentivou
a cultura participativa em sala de aula, em meio a capacidade de
posicionamento critico e reflexivo, pois envolveu professores e
estudantes em uma postura cientifica de tratamento de informacoes,
que deram origem a novos conhecimentos. Isso resultou na construgao
do conhecimento ativo dos (co)autores, envolvidos e comprometidos
com o processo educacional. Também atentou para a crescente
necessidade de abordar e problematizar a criagdo de contelidos
educacionais abertos. Para, entdo, promover uma leitura critica da
realidade, motivando seus participantes a se envolveram com a escrita,
a leitura, o conhecimento e a sistematizacao de ideias.

Conclusivamente, ao investigar as implicacbes da construgao
de REA no contexto da produsage, o que se move para O primeiro
plano é o conhecimento critico, ndo somente para formagao pessoal de
seus participantes, mas, sim, em busca de objetivos comuns e, neste
caso, adentrar no movimento para uma educagao aberta ao promover
o aprimoramento de habilidades contemporaneas. Enfim, trate-se de
uma pratica escolar que potencializou o ensino-aprendizagem nos
cursos de formacgao de professores, bem como promoveu a inovagao
educacional disruptiva em meio a cultura participativa.
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INTRODUCAO

Inseridos como tutores em um curso de formacao continuada
para professores da educagéo basica do Estado do Rio Grande do
Sul, denominado ‘REA: Educacéo para o Futuro’, desenvolvido no
formato Small Open Online Course (SOOC), voltamos nossa atencao
a fungdo da tutoria. Ministrado pela Universidade Federal de Santa
Maria (UFSM), o curso problematiza os limites e possibilidades
dos Recursos Educacionais Abertos (REA), dando aporte tedrico
necessario a producdo e compartihamento desses recursos.
Orientados pelos principios da investigagcdo-acdo, analisamos a
performance pedagogica do tutor em relacéo a potencializagéo da
producao e compartiihamento de REA.

O SOOC ‘REA: Educacao para o Futuro’ foi implementado em
duas edicoes, sendo a primeiraem 2018 e a segunda em 2019. A tutoria
desenvolvida nessas edic¢des tinha como desafio instigar a criagcao de
condicdes de integragéo da tecnologia a pratica pedagogica para
a producdo de REA. Da mesma forma, manter interacdo constante
com os cursistas, evitando assim, evasdo e mantendo em movimento
0 processo ensino-aprendizagem. Apds a analise dos dados, no
que empregamos a Analise Textual Discursiva (ATD), visualizamos
que ambas as necessidades correspondem, respectivamente, as
categorias Fluéncia Tecnoldgico Pedagdégica (FTP) e Presencialidade.
Essas categorias foram responsaveis pelo movimento de acéo-
reflexdo-agao desenvolvidos durante as edicbes do SOOC, estando
integradas a performance pedagodgica dos tutores. A FTP corresponde
a fluéncia nas habilidades de integragdo de recursos tecnologicos
digitais em finalidades educacionais, enquanto que a Presencialidade
a aproximagdo gerada via interagdo pelo Moodle entre tutores e
cursistas em espagos geogréficos diferentes.
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O termo performance é um substantivo feminino que deriva da
lingua inglesa e ndo possui tradugdo equivalente em portugués e,
entre tantos significados, &€ uma apresentacao frente a um publico,
0 gue envolve movimento e agdo; o termo pedagdgica, do grego
paidagogikés, faz referéncia a pedagogia, ao ensino-aprendizagem,
aquilo que é didatico, educativo ou instrucional (SCHRAIBER, 2018).
A performance pedagdégica pode ser definida como o movimento do
trabalho desenvolvido no ensino-aprendizagem pelos profissionais da
educacao, sejam eles, tutores ou professores.

Na historia do conceito, autores como Conte (2012) definem
a performance na educacao como uma agao educativa performativa
com abertura de horizontes de possibilidades”; Jacques (2017, p.
76) conceitua como um “ato de invencao, criacdo de situagdes que
induzam os/as estudantes a aprendizagem”; Zumthor (1997, p. 157)
assegura que “a performance implica competéncia. Além de um saber-
fazer e de um saber-dizer, a performance manifesta um saber-ser no
tempo e no espaco”; para Icle (2013, p. 20) a performance proporciona
“pensar a prépria pratica educativa como invengao”, sendo “um
modo de fazer” e nao “um conhecimento cientifico estabelecido”;
nas palavras de Mallmann et al. (2013, p. 326) a performance “é um
processo complexo porgue requer o desenvolvimento de fluéncia ao
longo da vida, com agbes continuas de aperfeigoamento através da
amplificacdo de novos conhecimentos, habilidades e capacidades
para lidar com as tecnologias em rede” e, assim, viabilizar e organizar
o trabalho do tutor e/ou professor.

O que possibilita a relacdo entre performance e educagéo a
distancia € a necessidade de agbes modificadoras de metodologias e
produtoras de conhecimentos por meio das tecnologias educacionais
em rede, o que necessita de FTP e de Presencialidade para a
efetivacdo do ensino-aprendizagem. A performance pedagogica é o
movimento teoria-pratica do tutor e que acontece no entrecruzamento
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das suas func¢des de mediacao, orientacdo, monitoramento, reflexao e
avaliagdo. Assim, entendemos a performance pedagdgica ndo como
simples papel desempenhado, mas como 0 que constitui o pensar e
o fazer dos profissionais que atuam na educacao, correspondendo
a relagao teoria-pratica, respectivamente, com o desenvolvimento de
estratégias pedagdgicas para mediar, motivar, potencializar, interagir e
colaborar no ensino-aprendizagem (SCHRAIBER, 2018).

Com amparo nesses conceitos, nosso foco foi a investigagao
do modo como a performance pedagdgica do tutor acontece por meio
do Moodle, mediante a necessidade de potencializagao da produgao
e compartilhamento de REA em tecnologias digitais.

Metodologicamente, desenvolvemos uma pesquisa-acao
nas edigbes do SOOC, cujos dados foram coletados por meio de
observagao participante, questionario e féruns no ambiente Moodle.
Analisamos os dados pela ATD, resultando nas categorias FTP e
presencialidade e apresentamos nosso contributo nas seis segoes
deste artigo, sendo a primeira esta introducao com a apresentagao do
conceito de performance pedagdgica; a segunda trata do conceito da
FTP; posteriormente temos o conceito de presencialidade; na quarta
secéo detalhamos o procedimento metodoldgico; na sesséo seguinte
apresentamos os resultados, defendendo a FTP e a presencialidade
como condigdes necessérias a performance pedagoégica do tutor para
que possa promover a potencializagao da producao e compartilhamento
de REA,; e nas consideracdes finais enfatizamos que quanto mais o tutor
desenvolve a sua FTP mais tera condicdes de desenvolver estratégias
de presencialidade, motivando e potencializando a produgéo e partilha
de REA pelos cursistas.
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FLUENCIA TECNOLOGICO-PEDAGOGICA

Os conhecimentos sobre a tecnologia e sua integragdo no
processo ensino-aprendizagem tornam-se essenciais em uma
modalidade de educagédo mediada por ela. Esse conhecimento
corresponde a FTP em que “[...] ser fluente tecnologicamente significa
conhecer e apropriar-se das ferramentas educacionais, seus principios
e aplicabilidade em diferentes situagées “(SCHNEIDER, 2012, p. 80).

Para adquirir FTP ndo basta apenas saber usar uma tecnologia,
mas saber 0 que € possivel criar com ela na performance pedagdgica. De
acordo com Mallmann et al. (2011) a fluéncia tecnoldgica faz referéncia
ao tipo de conhecimento necessario sobre a tecnologia educacional
para interagir € solucionar problemas no ensino-aprendizagem. Esse
conhecimento se mantém em processo pelo fato de a FTP ser um
processo sempre em desenvolvimento que relne teorias e agoes,
sendo um saber fazer o melhor possivel em cada situagdo com cada
recurso (MALLMANN; SCHNEIDER; MAZZARDO, 2013). Desse modo,
ao desenvolvermos a FTP aperfeicoamos a performance pedagdgica.

Conforme Kafai et al (1999) ndo ha um nivel de fluéncia tecno-
l6bgica que ndo possa ser ultrapassado, sendo possivel desenvolver
varios niveis, o que dependera da capacidade de dominio tecnologi-
co que cada um dispde. Nos estudos de Kafai et al. (1999) “adquirir
fluéncia com as tecnologias educacionais é desenvolver habilidades
contemporaneas, capacidades intelectuais e conceitos fundamentais”.
As Habilidades Contemporaneas correspondem a capacidade de usar
programas com aplicacéo imediata, envolvendo a préatica no desen-
volvimento de habilidades para criar com ferramentas tecnolégicas; os
Conceitos Fundamentais envolvem a explicacédo do como e do porqué
da tecnologia, além de dicas de oportunidades e limitagbes; as Ca-
pacidades Intelectuais correspondem a capacidade de aplicagao da
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tecnologia em situacdes complexas, estando relacionadas a reflexéo e
solucado de problemas baseados na tecnologia.

Desenvolver FTP implica a habilidade de confrontar
desenvolvimentos novos com desenvoltura e na resposta parcial aos
anseios de uma “alfabetizacdo” que esta constantemente em fluxo e
mediada pelo desenvolvimento tecnolégico (AMARAL; AMIEL, 2013).
A FTP torna-se, entdo, necessaria a performance pedagodgica, cujo
conhecimento permite desenvolver estratégias de presencialidade.

Para o Mit Media Lab (2015) a fluéncia tecnolégica significa
saber construir coisas com as tecnologias, criando significado, do que
entendemos que a fluéncia tecnolégica soma-se um conhecimento
pedagdgico. A fluéncia tecnologica abraca a fluéncia pedagogica, nao
sendo paralelas, mas integradas em complexidade na performance
pedagodgica como condicdo para o desenvolvimento do ensino-
aprendizagem. Nesse sentido, Mallmann; Schneider; Mazzardo (2013,
p. 4) afirmam que:

O conhecimento das possibilidades da ferramenta
tecnologica viabiliza a implementacao de atividades relevantes
pedagogicamente e contribui para a melhoria da qualidade
do ensino. Sendo a aprendizagem um processo sempre em
construcao, a criagao de condi¢des de integragao da tecnologia
a pratica pedagogica perpassa de um conhecimento para outro
mais complexo.

Quando agimos sobre um recurso educacional construimos
conhecimentos e adquirimos FTP na sua integragdo em diversas
situacoes de ensino aprendizagem como, por exemplo, na elaboracao
de estratégias de presencialidade, o que envolve reflexao, criatividade
e exploragédo em torno das possibilidades de uma dada tecnologia.
Logo, a performance pedagdgica exige tanto a fluéncia tecnolégica
quanto a pedagoégica para que seja possivel a elaboragédo de
estratégias de aproximacdo entre os participantes do ensino a
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distancia. Dessa forma, a performance pedagdgica é um processo
complexo que, conforme essas fluéncias sdo desenvolvidas, o tutor
amplifica as possibilidades de presencialidade.

PRESENCIALIDADE

Na educacdo a distancia a presencialidade se aproxima
daquilo que Valente (2005, p. 91) se refere como o “estar junto
virtual” que é o “processo de construcdo de conhecimento por
intermédio das facilidades de comunicagéo [...] que prevé um alto
grau de interacao entre professor e alunos”. Assim, entendemos
que a presencialidade se constitui nas interagdes humanas pelo
Moodle ou outra tecnologia em rede capaz de mediar 0 processo
ensino-aprendizagem. Ela vem substituindo a presencga fisica e
faz Axt (2006) questionar se uma sala de aula virtual, desde que
interacional, poderia dispensar a presenca fisica por ndo ser mais o
Corpo que importa, mas a presencialidade do ser.

AFTP do tutor em integrar diferentes possibilidades tecnoldgicas
no processo ensino-aprendizagem pode gerar a sua presencialidade
de modo que tutor e cursistas “continuam existindo e agindo também
pela interface tecnolégica” (SCHRAIBER, 2018, p. 157). Ademais, de
acordo com (AXT, 2006, p. 261), “o corpo ainda esta presente, seja
através da linguagem nao verbal dos gestos, seja através da voz” e
“a interagao torna-se preponderantemente dialdgica, com foco nos
contelidos discursivos, em que a materialidade deixa de ser corporal
organica, para se tornar uma materialidade discursiva”.

O tutor performa pedagogicamente quando gera
presencialidade via interface tecnolégica e, ao se presencializar,
potencializa a produgao e compartilhamento dos REA. No curso em
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questéao o tutor gerava possibilidades de “estar presente” trocando
mensagens pelo Moodle ou e-mail, interagindo nos féruns de
apresentagéo e de atividades, além do preenchimento do perfil no
Moodle com foto e descrigcéo, tanto dos cursistas como do professor
tutor. Essas séo estratégias que tornam mais proximos tutor e
cursistas via tecnologia, “pois nossa época realmente é a época da
tela” (BOURRIAUD, 2009, p. 92), o que nos leva a entender “que o
tutor tem o espago da tela para exercer toda a criatividade possivel
em termos de presencialidade. (SCHRAIBER, 2018, p. 157-158).

Alémdissotraz umaideia de ‘corporalidade’ entre os envolvidos
no ensino a distancia e se coloca como efeitos de presenca,
onde estdo contidas a importancia e a complexidade da posigao
ocupada por cada um desses envolvidos (SCHRAIBER, 2018). A
presencialidade ocorre, entdo, no exercicio diario do tutor, tendo em
vista suas atribuicoes, suas acdes e seus esforgos. E um processo
continuo de invencbes pedagodgicas que constitui sua performance
(SCHRAIBER, 2018), e que produz sentidos que “presentes na
interacao escrita, [...], garantindo, ndo a presenca de um corpo, mas
um modo de presencialidade, pode-se comegar a pensar em como
aferir, a partir da escrita, essa producao de sentidos que emerge [...]
dos interlocutores em interacao” (AXT, 2006, p. 268).

A geracdo de presencialidade é geracdo de sentido. A
maneira e a assiduidade com que o tutor se presencializa aos
cursistas, também os fazendo se presencializarem, é o que produz
efeitos de presenca, ou seja, sentido. Quando ha sentido cria-se
um campo potencial onde a aprendizagem em torno da produgao e
compartilhamento de REA acontece.

A assiduidade no acesso ao Moodle, o contato constante
com 0s cursistas, a preocupagao e o interesse por parte do tutor
em acompanhar a aprendizagem sao fatores que intensificam a
presencialidade, proporcionando uma sensacao de proximidade.
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A empatia e 0 acolhimento s&o, entéo, outros fatores que auxiliam
na aproximagao e fortalecimento de lagos entre participantes,
criando vinculos que asseguram a continuidade do processo. Ao
acolher entendemos o que se passa com o acolhido e isso gera
empatia e vinculo, que produzem efeitos de presenga. Quando
ocorre a interagdo via tecnologia, a presencga fisica torna-se
desnecesséria, pois a presencialidade gerada pelos mecanismos
a distancia mantém todos juntos, virtualmente, com a aproximacao
necessaria para garantir o ensino-aprendizagem, configurando a
sala de aula virtual (SCHRAIBER, 2018).

Ela configura-se como uma construcao situada no plano digital,
em que “comparecer” resulta em efeitos de presenca pela interacao
via Moodle. De acordo com Schraiber (2018, p. 220) “o corpo nao
presente, mediado pela tecnologia, pode garantir condicbes de
ensino-aprendizagem tanto quanto o corpo presente pode garantir”,
0 que significa que “os corpos, na pessoa do professor, do tutor e
do estudante, continuam existindo e interagindo, mas mediados pela
interface tecnoldgica”. Quanto mais o tutor desenvolver a interacao
mais potencializa a presencialidade entre todos.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada nesse estudo contempla estratégias
de pesquisa-acao sustentadas nas etapas ciclicas do planejamento,
acao, observacao, reflexao e (re)planejamento (KEMMIS e
MCTAGGART, 1988). Esse percurso investigativo possibilita a
intervencdo no contexto de pesquisa, a reflexdo coletiva sobre as
situacdes-problema com a finalidade de transforma-la. “Proporciona
um meio para trabalhar que vincula teoria e pratica a um todo Unico:
ideias em acao” (KEMMIS; MCTAGGART, 1988, p. 10). Ainda segundo
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os autores, a investigacdo-acdo é participativa, politica, propde
melhorias na educagao e permite criar argumentacdes examinadas
da prética. As intervencdes e dialogos que caracterizam as etapas
ciclicas da pesquisa-acdo foram realizadas através de observagao
participante, analise de atividades em foéruns no ambiente virtual de
ensino-aprendizagem Moodle e a implementacéo de questionarios
tipo survey (BABBIE, 2001) no préprio espago virtual do curso.

Inseridos no SOOC como tutores, realizamos andlise dos
dados obtidos empregando a Andlise Textual Discursiva pelo fato de
ser um processo auto-organizado de compreenséo em que novas
interpretagcbes surgem a partir de trés componentes ordenados:
a unitarizacdo, correspondendo a desconstrucdo dos textos que
compdem o corpus (a totalidade dos dados produzidos) em varias
unidades; a categorizacdo, correspondendo ao agrupamento das
unidades em categorias; e 0 novo emergente, tratando da nova
compreensao que é comunicada e validada em forma de metatexto
(MORAES; GALIAZZI, 2013). Na unitarizagdo fragmentamos nosso
corpus em diversas unidades; na categorizagao reagrupamos essas
unidades, surgindo, assim, as categorias Fluéncia Tecnologico-
pedagdgica (FTP) e Presencialidade. A partir dessas categorias
construimos o novo emergente com interpretacbes acerca da
performance pedagdgica do tutor, a partir de relagoes feitas entre os
dados e referencial tedrico.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao longo de nossa pesquisa-acao nas duas edigdes do
SOOC ‘REA: Educacao para o Futuro’, trabalhamos na identificagéao
de estratégias realizadas na performance pedagdgica dos tutores
que produziram efeitos de presenca e como esses, juntamente com
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a FTR potencializam a producdo e compartiihamento de REA. Apds
as analises, visualizamos que algumas das estratégias pelas quais a
presencialidade acontece correspondem a interacdo nos féruns de
atividades, ao monitoramento e ao envio de mensagens semanais
com orientages, incentivo e apoio aos cursistas. Essas estratégias
requerem FTP do tutor para que possa desenvolvé-las.

A interacdo foi um dos principais critérios para que a
presencialidade acontecesse, o que constatamos desde o inicio da
primeira edicdo do curso quando uma das professoras coordenadoras
informa que o “nosso desafio em relagdo a atividade avaliativa 1 é
promover a interacdo dos participantes no férum”. A atividade de
ensino férum foi a ferramenta eleita para o desenvolvimento das
atividades do SOOC por possibilitar a interagao, a colaboragao e o
dialogo entre todos os participantes. Nessa perspectiva, a mesma
professora segue orientando que:

Nossa equipe tem adotado a perspectiva de construir uma
performance pedagdgica participante, construtiva e, por isso,
colaborativa ao longo de todo curso. Uma das formas de
conseguir isso é utilizando ferramentas como o Férum que tem
fundamentos coletivos e nao individuais. E muito importante
que os professores de cada turma interajam no férum
respondendo/problematizando/analisando as postagens dos
participantes. Isso valoriza quem esta participando €, também,
nos coloca em comunicagao permanente. Os participantes
se sentem acolhidos e desafiados quando os professores
respondem as postagens.

Essa orientagdo serviu de incentivo aos tutores para manterem
e mobilizarem condutas colaborativas, viabilizando de forma dialégico-
problematizadora a construcao do conhecimento. Da mesma forma, o
interesse dos participantes pela partilha e colaboragao nas atividades,
como percebemos nesta mensagem respondida a uma cursista por
uma tutora, valorizando o compartilhamento:
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Bom dial Que bom que tenhas visualizado a indicacao da
colega. A atividade como um férum, e ndo uma tarefa, ja foi
planejada visando essa troca colaborativa. Todos podem
visualizar a indicacao dos colegas e assim ampliar seu acervo
de links, ideias e possibilidades de uso na sua area de atuagao.
Sigamos compartilhando nossas descobertas...

Seguindo nessa perspectiva, as mensagens de incentivo
e apoio foram frequentes para motivar o andamento do curso.
Mensagens como “Prezad@s cursistas! Ainda temos hoje e amanha
para participarmos da atividade 2. H4 tempo para quem ainda nao
postou suas respostas. Qualquer duvida, entrem em contato comigo.
Fico a disposicéo. Att.” enviadas as vésperas de encerramento das
atividades reforcam o monitoramento constante, por meio do qual os
tutores se aproximam dos cursistas, presencializando-se e mantendo
vigilancia. Em outra mensagem um tutor diz. “Mesmo quem ja fez
0s comentérios solicitados na atividade, pode retornar e continuar o
didlogo”, o que incentiva a interagdo para além do basico necessario
solicitado na atividade.

O espaco do férum permite que os cursistas troquem ideias, como
destacado por um deles “Estamos aqui para contribuir com os colegas
com ideias...trocas...”. Mediante isso, vemos que presencialidade
acontece ndao somente entre tutor e cursistas, mas entre eles proprios,
dada a ampla possibilidade de interacdo que o férum dispde. Em
seguida, outro tutor entra na discusséo dizendo “Ola, pessoal! Estive
acompanhando a interagao de vocés e penso que, com o apoio deste
curso, terao muito boas condicdes de fazer a diferenga, usando o
conhecimento que aprenderam aqui [...] dentro da sala de aula”. A
interacdo e a troca de saberes ocorreu satisfatoriamente e revelou o
quanto a FTP ainda precisa ser desenvolvida.

Observamos esse problema em varios depoimentos que
relatavam da falta de conhecimento dos professores da educacao
béasica sobre a integragado das tecnologias em suas aulas, tais como
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neste em que uma cursista diz: "Acredito que as maiores dificuldades
para que possamos usar 0s REA de maneira adequada e eficiente
sejam as limitagdes que a grande maioria de nés tem com a utilizagéo
das novas tecnologias”; da mesma forma em outro depoimento: “[...]
os professores necessitam de capacitacao, pois vejo que a maioria
esta com medo deste novo desafio que é usar as novas tecnologias,
e, no que se refere aos REA, alguns ja usam, porém sem conhecer
realmente seu conceito € como funciona”. Mesmo com a tecnologia
tao disseminada no cotidiano, ainda ha resisténcia quando o assunto
é integra-la em sala de aula, como destacado no préximo relato:

[...] fiz uma Especializagdo em Midias e meu TCC falava
exatamente sobre a formagao dos professores para utilizacdo
das midias/tecnologias nas aulas. E impressionante como
alguns professores ainda nao utilizam por inseguranca
(resposta da maioria), por nao ter conhecimento suficiente
para inserir a tecnologia na aula [...]. Isto agora, no ano de
2018, com toda a parafernalia tecnolégica que nos cerca.
Realmente, uma boa reflexéo. ..

Esse cendrio demonstra o quanto ainda é preciso desenvolver
FTP com os professores da educagéo basica e o quanto cursos de
formacao como SOOC sao oportunidades para potencializar esse
desenvolvimento. A falta de conhecimento acerca da tecnologia por
parte desses educadores € algo que nos chama atencéo, dada a
sua insergao cada vez maior nas tarefas do cotidiano, principalmente
dos jovens que sdo o publico estudantil. Quando outra cursista
relata que "Além da resisténcia ao uso dos REA, alguns colegas nao
conseguem criar um e-mail e compartilha-lo”, percebemos que essa
problematica exige ser estudada e alternativas de solucdes precisam
ser encontradas. Para que um professor produza e compartilhe REA,
antes necessita dominar pequenas acoes, como a de criar um e-mail.

Levando em conta o proposito do SOOC que visou a produgao
e compartilhamento de REA com licengas Creative Commons,
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percebemos as dificuldades dos cursistas em atribuir essas licencas
em seu recursos criados, como esta cursista que solicitou ajuda
dizendo: “estou com dificuldades de como colocar o selo creative,
foi a parte que nao entendo da tarefa, tens como me ajudar?” Ainda
tivemos varios recursos produzidos que nao contemplaram as
exigéncias da atividade. Nesses casos, uma tutora intervém dizendo
que “Conforme as orientagbes, o recurso para ser um REA requer
a indicagao da licenca. Nesse sentido, vocé pode atribuir a licenca
junto com a indicag&o da autoria. Realize as alteracdes e compartilhe
novamente o link conosco”. Consideramos necesséria a orientacdo
de refazer a atividade para que se habituem com o modo correto da
insercao da licencga.

Outros cursistas relataram da dificuldade de encontrar um
REA de sua area com licenga que permitisse modificagéo, para a
realizacdao de uma atividade de adaptagao de REA. Nisso, um tutor
entra na discussao dizendo que:

[...] encontrar recursos com as licengas que o garantam
como REA é uma tarefa que dé trabalho, isso porque quem
disponibiliza recursos ainda nao tem o habito, ou desconhece
as licengas para torna-los como tal. Nesse sentido, é nossa luta
para promover a producado e compartiihamento de REA, para
que cada vez essa procura seja mais facil e mais farta.

Desse modo, a filosofia do referido SOOC n&o é apenas a de
produzir REA, mas de criar a consciéncia de que quanto mais se
agregar as licengas aos materiais didaticos produzidos, mais amplo
se tornaré a cadeia de REA. Logo, um dos primeiros desafios é vencer
a barreira da falta de fluéncia com a tecnologia e com as licengas que
tornam os REA compartilhaveis e adaptaveis. Para tanto, as discussoes
nos féruns permitem que os conhecimentos sejam permanentemente
reconstruidos e reelaborados de forma socializada. O feedback em
cada resposta ao forum contribuiu para intensificar a presencialidade,
incentivando o cursista que, assim, percebia a vigilancia constante
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do tutor. A assiduidade na interacao gera a ideia de proximidade pela
frequéncia com que o tutor se comunica.

Os relatos da pesquisa-acao nos remetem a Axt (2006) quando
se refere que a sala de aula virtual com interagao pode dispensar o
corpo fisico, porque a presencialidade gerada pelas ferramentas de
comunicacgéo a distancia podem garantir a interagao necessaria, sem a
presenga fisica como condicéo Unica para haver ensino-aprendizagem.
As possibilidades de interacéo dialégica, via tecnologias educacionais
em rede, potencializam os efeitos de presenca entre os participantes
no ensino-aprendizagem a distancia.

A FTP potencializa as condi¢des de geracao de presencialidade
que se da em decorréncia do nivel de conhecimento tecnolégico que
se desenvolve tanto por parte do tutor como do cursista. Quanto mais
se explora o potencial tecnoldgico, mais estratégias sao desenvolvidas
e, assim, FTP e presencialidade, na performance pedagdgica do tutor,
intensificam a produgéo de REA.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo da pesquisa-acao nas edicdes do SOOC ‘REA:
Educacao para o Futuro’ tivemos a oportunidade de refleti, com
foco na performance pedagogica do tutor, sobre a necessidade
do desenvolvimento da FTP e da elaboragdo de estratégias de
presencialidade, a fim de mantermos aproximacao com os cursistas
do SOOC. Nesse sentido, a interagao constante nos foruns e as trocas
de mensagens, se destacaram 0 que proporciona o entendimento
sobre os efeitos de presenca, 0s quais permitem que os tutores se
tornam “visiveis” aos cursistas.
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A presencialidade é intensificada pelo desenvolvimento da FTR,
dado que quanto mais o tutor domina a tecnologia, mais ele a colocara
em pratica. Isso repercute nos cursistas na forma de motivagao e
potencializacdo da producao e compartilhamento de REA. Percebemos
que o tutor quando é fluente tecnologicamente tem condicoes de se
presencializar até o cursista, orientando-o tanto nas suas dificuldades
como no desenvolvimento da sua prépria FTR assim, mantendo-o em
interacdo com as atividades propostas ao longo do curso.

Embora a tecnologia ja esteja fortemente instaurada no cotidiano
de muitas pessoas, ainda ha muito o que ser trabalhado e estudado
para que os REA sejam instaurados nas salas de aula da educacao
basica com a mesma naturalidade. Cabe a promogdo de cursos
formadores, como a iniciativa deste SOOC, para que seja possivel a
ampliagdo da produgéo e compartilhamento de REA. Para tanto, essa
modalidade de curso pressupde que quanto mais o tutor desenvolver,
em sua performance pedagodgica, a FTP maior serdo as suas
condicdes de desenvolver meios de gerar presencialidade, motivando
e potencializando a producao de REA por parte dos cursistas.
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INTRODUCAO

Neste capitulo, sdo abordados os referenciais tedricos para
reflexdo e subsidio de produgbes autorais abertas no segmento
audiovisual por meio dos Recursos Educacionais Abertos (REA). O
termo, cunhado no Férum da UNESCO em 2002, tem como definigao
mais atual a Declaragdo de Paris sobre Recursos Educacionais Abertos
de 2012. O documento define que REA séao diferentes materiais com
finalidade de atender ao ensino, a aprendizagem e a investigagéo,
independentemente do tipo de suporte. Precisam estar alocados em
dominio publico ou divulgados com uma licenga que permita acesso,
uso, adaptagao e redistribuicdo. Outra caracteristica dos REA é o
baixo nUmero de restricdes, ou nenhuma restrigado de uso.

Wiley (2014) define quais s&o principios dos REA. Para ele,
ao desenvolver e divulgar recursos educacionais, nas condigcoes
dos REA, possibilita-se que novos autores possam reusar, revisar,
recombinar, redistribuir e reter os produtos. Estas permissdes sao
conhecidas como 5Rs.

O principio de reusar significa liberdade de uso, ou seja,
outros autores podem usar o produto. J& o principio de revisar tem
sentido de permitir aos demais adaptarem o recurso. O principio
recombinar apresenta como caracteristica a autorizagao de realizar
combinagdes, misturar um recurso com outro, remixar. O principio
de redistribuir constitui-se na liberacao para compartilhamento. O
principio de reter representa o ato de armazenamento do produto,
ou seja, é permitido ter copias. Heredia, Moraes e Vieira (2017)
apresentam concordéancia com a filosofia dos REA. Para as autoras
“0s recursos nao podem ter barreiras técnicas e econémicas, e as
barreiras legais devem ser as menores possiveis para o usuario
final, que podera nao apenas ler ou usar o recurso, mas também
adaptéa-lo e construir algo a partir dele” (2017, p. 4).
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Delimitando este capitulo sobre os REA, escolheu-se por abordar
um campo de estudo, o audiovisual, que tem se apresentado como
tendéncia por conta de indices que demonstram a sua expansao e
pela aderéncia e aclamacéo popular, principalmente dos jovens. Com
0 acesso a informacéo e a interfaces cada vez mais simplificadas para
a producéo, mais individuos tornam-se autores.

7

Assim, este capitulo € um manifesto em defesa dos REA
audiovisuais ndo somente pelo potencial autoral, mas também
pela personalizagdo, experimentacdo, criatividade e inovacao
tecnoldgico-educacional. O contexto desta reflexdo tedrica abarca
diferentes niveis e modalidades educacionais. Assim, acredita-
se que os REA audiovisuais podem colaborar na educacdo em
diferentes niveis e modalidades.

Apartir de materiais audiovisuais, torna-se possivel diversificacéo
e situacdes inéditas de aprendizagens. O tipo de midia audiovisual
desperta o interesse dos estudantes tendo em vista constituir-se de um
objeto no qual o contato e a curiosidade ja estdo consolidados.

Contudo, precisa-se relatar que a pesquisa tedrica ndo aponta
apenas aspectos positivos dos audiovisuais. Nas bibliografias,
encontram-se também criticas a produgdo autoral de videos
educacionais. Cita-se Collins e Berge (1996, apud PALLOFF; PRATT,
2002), que apresentam uma Vvisdo negativa para as producoes
artesanais. O argumento dos autores é que esse tipo de produgéo
autoral e artesanal afeta a qualidade dos materiais. Um ponto a
ser destacado, nesse sentido, é a necessidade de problematizar
nao apenas formatos mas, também, niveis de aprofundamento e
legitimidade cientifica dos conteldos.

Ao abordar principios e agbes neste capitulo, busca-se
contornar criticas neste sentido. Pois, acredita-se que, apesar de existir
a possibilidade de haver materiais de baixa qualidade em razao do
promocao autoral por educadores, esses apontamentos e reflexdes
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possibilitam que haja uma promocao dos artefatos autorais, que sejam
constituidos de relevancia educacional e também de qualidade técnica,
pedagdgica e curricular.

Assim como outros materiais, a titulo de exemplo, os publicitarios,
alguns materiais como audiovisuais carecem de conhecimento,
estratégia e planejamento. Ignorar o potencial desses recursos e
minimiza-los em razdo da qualidade torna-se um argumento fraco
frente ao seu potencial na sociedade em rede e na educacéo. 1sso,
porque, é possivel contorna-lo através do conhecimento, algo que sé
é possivel com a ampliagéo do acesso e do compartilhamento.

Os REA audiovisuais sdo materiais que os educadores podem
acionar em suas praticas de docéncia. Sendo autores dos produtos, a
chance de elaborar uma estratégia para sua aplicacdo € mais eficiente,

porque tao significativo quanto a qualidade é o objetivo didatico-
pedagdgico do recurso educacional e seu resultado.

Assim como os demais materiais educacionais, o design
apresenta conceitos que colaboram na efetividade da mensagem. Para
os REA audiovisuais, considera-se importante a existéncia de roteiro,
script e storyboard. A presenga de elementos basicos do audiovisual, na
elaboracao autoral por docentes, influencia a qualidade e o resultado.

Para Alves, Fontoura e Antoniutti (2008, p. 20), “comunicar
audiovisualmente é um ato intencional e, como tal, € um fendmeno
que precisa ser amplamente analisado, discutido e aprendido”. Assim,
ressalta-se a importancia de refletir teoricamente acerca dessa midia,
que é constituida de caracteristicas proprias, como linguagem direta e
objetiva, bem como a multimidia.

De acordo com Scolari (2005, p.78), “a partir da perspectiva
da comunicacdo digital, a multimidia melhora a experiéncia do
usuario, que pode interagir com textualidades completas onde se

101



cruzam e combinam diferentes linguagens e meios”. Na multimidia,
texto, hipertexto, video, audio e demais recursos se conectam e se
completam. Assim, 0s recursos audiovisuais sao Compostos.

Além dessas caracteristicas técnicas, os recursos audiovisuais
também implicam e relacionam-se a propriedades imateriais, s&o
aspectos relacionados a aprendizagem. Para Karppinen (2005), a partir
de recursos audiovisuais a aprendizagem € ativa, pois o0 processo de
aprendizado ocorre individualmente e de modo construtivo. Contudo,
tem o potencial de proporcionar atitudes colaborativas e melhorar a
comunicagao entre os envolvidos. O recurso audiovisual pode ser
aplicavel dentro de um cenério especifico e ocorrer de modo guiado.
Além disso, tem a capacidade de envolver emocionalmente e de forma
motivacional. (KARPPINEN, 2005).

Mattar (2009) menciona que utilizar videos educacionais
considera os multiplos estilos de aprendizagem e inteligéncias,
respeitando cada individuo. O pesquisador afirma que elementos
sonoros e visuais sdao mais eficientes na aprendizagem em
comparagao com a utilizagdo de apenas recursos textuais.

Quando docentes integram tecnologias em vez de as
negarem ou lutarem contra elas, podem aumentar vinculos afetivos
e cognitivos com os estudantes, uma vez que ambos estdo em
constante processo de aprendizagem e desenvolvimento. Integrar
a tecnologia em prol da educagao contribui com o processo ensino-
aprendizagem dos estudantes e do docente. Isso, porque, ao
desenvolver recursos audiovisuais como videoaulas, aprimora-se a
performance docente colocando em pratica a transposigao do saber,
aproximando o saber cientifico do saber ensinado, contextualizando
teorias e pressupostos. (MALLMANN, 2008).
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SABERES AUDIOVISUAIS PARA
A PRODUGAO AUTORAL

Para promover o desenvolvimento de REA audiovisuais,
€ necessario promover o saber tedrico-pratico. Assim, além de
conhecimentos acerca das particularidades dos REA, faz-se urgente
difundir os conhecimentos acerca do audiovisual para o publico
docente. Esse saber nao deve ficar restrito a profissionais da area, se a
pretensdo é promover a democratizacéo de acesso ao conhecimento.

Os recursos audiovisuais sdo constituidos de fases, sendo
elas: pré-produgéo; producéo e pos-producéo. A definigdo dessas
fases, mesmo que sendo elaboradas pela mesma pessoa, auxilia a
consolidar cada passo, antes de avancar no projeto.

A elaboracao de REA audiovisuais de modo autoral pode gerar
frustragbes. Contudo, é importante relembrar que trata-se de um
processo autoral e que a experimentagao faz parte do avanco e do
desenvolvimento da Fluéncia Tecnologico-Pedagogica (FTP).

Para promover a elaboracado desses recursos, o docente deve
compreender que €, na fase de pré-produgao, a qual se deve destinar
maior atencdo. Caso algo nao seja produzido nessa fase ou for
elaborado de modo incompleto, as demais fases serdo mais dificeis,
pois sera necessario voltar e recomecar. As fases séo ciclos, é possivel
retornar e corrigir os problemas encontrados, contudo, pode afetar o
cronograma de execugao e comprometer o resultado desejado.

Por vezes, a fase de pré-producdo é desconsiderada, e a
tendéncia &€ que o projeto ja comece na fase de producgao. Para refletir
sobre isso, trazemos Filatro (2004), que aponta os pontos positivos da
tecnologia, como aliada ao trabalho, as pesquisas e ao estreitamento
de lagos afetivos. Todavia, para que as tecnologias educacionais
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sejam efetivas, o individuo criativo, autoral e investigador é essencial.
E o individuo que deve definir o que realizar com a tecnologia, € nao
0 oposto, considerando-se, especialmente, a ndao neutralidade dos
proprios aparatos tecnolégicos.

Segundo Oliveira (2016, p. 7), “[...] faz-se necessério planejar
com cuidado a utilizacdo do video, aproveitando a atmosfera de
leveza que ele traz para tratar de assuntos importantes e condizentes
com o planejamento pedagodgico”. O desafio das tecnologias
educacionais envolve a definicdo de objetivos e estratégias. A
transformacao do ensino-aprendizagem mediado pelas tecnologias
educacionais ndo esta na tecnologia, mas na dindmica dialetizada
entre pedagogia e tecnologia, entre conteddos, contexto e pessoas
envolvidas no processo.

Bates (2017) cita “desvantagens” na utilizacdo de recursos
audiovisuais. Consideramos, entretanto, que sao obstéaculos passiveis
de superacéo com a triade ensino, pesquisa e extensao. Em sintese,
0 autor destaca que os docentes ndao possuem conhecimento e
experiéncia com a midia audiovisual. Além disso, justifica que existem,
disponiveis na rede, videos em grande quantidade e qualidade
e que o custo para que um docente elabore, de forma autoral, o
seu video, seria alto. Ainda, menciona que estudantes, por vezes,
preferem instrucoes diretas, pois rejeitam a proposta de andlises
ou interpretacdes. De certo modo, é preciso concordar com o autor
que ha grande quantidade de videos e audiovisuais disponiveis na
Internet. No entanto, quando se trata, efetivamente, de produzir a
transposicao desses artefatos digitais para as situagoes pedagodgicas
particulares, raras vezes, encontram-se materiais pertinentes ou com
poucos equivocos conceituais e/ou didaticos.

O autor também destaca que esses videos disponiveis podem
apresentar instabilidades de URL e também possuem problemas
de confiabilidade em seus repositérios. Bates (2017) acredita que a
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guantidade de materiais gratuitos e de qualidade ir4d melhorar com
o passar do tempo. Porém, atualmente, é dificil encontrar esse tipo
de recurso para demandas especificas que cada escola, curriculo
ou docente tém. Ainda, o material pode estar corrompido, ndo ser
confiavel ou estar desatualizado.

Por isso, a producdo autoral de REA audiovisuais é uma
alternativa promissora. A criagdo desses materiais atende as
necessidades de cada professor, disciplina e até mesmo turma. Além
disso, quando se trata dos estudantes, deve-se considerar que o grupo
nao € homogéneo e que, dessa forma, parte do desafio da docéncia é
estimular os estudantes a abandonarem os comportamentos passivos
e tornarem-se ativos no processo de ensino-aprendizagem, na
formacao educacional e na transformacgao social de si.

Para que os docentes superem os obstaculos, a fase de preé-
producao envolve o planejamento que, segundo Oliveira (2016, p.
9), “orienta a pratica do professor, facilita a sequéncia légica da acéo
docente e a coeréncia entre as ideias e a pratica do educador”.

Resume-se a fase de pré-producéo de REA audiovisuais em
estabelecer respostas para as seguintes perguntas, propostas
por Oliveira (2016):

. Quem é o publico-alvo?

. O que este publico deve aprender?

. Qual é o objetivo pedagdgico?

. Por que eles devem aprender?

. Qual sera a metodologia?

. Quais ferramentas pedagdgicas/recursos didaticos

serao utilizadas?
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Na fase de pré-producéo, deve-se definir o objetivo do
video, delimitar o tempo desejado, separar materiais de referéncia
bibliografica para a elaboracdo do roteiro, escrever o roteiro e
script, selecionar imagens e sons, produzir 0s recursos (cenario,
apresentagdes de telas, animacdes) e escolher softwares de captura
e/ou edicao do recurso audiovisual.

Posteriormente, entra-se na segunda etapa, definida como
fase de producao. E nesse momento que serdo executadas as
acbes previstas na fase anterior. Faz-se necessario ter em maos
todos os materiais elaborados anteriormente para iniciar a producao
efetivamente. O desafio dessa fase é manter a calma e a paciéncia,
pois, se nas producgdes profissionais existem vérias tentativas, na
produgdo autoral ndo seria diferente. Coordenando e atuando, o
docente precisa compreender que dificiimente o resultado desejado
serd conquistado na primeira tentativa. Por isso, nas produgdes
autorais, a experimentagao € a palavra-chave.

Passado as inUmeras tentativas, frustracbes e alegrias da
fase de produgéo, chega-se até a Ultima fase, na qual ajustes e
detalhes séo realizados. A fase de poés-produgéo é definida como
a finalizagéo de todos os demais trabalhos elaborados nas demais
fases. E o periodo voltado & edicao, reviséo, finalizagao do arquivo,
licenciamento e divulgacao.

Para além do conhecimento acerca das fases audiovisuais para
a producao autoral, os docentes que tenham interesse em elaborar
REA audiovisuais podem aprimorar a qualidade de seus recursos se
contemplarem principios béasicos de design. O design aplicado na
educagao pode colaborar na aprendizagem significativa.

Por isso, neste capitulo, consideramos importante trazer
para a discussdo e reflexdo os principios basicos de design e
alguns conceitos acerca do Design Instrucional (DI) e da Teoria da

106



Carga Cognitiva (TCC). As contribuicdes tedricas desses conceitos
possibilitam que a producao autoral de REA audiovisuais contorne
as criticas mencionadas por Collins e Berge (1996, apud PALLOFF;
PRATT, 2002) e Bates (2017).

Sweller (2003) é o autor da Teoria da Carga Cognitiva (TCC),
destaque em pesquisas cientificas que envolvem produgbes de
ciéncia cognitiva e de DI. Clark e Mayer (2012) também colaboram
com o campo de estudos do design de multimidia, a partir da teoria
de Sweller (2003).

A TCC discorre sobre processos cognitivos dos individuos
ao realizar cada tarefa. O objetivo da teoria é que 0s processos
de interagao humana e tecnologia estejam alinhados com o cognitivo.
Acerca dessa relagcao, Paas, Renkl e Sweller (2003) abordam, em
seus estudos, a existéncia de trés tipos de interatividade: Carga
Cognitiva Intrinseca (CCl), Carga Cognitiva Extrinseca (CCE) e
Carga Natural (CN).

A CCI precisa de uma capacidade de memdria. Cada material
apresenta um tipo de CCl, que se altera em consideragdo ao nivel
de interagdo. A CCI é associada a complexidade do conteldo e
contribui para a producao de esquemas. A CCE diferencia-se da
CCl, por nao contribuir para a elaboragao de esquemas. E uma carga
que desperdica esforgos mentais e prejudica a aprendizagem. Inserir
recursos visuais nao tem finalidade pedagdgica ou instrucional e sdo
meramente decorativos, prejudica a aprendizagem pela sobrecarga
cognitiva no material. Por fim, a CN é aquela que associa as atividades
do ensino e beneficia a aprendizagem.

Dessa maneira, as interatividades do tipo CCl e natural séo
positivas aos estudantes, enquanto a CCE é negativa ao processo
de aprendizagem significativa. O nivel de cada carga pode variar,
podendo ser alto ou baixo. O nivel alto indica mais dificuldade de
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aprendizagem e o nivel baixo representa menos dificuldade. Assim,
compreende-se que o ideal é, ao elaborar REA audiovisuais, 0s
materiais tenham baixa carga cognitiva para contribuir com o processo
ensino-aprendizagem dos individuos.

O objetivo entdo € que ao elaborar os recursos, docentes
analisem a insercéo de cada elemento, questionando a relevancia e a
finalidade pedagdgica da insergao. Ainda, os docentes podem contar
com os principios tedricos de Mayer (2001) para diminuir a carga
cognitiva dos materiais.

Mayer (2001) estuda e aborda principios que podem ser
incluidos em diferentes materiais, dentre eles, o audiovisual. O principio
da representacdo multipla menciona que, para diminuicado da carga
cognitiva, 0os elementos textuais e visuais devem estar combinados.
Ao utilizar elementos textuais e visuais, a compreensao ¢ facilitada por
conta da representacao multipla.

O principio da proximidade espacial indica que elementos
semelhantes devem permanecer préoximos, ou seja, um elemento
textual e uma imagem figurativa devem estar proximos espacialmente.
O principio da proximidade temporal refere-se também a estar
proximo. Elementos textuais, visuais e sonoros devem estar juntos
para nao dividir a atencao do estudante. Ou seja, inseridos no mesmo
tempo de video.

O principio das diferengas individuais considera a
individualidade de cada estudante e as diferentes formas de
aprendizagem. Por isso, torna-se importante diversificar os recursos
utilizados, buscando atender as necessidades de aprendizagem do
maior nUmero de estudantes.

No principio da coeréncia, indica-se que elementos n&o
essenciais sejam excluidos da narrativa, para evitar a sobrecarga
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cognitiva. Outro principio ¢ o da redundancia. Trata-se de inserir
elementos que nao sejam redundantes, ou seja, ndo é necessario
inserir um texto e audio que sejam iguais, a nao ser que haja a insercao
de frisar e destacar, usando a redundancia para a memorizagdo. Um
aspecto favoravel da redundancia é utiliza-la nos elementos de design,
ou seja, no estilo de figuras, cores, fontes. Isso, porque, ao repetir no
recurso educacional, o estudante acostuma-se com a padronizagao
e isso diminui os esforgcos cognitivos ao longo do seu percurso,
destinando seu esforco para o que é relevante e novo. Ja o principio
da modalidade indica utilizar recursos visuais, pois sao mais eficazes,
do que usar somente o recurso textual. Imagens tendem a prender a
atengéo do usuario e serem compreendidas de forma mais eficaz e
rapida, conforme também menciona Mattar (2009).

Para colaborar teoricamente com a producao autoral de REA
audiovisuais e promover a autoria com qualidade, abordamos também
a regra de elementos. Para Mayer (2001) e Sweller (2003), em prol do
equilibrio da carga cognitiva, recomenda-se a insercdo de cinco a nove
elementos por vez em cada tela do audiovisual.

As pesquisas dos autores mostram que o cérebro humano
consegue processar esse numero de informagdes por vez €, ao inserir
mais elementos, dificulta-se o ensino-aprendizagem com o aumento da
carga cognitiva. Por isso, recomenda-se que, mesmo em producoes
autorais, esses principios sejam seguidos. Ainda, recomenda-se
orientagbes técnicas para a producéo desses materiais, que dizem
respeito a duragao.

A duracéo dos recursos audiovisuais Nndo possui Um consenso
estabelecido. Cardoso (2013) sugere que tenham de 20 segundos
até 2 minutos. No entanto, existem diferentes tipos audiovisuais.
Existem videos educacionais microlearning que se enquadram nessa
sugestao, contudo, caso o interesse seja elaborar uma videoaula,
se faz necessario uma duragao maior para introduzir, desenvolver
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e concluir por se tratarem de conteldos educacionais. No caso
das videoaulas, indica-se que elas tenham entre 5 ¢ 15 minutos.
(UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS, s/d).

Caso se considere, na fase de pré-produgao, que a duragao
do recurso sera maior, € necessario analisar se 0 uso do recurso
audiovisual é a melhor estratégia pedagdgica para o conteldo.
Isso, porque, caso a duragao se estenda, a carga cognitiva pode
ser afetada pela sobrecarga de informacoées, fazendo com o que 0s
estudantes percam o interesse, cansem e ndo tenham, ao final, uma
aprendizagem significativa.

Relacionado a extens&o do recurso audiovisual, indica-se o
formato .MP4, por ser uma das extensdes mais utilizadas mundialmente
(juntamente com .AVI). Aextensdo é compativel com sistemas diferentes
de computadores e outros dispositivos eletronicos, além de gerar
arquivos mais leves que os demais formatos. E um formato compativel
com a insercao em plataformas audiovisuais, como Youtube e Vimeo e
também em AVEA, como por exemplo, o Moodle. E uma extensao com
qualidade e tamanho de arquivo compacto. Quanto ao formato, o Guia
REA da FioCruz indica que o tamanho de 720x480px, 30 fps, 768kbps,
MP4 € bom, enquanto 1280x720px, 30 fps, 1Mbps, HD MP4 ¢ étimo.

Por fim, acerca da licenga, seguindo o objetivo e premissas dos
REA, recomenda-se que 0s recursos sejam licenciados com as licencas
do Creative Commons, possibilitando a remixagem, promovendo a
democracia ao conhecimento, sem deixar de dar crédito ao autor.
Importante frisar que é possivel inserir indicativos de licenciamento
nos proéprios artefatos, mas, além disso, é necessario que se crie uma
cultura de adogéo de licengas mais flexiveis e abertas j& permitidas
em plataformas publicas. O estudo, a andlise e a reelaboracéo dos
Termos de Uso, das Politicas de Privacidade e Seguranga, dos Termos
de Servigos s&o movimentos urgentes para que se consolidem préticas
mais abertas em torno dos audiovisuais.
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CONSIDERACOES FINAIS

Concluindo este capitulo, percebe-se que existem caminhos
para enfrentar as criticas relacionadas a producéo de REA audiovisuais.
Além dos principios pedagogicos e de design, orientagdes técnicas
também corroboram para proporcionar seguranca e qualidade nas
producdes autorais de docentes.

A producéo autoral de REA audiovisuais perpassa também
pela democratizagdo de conhecimento, ja que é a partir de pesquisas
académicas e profissionais da area que existe a possibilidade de
dialogar e conectar os saberes. Espera-se que as contribuigbes
tedricas trazidas corroborem com as produgbes de docentes e
que adquiram, a partir dos conceitos e orientacdes apontadas, um
impacto positivo no aprendizado dos estudantes, na vida docente e
na educacao mediada por tecnologias.

Por fim, é importante mencionar que esses sao peguenos
apontamentos, baseados em umareflexao decorrente de uma pesquisa
académica realizada em dois anos em curso de mestrado, e que nao
tem por intencéo findar o assunto. Carece-se de que novos dialogos
sejam realizados, conectando reflexdes tedricas com a pratica e
agregando novos olhares para a filosofia de REA, unindo perspectivas
de pesquisadores, professores e estudantes.
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INTRODUCAO

As reflexdes para este texto iniciaram a partir das inquietacoes
sobre o conceito de Recursos Educacionais Abertos aplicado ao
contexto de um mestrado profissional, mais especialmente aos
produtos oriundos de estudos dos docentes e discentes do Programa
de Pds-graduagao em Tecnologias Educacionais em Rede (PPGTER)
da Universidade Federal de Santa Maria (UFSM). Neste sentido,
a proposta para este trabalho é incentivar a producdo de REA no
ambito da pds-graduagéo e aumentar o acesso ao conhecimento
para inovar, compartilhar e colaborar com os contextos de trabalho,
sejam eles na educagéo basica ou ensino superior. Acredita-se,
dessa forma, ser possivel fomentar reflexdes, conceder informacdes
e subsidios para que estudantes e professores compartilhem seus
recursos educacionais de maneira aberta para que outros atores
educacionais possam utilizar esses produtos como fontes para suas
criagcbes de maneira legal.

O movimento REA oportuniza acesso a materiais de qualidade,
que passaram por critérios de avaliacdo de uma banca examinadora e
ajudam a difundir o conhecimento gerado nas universidades publica,
colaborando para que, professores e estudantes compartilhem
experiéncias, exercam a autoria e coautoria assumindo protagonismos
no fazer educacional diério. “Essa possibilidade de troca permanente,
de copiar e remixar, recriar, portanto, € o que estamos preconizando
como sendo um dos pilares que deveria sustentar 0s processos
educacionais” (PRETTO, 2012, p. 103), especialmente quando se pauta
0 acesso e democratizagao do ensino publico, gratuito e de qualidade.

Em consonancia com a proposigcdo do autor, o Mestrado
Profissional em Tecnologias Educacionais em Rede da UFSM, tem
como objetivo qualificar profissionais da educacao, com intuito de
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que possam atuar em instituicbes de ensino formais e n&o formais,
a fim de que possam propiciar em seus ambientes de atuagao
profissional, o desenvolvimento da inovacao e da democratizacéo da
educacao aberta.

Assim, o presente trabalho tem por objetivo fazer um compilado
das dissertagdes e produtos oriundos de pesquisas de mestrado
do PPGTER/UFSM, além de realizar uma analise quanti-qualitativa
utilizando anélise de contelido por categorias para verificar se e quais
0S recursos educacionais produzidos nestas dissertacdes podem
ou nao ser considerados um recurso educacional aberto (REA),
considerando 1) utilizagao de Licenga Creative Commons e seu grau
de abertura; 2) Formatos em que os contelidos sé&o apresentados; 3)
Tipos de contelidos de aprendizado disponibilizados. Para isso, foram
analisadas as produgdes que compreendem o periodo de 2016 a
20194, sendo encontrados um total de 47 produtos, sendo que 22
apresentam licenca Creative Commons.

Nesse contexto, a importancia deste trabalho esta centrada,
principalmente na oportunidade de possibilitar um olhar sobre
os conhecimentos produzidos no PPGTER/UFSM e os produtos
educacionais abertos que esta trazendo a comunidade. Reflexao
especialmente importante enquanto programa de pds-graduagao
que pauta as tecnologias educacionais em rede. A partir desse
apanhado e diagnostico, acredita-se ser possivel que discentes e
docentes melhorem suas reflexées e praticas relacionadas com o
compartilhamento de seus produtos e, busquem cada vez mais estar
alinhados aos propoésitos e objetivos do programa de pds-graduagao
do qual fazem parte.

46 PPGTER/UFSM. Produtos das Dissertagbes. Disponivel em: https://www.ufsm.br/cursos/
pos-graduacao/santa-maria/ppgter/produtos-das-dissertacoes/. Acesso em: 16 abr. 2020.
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RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA)

Em uma época em que 0 acesso a informagao nao esta restrito
a ambientes escolares fisicos e que o avango tecnolégico torna-se
evidente dia apds dia, € necessario proporcionar a sociedade novas
formas de se relacionar e ter acesso as informagbes cotidianas e
educacionais. Assim, s&o importantes as discussbées em torno
da forma de apresentacdo, exposicao e veiculacdo dos recursos
para ensino-aprendizagem. Nesse cenario, esta presente o termo
Recursos Educacionais Abertos (REA). Tem-se que foi cunhado no
Forum de 2002 da UNESCO sobre Softwares Didaticos Abertos e faz
referéncia aos

materiais de ensino, aprendizagem e investigagcdo em
quaisquer suportes, digitais ou outros, que se situem no
dominio publico ou tenham sido divulgados sob licenga
aberta que permite acesso, uso, adaptacao e redistribuicao
gratuitos por terceiros, mediante nenhuma restrigdo ou poucas
restricoes (UNESCO, 2012,p. 1).

Ainda de acordo com a definicdo da Unesco, para ser
considerado um REA ndo basta que um recurso educacional seja
disponibilizado gratuitamente na internet, mas precisa ter uma licenga
aberta. Butcher (2011, p. 34) aponta que

o elemento chave que distingue um REA de qualquer outro
recurso educacional é a sua licenca. Portanto, um REA é
simplesmente um recurso educacional com uma licenca
que facilita o seu reuso - e, possivelmente, adaptacéo -
sem necessidade de solicitar a permissao do detentor dos
direitos autorais.

Dessa forma, para nos juntarmos a produgdo de REA,
precisamos compreender quais sdo suas caracteristicas, saber
mais sobre as licencgas abertas, em especial as Creative Commons
e a relevancia desse movimento para avangarmos em uma
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espécie de circulo virtuoso (AMIEL, 2014) de compartilhamento e
acesso a educacéo e praticas inovadoras no processo de ensino-
aprendizagem, o que contribui para o aumento da producéo e
compartilhamento de material didatico aberto.

CARACTERISTICAS DOS REA

Mazzardo (2018), a partir das definicoes da UNESCO (2012),
Hylén, et al. (2012) e da OER Commons, faz uma sintese do conceito
de REA como sendo recursos gratuitos, caracteristicos por estar
em Dominio Publico ou disponibilizados com licencas abertas,
especialmente as Creative Commons, permitindo seu acesso, reuso,
adaptacao e redistribuicdo. Para estabelecer a abertura de um REA
e, assim, outros aspectos de sua caracterizacéo, se faz necessario
conhecer os 5 Rs de Wiley (2014). Sendo: 1) Reter (Retain) - o direito
de fazer, possuir e controlar copias do contelido; 2) Reutilizar (Reuse)
- o direito de usar o contetido de varias maneiras; 3) Rever (Revise) - 0
direito de adaptar, ajustar, modificar ou alterar o préprio contetdo; 4)
Remixar (Remix) - o direito de combinar o conteldo original ou revisado
com outro conteldo aberto para criar algo novo; 5) Redistribuir
(Rediistribute) - o direito de compartilhar cépias do contedido original,
suas revisdes ou remixes com outras pessoas.

Segundo Amiel (2014), conhecidos, identificados e aplicados
os 5Rs, 0 proximo passo para a consolidagdo de um REA é sua
disponibilizagdo com licencas abertas e em formatos que possibilitem
aedicdo, caracterizando uma abertura legal e técnica. Sendo a primeira
efetivada por licengas abertas e a segunda, caracterizada por formatos
abertos, implementados por softwares. Ainda, para compreender o
conceito e caracterizacdo de um REA, sdo necessérias nogdes basicas
sobre direitos autorais e sobre as licengas abertas.
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Os direitos autorais tém como premissa proteger as criagbes
expressas em obras literarias, musicais, cientificas e artisticas e sua
protecdo se da desde o nascimento da obra, fixada em um suporte
como um livro, um CD, um pen-drive ou na internet. Esses direitos
sao regulados pela Lei N°. 9610 de 1998* e detém duas dimensbes
de protecdo: patrimonial e a moral. Os direitos morais do autor
unem indissoluvelmente o criador a obra criada. Por meio dele, o
autor podera reivindicar, a qualquer tempo, a autoria da obra. Sobre
os direitos patrimoniais, cabe ao autor o direito exclusivo de utilizar,
usufruir e dispor da obra literéria, artistica ou cientifica e & necessaria
sua autorizagao para utilizagdo da obra, por qualquer modalidade
(reproducao, edicao, adaptacao, traducao, etc.) (BRASIL, 1998).

Os REA permitem o acesso livre a contetidos de aprendizagem
que podem ser utilizados de acordo com a licenca a qual pertencem.
Por meio dos tipos de licenca, o autor define previamente o grau de
abertura, estabelecendo o que podera ser feito com sua obra, sem
infracdo das leis de protegédo a propriedade intelectual. Isso porque,
define quais liberdades ou atividades permitem que terceiros facam
CcOom O seu recurso. Sao exemplos: possibilidade ou nao de criagao de
obras derivadas, remix, ou uso comercial (AMIEL, 2014).

Das licencas abertas existentes destaca-se a Creative Commons
e suas variagdes, que ajudam o autor a manter o seu direito autoral de
forma simples, ao mesmo tempo que permitem que outras pessoas
copiem, distribuam e facam alguns usos do seu trabalho. Para além
disso, sdo algumas vantagens da utilizagdo das licengas Creative
Commons: gratuidade, rapidez e facilidade para gerar a licencga;
possuem enguadramento legal em mais de 100 paises, inclusive no
Brasil; aplicam-se a qualquer objeto suscetivel de licenciamento; o
licenciante tem o direito de: reproduzir o trabalho, distribuir o trabalho,
47 BRASIL. Lei N°. 9610, de fevereiro de 1998. Altera, atualiza e consolida a legislagdo sobre

direitos autorais e da outras providéncias. Disponivel em http://www.planalto.gov.br/
ccivil_03/leis/L9610.htm. Acesso em 28 abr. 2020.
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apresentar o trabalho ao publico, incorporar o trabalho numa ou
mais colecdes e, opcionalmente, transforma-lo para criar um ou mais
trabalhos derivados; protegem os direitos morais do autor ou artista®®.

Para licenciar uma obra com Creative Commons, basta acessar
0 endereco <https://creativecommons.org/choose/?lang=pt br> e
responder algumas perguntas. A combinacao das respostas destas
perguntas envolvem 4 elementos visuais (icones) que resultam em
6 tipos de licengas, com niveis de abertura variaveis e versam sobre
direitos de: Compartilhar (copiar e redistribuir o material em qualquer
suporte ou formato); Adaptar (remixar, transformar e criar a partir do
material), sendo necessério, de acordo com os termos de cada licenca:
atribuir a autoria e indicar se foram feitas alteracdes; compartilhar com
a mesma licengca que o original em caso de remix, transformagao
ou criagéo a partir do material. Ha também as licencas que trazem
restricdes como: ndo possibilidade de criagcdo de derivacdes da obra
original ou adaptacoes; nao utilizacao do material para fins comerciais,
e outras que possibilitam a utilizacéo para fins comerciais.

REA PARA ENSINO-APRENDIZAGEM MEDIADOS
POR TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS EM REDE:
RELEVANCIA PARA INSTITUICOES DE ENSINO

Os Recursos Educacionais Abertos (REA) representam uma
possibilidade de acesso democratico ao que estéa sendo produzido nas
instituicbes de ensino superior (IES) publicas. Nesse sentido, Hylén et

48 Baseado em informagoes publicadas no site oficial das licencas Creative Commons.
Disponivel em: https://creativecommons.org/. Acesso em: 26 abr. 2020.
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al. (2012) e as reflexoes feitas pelo programa OLCOS Roadmap (2012)#°
apontam algumas razdes para o uso de REA. Para as instituicdes
educacionais, é possivel citar o aumento do acesso ao conhecimento;
a inclusédo social; a liberdade e a criatividade na producao; o incentivo
de praticas de colaboragdo, participagdo e compartiihamento de
recursos de aprendizado; o melhor aproveitamento dos recursos
publicos investidos em material didatico que, sendo REA, poderdo
ser amplamente utilizados; a possibilidade de disponibilizagédo de
ferramentas e contelidos que permitam desenvolver o pensamento
critico. J& do ponto de vista da prética docente, ainda segundo os
autores, tem-se que a diversidade de recursos e a possibilidade de
adaptar e reformular continuamente um REA propiciam e incentivam
a adogao de novas estratégias didaticas pelos professores, os quais
podem adaptar seu fazer a suas realidades de trabalho. Além disso,
o contato e a utilizacdo de REA permite, especialmente aos docentes,
adquirir conhecimento sobre direitos autorais e licencas abertas, além
de poupar tempo na busca por materiais de apoio, diante do reuso de
recursos para os quais os direitos autorais ja foram concedidos.

Visando uma pratica docente dialdgica, ainda é possivel
mencionar que os REA podem contribuir para a criagdo de
comunidades de aprendizagem com grupos de professores e
alunos, com ferramentas que configuram a possibilidade de autoria
e coautoria em ambientes colaborativos (wikis ou weblogs em
grupo, redes sociais, feeds de contelido). Sendo possivel, desse
modo, melhorar a qualidade educacional através de feedback
de comunidades e redes de desenvolvedores e usuarios. Assim,
professores e estudantes ndo apenas consomem conteddo

49 Open Observatory Content Observatory Services (OLCOS) é um programa co-financiado
pelo Programa elearning da Unido Europeia e visa a construgdo de um centro de
informagbes e observagao (online) para promover o conceito, produgdo e uso de
programas abertos. Recursos educacionais, em particular, conteddo educacional digital
aberto (ODEC) na Europa. Disponivel em: https://www.olcos.org/english/about/index.htm.
Acesso em: 26 abr. 2020.
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educacional, como desenvolvem e compartilham suas producoes
(HYLEN et al., 2012; OLCOS ROADMAP 2012).

REA NO PPGTER/UFSM:
RESULTADOS E ANALISES

O Mestrado Profissional em Tecnologias Educacionais em Rede
¢ ofertado pela Universidade Federal de Santa Maria (UFSM), no
Campus Camobi, na modalidade presencial diurno. Foi reconhecido
pelo Ministério da Educacao (MEC) por meio da portaria n.271/2013,
primeira selegéo de discentes em 2013, tendo 0s primeiros produtos
apresentados e publicados em seu site® no ano de 2016.

Desse modo, s&o objetos dessa andlise quali-quantitativa, os
47 produtos oriundos de pesquisas de mestrado, disponibilizados no
site do PPGTER/UFSM entre os anos de 2016 e 2019. Diz-se se tratar
de uma pesquisa quali-quantitativa, visto que s&o considerados para
analise e resultados os resultados numéricos de quantos produtos
apresentam caracteristicas fundamentais para ser classificado como
REA (identificacdo de licenca aberta e disponibilizacdo gratuita).
Qualitativamente, também foram considerados aspectos de cada
produto como tipo de material produzido, contelidos disponibilizados
e abertura técnica, para ser possivel uma anélise mais aprofundada.

Como técnica de analise de resultados, fez-se a utilizagéo
de andlise de contelido, a qual permite a investigacdo do conteldo
simbdlico, possibilita a interpretagao e andlise dos resultados de forma
reflexiva por parte do pesquisador (LUDKE & ANDRE, 1986). De forma
ainda mais especifica, as analises terdo base na andlise de contelido

50 PPGTER/UFSM. Produtos das dissertagées. Disponivel em: https://www.ufsm.br/cursos/
pos-graduacao/santa-maria/ppgter/produtos-das-dissertacoes/. Acesso em: 15 abr. 2020.
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por categorias (BARDIN, 2011). De acordo com isso e considerando
0 contexto desta pesquisa, foram elencadas as seguintes categorias
de andlises: 1) Utilizagao de Licenga Creative Commons e seu grau
de abertura; 2) Formatos em que os conteldos sé&o apresentados; 3)
Conteldos de aprendizado disponibilizados.

Relacionado a primeira categoria de andlise - utilizagdo de
licenca Creative Commons e o grau de abertura aplicado a cada um dos
produtos analisados, temos que: dos 47 produtos publicados no site
do PPGTER/UFSM de 2016 até 2019, 22 deles (46,80%) apresentam
licenca. Sendo, 19 produtos licenciados com permissao para que
outras pessoas remixem, adaptem e desenvolvam seu trabalho, desde
que creditem 0s autores em suas novas criacdes, usando 0s mesmos
termos de licenga e sem fins comerciais; 3 apresentam licenga que
também permite que outras pessoas remixem, adaptem e desenvolvam
seu trabalho sem fins comerciais, porém, nao precisam licenciar seus
trabalhos derivados nos mesmos termos do REA original. Os selos
de licenca utilizados, seus significados e o nimero de trabalhos
sinalizados com cada um estéo representados na Tabela 1, a seguir:

Tabela 1: Licencas aplicadas ao REA do PPGTER/UFSM de 2016-2019.

N° de

Selo da licenga trabalhos Tipo de Abertura
Compartilhar - copiar e redistribuir o
material em qualquer suporte ou formato.

19 Adaptar - remixar, transformar, e

criar a partir do material.
Uso Nao Comercial (NC) e Compartilhamento
pela mesma licenca (SA) do REA original.

Compartilhar - copiar e redistribuir o
material em qualquer suporte ou formato.
3 Adaptar - remixar, transformar, e

criar a partir do material.

Uso Nao Comercial (NC).

Fonte: Autoras
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Destaca-se que a restricdo para uso ndo comercial em todos
os produtos acontece pelo fato de serem produtos derivados de um
programa de poés-graduagao publico, de acesso gratuito. Assim,
restringir a comercializagdo também oportuniza que seja possivel a
mais pessoas acessar gratuitamente. E importante ressaltar também
que 100% dos produtos com licenca Creative Commons oportunizam
obras derivadas, ou seja, apesar de algumas restricdes 0s produtos
podem ser considerados REA, pois permitem adaptagdes e/ou remix
conforme necessidades educacionais e/ou de trabalho. Essa abertura
é importante para que novas obras possam ser desenvolvidas e
alavancar o compartilhamento de novos REA.

Ainda, para ser possivel a percepgao da utilizacéo de licengas
com o passar dos anos, a Tabela 2, a seguir, compila o nimero
total de produtos e o total de sinalizagdes com licencas Creative
Commons de 2016 até 2019.

Tabela 2: Total de produtos do PPGTER/UFSM com licenca por ano.

ANo Total de Produtps com licenca Porcentual
Produtos | Creative Commons

2019 14 6 35,29%

2018 20 9 45%

2017 9 6 66,6%

2016 1 50%

Fonte: Autoras

Pelo compilado, nota-se que com o aumento do nimero de
defesas e produtos finalizados e apresentados no PPGTER/UFSM,
houve uma reducdo no numero de licencas Creative Commons
utilizadas. Sao algumas hipoteses: a apresentagéo e entrega de
projetos de orientandos e orientadores nao tao familiarizados com
o movimento REA, que até entdo, ainda néo tinham finalizado seus
trabalhos no PPGTER; ha de se considerar também que 2017, ano
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de maiores nimeros relacionados a publicacéo de REA com licenca
no site do PPGTER, foi a recente criacéo e inicio das atividades do
Grupo de Estudos e Pesquisas em Tecnologias Educacionais em
Rede (GEPETER)®' da UFSM, que a partir de 2017 teve como uma
das teméaticas centrais o estudo e incentivo de utilizagao dos REA.
Talvez a criacdo do grupo, inicio das atividades e engajamento de
seus membros, possa ter contribuido para a criagdo do movimento
REA no proprio PPGTER/UFSM, pois muitos participantes do grupo
faziam parte do programa de pés-graduagao. Mas, de todo modo,
em um contexto de reducéo do ano de 2017 para 2020, ha que se
pensar quais movimentos o PPGTER/UFSM deve iniciar a partir de
agora para, enquanto instituicdo publica, fomentar o uso de REA e
licencas abertas em produtos oriundos dos estudos feitos dentro do
programa e da universidade.

Mais uma vez, ressalta-se a importancia da utilizagdo e
sinalizagao das licengas dos produtos oriundos de um programa de
pos-graduacéo publico, visto que licencas claramente definidas pelo
autor, sdo facilitadores para pesquisadores que podem considerar
Uteis aquele contelido, dissemina-lo para o maior nimero de pessoas
e originar novas pesquisas.

Considerando aspectos relacionados com a segunda
categoria de andlise - referente aos formatos em que os conteldos
sao apresentados nos produtos disponiveis no site do PPGTER/
UFSM, tem-se que: a maioria esta disponivel em formato pdf, sdo de
facil acesso, pois estdo em um portal publico, sendo possivel fazer
o download imediatamente. Desse modo, a maioria dos produtos
possuem uma abertura legal, mas ndo tem uma abertura técnica, pois
seu formato estd em pdf. Nossa hipdtese é que a utilizagdo desse
formato para disponibilizagdo dos produtos em sua versao final seja

51 Endereco do Grupo GEPETER/UFSM na base CNPg. Disponivel em: http://dgp.cnpg.br/
dgp/espelhogrupo/8658327288231634. Acesso em: 30 abr. 2020.
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uma escolha dos autores pois arquivos pdf sdo muito conhecidos
e disseminados, permitirem a comunicagcao com diversos outros
sistemas, garantem facilidade de download e leitura por diversos
programas, além de garantir a converséo de informacoes variadas sem
desconfigurar a organizagao dos texto € imagens. Mas o que poucos
consideram, € o fato, segundo Mazzardo (2018), de ser um software
fechado para edicdo. A autora ainda coloca que, é frequente o uso
de formatos fechados em materiais educacionais, que dependem de
software especifico para abrir e editar, como por exemplo: doc, docx,
ppt, pps; pptx, xls, xlsx, swf, pdf, MP3 e Mp4. Para garantir a abertura
técnica, sugere, alguns exemplos de formatos abertos que podem ser
utilizados: odt, odp, ods (do formato Open Document Format for Office
Applications—ODF), png, jpeg, html (MAZZARDO, 2018).

Por fim, tendo como base a terceira categoria de analise, que
considera os conteldos de aprendizado disponibilizados por meio
dos produtos de mestrado do PPGTER/UFSM, destaca-se: que 0s
conteldos abordados nos REA compreendem tematicas variadas,
que vao de orientagbes para 0 uso de Ambientes Virtuais de Ensino-
Aprendizagem, Redes Sociais, aplicativos a jogos, produgao de video-
aulas, entre outros que podem ser visualizados na Tabela 3, a seguir,
gue contempla as categorias de andlise 2 (formato/tipo de material) e
3 (contelidos de aprendizado).

Tabela 3: Resultados encontrados pela analise das categorias 2 e 3.

Ano/ Formato Tipo de

Quant material Tematicas/Conteudos de aprendizado

Customizacéo Moodle para ensino
5 PDF de linguas a distancia, formagéao de

1 - possivel 1 Caderno professores para integracéo de TIC;
escolher o ' | jogo de RPG (ensino fundamental);
2019/6 3 E-book, -
formato que B producao de REA usando ferramentas
. 2 Guia. . ; ‘
deseja fazer do Google; ensino de lingua
0 download portuguesa com dispositivos moveis;

ferramentas para Learning Analyctis
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Ensino de Quimica; Modelo Estrutural
1 Historia d,e Redes Computaoionaisg Produ.g.éo de
em V|Ide,o's—aula com softvyare I|v/rel, atividades
quadrinhos d|Qat|ca§ em sa_la de mfolrmalnoa;
2018/9 | Todos PDF | 3 E-book ' oqentagao a_objetos; ellp_lllcahvos de
3 Diretrizés leitura e escrita; agess[b|||dade para
1 Guia ' estgdantes com dislexia; planejamento de
’ manﬁal aﬂwdaqles didaticas usgndo Facebook;
' utilizagao das tecnologias como recursos
para as aulas de Educacéo Fisica
1 Guia 2 Plataforlma colabqrat_iva para gestao do
Manuél gprjthemmentq; clrlagaodde Siocdumenttos_ |
' igitais acessiveis; producéo de materia
2017/6 | Todos PDF 1 8#;?]8 didético para surdos; capacitacéo _
’ E—book’ para producao d,e video—aulgs; roteiros
de atividades praticas de ciéncia
2016/1 PDF 1 Manual Relato de implantagao e execugao de
programa de ensino, pesquisa e extensao

Fonte: Autoras

Como anédlise geral, ainda pode-se considerar que, apesar
da reducéo percebida nos Ultimos anos, as expectativas sdo de que
esse numero de produtos com licenga aberta e, consequentemente,
considerados Recursos Educacionais Abertos (REA) cresga nos
préximos anos, pois a disciplina Seminario Tematico que € obrigatéria
aos estudantes do programa, ofertou em parceria com o GEPETER/
UFSM o curso REA: Educacéo para o futuro no ano de 2019. Nesse
curso, os estudantes aprendem tedrico e conceitualmente o que séo
os REA e produzem ou remixam um REA como atividade formativa.
Neste ano, 0 programa segue em parceria com 0 grupo de pesquisa,
sendo que estd em andamento uma nova oferta do curso para a turma
ingressante em 2019/2.

Por fim, outro fator interessante de ser destacado e registrado
neste apanhado tedrico-pratico € o fato de, dos 22 trabalhos
licenciados e, assim, considerados REA, temos a presenca de 11
docentes do PPGTER/UFSM - visto que o corpo docente total do
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programa, de acordo com o site, € composto de 16 docentes. Pode-
se entao dizer que 68,7% dos docentes do PPGTER/UFSM j& aderiram
ao movimento REA e orientaram seus discentes a construirem um
REA como produto de seu mestrado.

CONSIDERACOES FINAIS

Cada vez mais o uso de REA deve fazer parte de praticas em
todas as areas do conhecimento e, ainda mais especialmente no
contexto de um programa de pods-graduacéo, de uma instituicao de
ensino publica. A disponibilizagcdo dos produtos com licencas abertas
e de forma gratuita se constitui como uma retribuicao social do
pesquisador. Buscando dados para fomentar tal reflexao, este trabalho
permitiu um compilado que evidencia o atual contexto do PPGTER/
UFSM, seus docentes e discentes egressos nesse contexto e torna
possivel futuras melhorias dos processos de criagdo, publicacdo e
compartilhamento do material intelectual produzido no programa. Além
disso, o compartilhamento de materiais didaticos em formato aberto
- para serem melhorados e adaptados conforme as necessidades
sociais, histdéricas e culturais - é fundamental para o desenvolvimento
ativo dos sujeitos que constroem o processo de ensino-aprendizagem.
Nesse contexto, cabe as instituicbes de ensino e, mais ainda, as que
ofertam cursos na area da educagao incentivar a produgéo colaborativa
de materiais didaticos no formato REA para o acesso publico.

De forma tedrico-pratica, acredita-se ter sido possivel mostrar
que o simples fato de disponibilizar um trabalho/arquivo/produto na
rede nao significa que ele esta aberto para uso, é necessario que o
autor tenha conhecimento e reflita sobre as formas de licenciamento,
formatos, direito autoral para uso de conteldos de aprendizagem,
imagens, entre outros conceitos que envolvem a abertura de um
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produto. Ainda nesse sentido, também foi possivel evidenciar e des-
mistificar crengas em torno da autoria, visto que muitos tém a concep-
cao de que para disponibilizar um material como REA ha consequen-
temente a perda da autoria, o que néo é verdade.

Por fim, entende-se que o presente trabalho é o primeiro
passo para um vasto caminho de investigacdes possiveis,
envolvendo o uso de REA nos trabalhos oriundos de pesquisas do
PPGTER/UFSM. Séo algumas possibilidades de trabalhos futuros:
I) Criar um checklist que possa nortear discentes e docentes de
mestrados profissionais (desenvolvedores de produtos praticos) a
identificarem tudo o que é necessério conter em seu trabalho para
que ele seja corretamente classificado como REA, tanto em relagéao
a seu conteudo, quando forma. Il) Criar novos artigos contemplando
em analise para verificacdo de licengas e classificacdo como REA
também dissertagdes, relatérios técnicos, bem como imagens e
infogréaficos presentes nos produtos; Ill) Propor ao PPGTER uma
estratégia para sinalizacdo de REA em seu site, além de modo de
disponibilizacdo desses recursos em portais de compartilhamento
de REA, facilitando a busca e compartilhamento dos produtos.
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INTRODUCAO

As Tecnologias de Comunicagado e Informacao (TIC) estao
em constante evolugcdo e a web é um fendmeno que cresce
exponencialmente. A Educacgéo a Distancia e, mais concretamente, o
E-Learning, a modalidade de ensino que, provavelmente, esta mais
vinculada as TIC também se encontra em constante transformagao.
O surgimento do “digital” permitiu que ensinantes e aprendentes
tivessem acesso a um universo de recursos educativos, impensavel
de alcancar de outra forma.

Do “Férum sobre o Impacto dos materiais didaticos abertos
do Ensino Superior nos Paises em Desenvolvimento”, realizado em
2002 em Paris, surgiu um novo conceito de recurso educativo digital,
o “Recurso Educacional Aberto” (REA). Mas, devido a abrangéncia
dos materiais que ai se poderiam inserir, sempre existiu incerteza
sobre quais os atributos necessarios para que desse modo fossem
considerados. Mesmo depois da Declaracao de Paris sobre REA, de
2012, considerada como o primeiro passo para o desenvolvimento
de politicas globais de apoio aos REA que teve como objetivo o
desenvolvimento de estratégias e politicas para a integragéo de REA
na educacgéo, a definicdo do que pode ser considerado REA esta
longe de ser consensual. Existe uma pluralidade de posigdes sobre
0 que pode ser assim classificado. Desde aqueles que consideram
que basta o recurso ser gratuito e ter uma licenca aberta para ser
considerado REA até aos que defendem que um artefacto digital deve
possuir multiplas caracteristicas, que podem ir desde a qualidade
pedagogica até a obrigagdo em ser construido com software livre,
passando pela sua capacidade em poder ser remixado e combinado
para poder ter essa condic&o.
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Perante a divergéncia de posigdes, no meio académico, sobre o
assunto, foi elaborado um estudo (HENRIQUES, 2016) que teve como
objetivo geral identificar quais as carateristicas que um artefacto digital
deve possuir para que possa ser considerado um REA. Através dos
dados obtidos no inquérito por questionario, apresentado a diversos
especialistas convidados, autores de trabalhos publicados sobre a
tematica dos REA, foi construida uma Ferramenta de Avaliagao. Depois
de construida a ferramenta avaliativa, baseada nas respostas dos
participantes, e com a finalidade de atestar, foram analisados alguns
artefactos digitais depositados em diversos repositérios.

METODOLOGIA

O objeto de investigacdo que impeliu o estudo é extenso.
Ha muitas variaveis, algumas provavelmente desconhecidas, que
influem no resultado final. Os atributos que podem definir um
REA sdo os mais variados e dividem autores. De modo geral, 0s
artefactos depositados em repositérios e dispersos pela web,
apesar de construidos com uma finalidade pedagodgica, nao estao
comprovados ou identificados como REA.

Com o objetivo geral de identificar quais as carateristicas que
um artefacto digital deve possuir para poder ser considerado REA,
através de um estudo exploratério, foram investigados quais os
atributos que definem um REA. Inicialmente, baseado na literatura
sobre o assunto, foi efetuado um levantamento das caracteristicas
que poderiam ser especificadoras de REA e estas transformadas em
critérios de verificagdo. Seguidamente, foi construido um prototipo de
ferramenta de avaliagdo, com 120 critérios de avaliagao, distribuidos
por 6 dominios diferentes, sendo esses dominios: classificagao;
identificagdo; layout e design; organizacdo didatico-pedagdgica;
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direitos autorais; aspectos tecnolégicos. A versdo completa do
Protétipo de ferramenta de avaliagao, com todos os itens apresentados
aos especialistas para validacdo, pode ser encontrado na versao
completa da dissertacao do Mestrado em Pedagogia do E-Learning
(MPel), intitulada “Catalogo de caracteristicas para analise e avaliagao
de Recursos Educacionais Abertos (REA): ferramenta de avaliagao no
formato checklist”, disponivel no repositério da Universidade Aberta de
Portugal < https://repositorioaberto.uab.pt/handle/10400.2/6631>

Os 120 critérios de avaliagao foram transformados em perguntas
fechadas para serem validados pelos especialistas convidados a
participar. O questionario dispunha ainda de 2 perguntas iniciais
para identificar o especialista respondente e se este autorizava a
divulgacao do seu nome. No fim das perguntas fechadas referentes a
cada dominio, existiam, ainda, duas perguntas abertas para o caso do
perito respondente querer indicar “Outra(s) carateristica(s) que julgasse
importante(s)” ou fazer alguma “Observacao que julgasse pertinente”.
As perguntas fechadas, tinham como possibilidades de resposta:

. E uma carateristica determinante para ser considerado REA.
. Nao é uma carateristica determinante para ser considerado REA.
. A auséncia desta carateristica é impeditiva de ser

considerado REA.

. A presenga desta carateristica é impeditiva de ser
considerado REA.

. A presenca desta carateristica é irrelevante para ser
considerado REA.

. Esta carateristica ndo deve fazer parte da ferramenta de
avaliacdo de REA.
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A selecao dos especialistas respondentes foi feita com base
nos trabalhos publicados, sendo a problemética dos REA o tema
de fundo, comprovando, dessa forma, que eram peritos no assunto.
Também foi critério de escolha a diversidade de nacionalidades e a
variedade de universidades onde eles lecionavam, tentando, assim,
obter respostas que representassem perspectivas diversificadas para
o problema de investigacao. Essa nao foi uma amostra contabilizada.
Os convites foram feitos por livre adeséo, sendo o Unico critério de
escolha os convidados serem autores de trabalhos publicados sobre
REA e, como tal, serem reconhecidos como especialistas no tema.
Os peritos foram convidados a participar através de um email, que
os orientava para um questionario on-line. Uma versdo em portugués,
para respondentes com o portugués como lingua materna, e uma ver-
sao em inglés, para os restantes inquiridos. Os procedimentos tive-
ram como base o método Delphi, o qual, segundo Castro e Rezende
(2009), subsidia construgao e validacdo de dados por meio de con-
senso de especialistas.

Foram convidados 28 especialistas em lingua inglesa e 12 em
portugués. No total, foram enviados convites para 40 especialistas
de 14 paises diferentes que lecionam em 29 universidades. Foram
obtidas 14 respostas com 9 respostas ao questionario em inglés e 5
respostas ao questionario em portugués. Existiram quatro respostas
anénimas, duas ao questionario em inglés e duas ao questionario
em portugués. Os questionarios identificados foram respondidos por
especialistas de 7 paises que lecionam em 10 universidades diferentes.
O quadro seguinte apresenta o0s especialistas que, no ato de resposta,
autorizaram a divulgacado do seu nome.
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Quadro 1 - Lista dos especialistas respondentes

Nome Pais Instituigao Lingua
Alba Torrego Gonzélez Espanha | Universidad de Valladolid Inglés
Andrés Chiappe Laverde Colémbia | Universidad de La Sabana|  Inglés
David Wiley EUA Brigham Young University Inglés
Dora Maria Tovar Gutiérrez México Tecnoldgico de Monterrey Inglés
Lucia Amante Portugal | UAb Portugués

Mara Denize Mazzardo Brasil Un|ver3|dade.FederaI Portugués
de Santa Maria

National Research

Council of Canada Ingles

Stephen Downes Canada

Tatiana Stofella Sodré Rossini | Brasil Un|v§r3|dade dp Estado Portugués
do Rio de Janeiro

Tony Bates Canada | Tony Bates Associates Ltd Inglés

Universitat de les

Victoria Irene Marin Juarros Espanha
llles Balears

Inglés

2 Questionérios anénimos Portugués

2 Questionarios anénimos Inglés

Fonte: Autores

A validade dos resultados obtidos foi salvaguardada. A
multiplicidade de nacionalidades dos especialistas respondentes,
acrescido das diferentes experiéncias profissionais provenientes
das diversas universidades onde lecionavam, colmatou o reduzido
numero de respostas obtidas. Todos os peritos que autorizaram a
divulgagéao do seu nome séo detentores de uma ampla experiéncia
na producdo tedrica e implementagdo pratica de educacéo a
distancia, E-Learning, cursos on-line, redes sociais, artefactos
digitais, modelos pedagdgicos etc.
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Os dados obtidos, através de anélise qualitativa, demonstraram
quais as caracteristicas determinantes para a definicdo de REA e
quais as propriedades que sao menos significativas ou irrelevantes.
Depois de processados os dados recolhidos, o protétipo de
ferramenta de avaliacéo foi revisado e adaptado, dando origem a
Ferramenta de Avaliagdo de REA. Finalmente, recorrendo a esta
ferramenta, foram avaliados 18 artefactos digitais com o objetivo de
perceber se os materiais didaticos existentes, dispersos pelos mais
variados repositérios, podem ser considerados REA. Para tal, foram
escolhidos 2 artefactos por cada tipo de média: video; dudio, imagem;
apresentagao, hipertexto; texto; jogos; simulagao; mapa mental. Os
mesmos foram localizados mediante uma busca aleatéria através da
palavra-chave “Histéria”, utilizada apenas para que existisse retorno
por parte dos motores de busca.

ANALISE DOS DADOS

Depois de obtidas as respostas dos peritos participantes,
foi feita a sua andlise. “E uma carateristica determinante para ser
considerado REA” e “A auséncia desta carateristica é impeditiva
de ser considerado REA” foram as respostas que estabeleceram
que o item fosse inserido na Ferramenta de Avaliacado de REA final.
Para tal, o mesmo teve de contabilizar um minimo de 8 daquelas
respostas. Em 14 respondentes, 8 escolhas estabelecem mais de
metade das possibilidades.

O protoétipo inicial, com 120 itens, ficou convertido numa
ferramenta final de avaliagdo de REA com um reduzido nUmero
de critérios de avaliagdo. As divergéncias entre os especialistas
foram muitas, e apenas 28 itens reuniram consenso entre a maioria
dos respondentes. Ressalta-se que o dominio 1 “Classificagéo”
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foi excluido por nao ter nenhum item aprovado. A Ferramenta de
Avaliacdo de REA foi revisada e adaptada, tendo resultado na

ferramenta apresentada no quadro 2.

Quadro 2 - Ferramenta de Avaliacao final de REA

Elementos de anélise
Carateristicas do Artefacto
Possui a carateristica
N&o possui a carateristica

O artefacto:

Nao

Pode ser
deve ser X
. considerado
considerado REA
REA

1 - Dominio “Identificagéo”

Possui dados de identificagao:
a. | assunto, autor(es), coautor(es),
colaborador(res), instituicao.

2 - Dominio “Layout e Design”

a. | Atende critérios de acessibilidade.

3 - Dominio “Organizacgéo didatico-pedagoégica”

a. | O conteudo apresenta rigor cientifico.

O contetdo esté de acordo
b. | com a legislagéo sobre género,
diversidade, incluséo.

O contelido esté acordo com

¢ la legislagao ambiental.

d A abordagem didatico-metodolégica
" | permite sua recontextualizag3o.

. A abordagem didatico-metodolégica

permite sua retemporalizagao.

4 - Dominio “Direitos Autorais”

Possui licenciamento aberto
a. | para livre acesso, reutilizacéo,
reformulacao e recompartilhamento.

Artigos cientificos, textos retirados
da internet, trechos ou capitulos

b. | de livros estdo devidamente
referenciados com a identificacéo de
autores e suas respetivas fontes.

As imagens, tabelas e quadros
utilizados estao referenciados.
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Nas imagens, tabelas e quadros
d. | utilizados sao indicadas as
fontes de consulta.

Apresenta os créditos da equipe
que participou da producao.

Sendo novas versoes indica o(s)
autor(es) das versoes anteriores.

Estd em acordo com a legislagéo
g. | de normas éticas da pesquisa
com seres humanos e animais.

h. | E completamente gratuito.

O seu acesso ¢ possivel por
qualquer utilizador.

Possui uma licenga do tipo
Creative Commons.

5 - Dominio “Aspectos Tecnolégicos”

Permite que o utilizador o
descarregue da internet.

Esté& disponivel em portais publicos
ou bases de dados abertas.

E facilmente acedido.

Permite ser partilhado.

c
d. | Permite ser copiado.
e
f

Permite ser adaptado ou modificado.

Permite ser combinado com outros
artefactos para criar algo novo.

Permite que o utilizador
h. | redistribua cépias do original
ou do artefacto remixado.

i. Permite fazer download imediatamente.

Permite ser traduzido/dobrado
para outra lingua.

Permite ser adaptado para
ensino especial.

Fonte: Autores.

A Ferramenta de Avaliagao de REA, em frente de cada um dos
critérios avaliativos, possui quatro campos de verificacdo, através
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dos quais o artefacto em avaliacdo serd averiguado se: Possui a
carateristica; Nao possui a carateristica; Nao deve ser considerado
REA; Pode ser considerado REA. Se um artefacto for registado no
campo “nao possui a carateristica” tem de ser marcado no campo
“N&o deve ser considerado REA’ e o0 mesmo, a luz desta ferramenta
de avaliagéao, nao pode ser classificado como REA.

Durante o mesmo estudo, com o objetivo de verificar a
funcionalidade do instrumento avaliativo validado pelos especialistas €
perceber se os artefactos digitais depositados nos repositérios podem
ser considerados REA, foram pesquisados e analisados diversos
artefactos, em varios repositérios. A busca foi feita do modo aleatério,
tendo como Unico critério de selegao a utilizagao da palavra “Histéria”,
aplicado na procura, para haver retorno pelos motores de busca.
Também foi pretendido que o tipo de ficheiro fosse o mais diversificado
possivel. Para isso, foram escolhidos 2 artefactos por cada tipo de
média: video; audio, imagem; apresentacao, hipertexto; texto; jogos;
simulagao; mapa mental. Foram analisados 18 recursos. O resumo
dos recursos analisados é apresentado no quadro seguinte.

Quadro 3 - Resumo dos artefactos digitais analisados

Licenga para
Recurso Tipo Repositério Autor(es) reutilizagao,
modificagao
01 - The Vikings, . The Internet .
Church History Video Archive Jesusman Sim
Learning
Q2 - Ulster - a short Video Resource Ralph Keene Sim
film from the 1940s et al.
Exchange
03 - Kingdom,
Empire and
Plus Ultra. ‘ Universit Histo
conversations Audio Y Y Nao
- College Dublin Hub.ie
on the history
of Portugal and
Spain, 1415-1898
04 - Les Femmes
Au Moyen Age, , The Internet France -
Loin Des Idées Audio Archive culture Nao
Recues
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05 - Histéria da

Gisele Finatti

educagéo no Brasil Apresentagao Slideshare Baraglio Néo
Centro de
06 - Tratado Informacao
de Lisboa em Apresentagao O Portal das Europeia Nao
Escolas
poucas palavras Jacques
Delors
07 - Third Crusade Learning L
; Varios, -
Map - Vézelay Imagem Resource S Nao
. Multinacional
to Messina Exchange
8 - Loco Foco and Imagem OER Commons Library of Sim
nulification nuptials Congress
09 - Brasil Império Mapa Mental GoCongr kl.a.b Sim
10 - The Qualities .
of Leonardo Mapa Mental Mmq M.ap Paul Néo
e Inspiration
da Vinci
11 - A formacéao .
do cidadéo na Simulagao BIOE Tatrc_lne de Sim
P : Oliveira
Grécia antiga
12 - Conquistadores . - Learning MEC, .
Simulagao Resource Sim
romanos E Espanha
xchange
13- 31 Alerta O Portal das Elisa .
-imagens a Jogo Escolas Marques, Sim
descoberta Pedro Sousa
14 - Drive through Jogo OER Commons OER N&o
Time -- Game Commons
15 - U.S. History Hipertexto Openstax CNX O%enstax Sim
eam
16 - The Economic
History of Work Hipertexto MIT Anne Sim
. Opencourseware McCants
and Family
17 - Nathan
Wachtel: Histéria Andrea
e Antropologia Texto SciELO Sim
A Daher
de uma América
“subterranea”
18 - Imprensa
italiana em
5o Paulo & Texto SCIELO Teresa Sim
o fascismo: Malatian
o Fanfulla

(1921-1942)

Fonte: Autores.
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Depois de analisados, e perante a Ferramenta de Avaliacéao,
a maioria dos artefactos nao foi considerado REA. Sete recursos
estavam em conformidade e onze ndo possuiam todas as carateristicas
necessarias para tal. Todos artefactos que nao foram considerados
REA reprovaram em itens do dominio “Direitos autorais”. Perante os
resultados conseguidos com esta avaliagao de recursos, verificou-
se que a maioria dos artefactos depositados nos mais variados
repositorios nao possui todas as carateristicas necessarias para
ser considerado REA. Verificaram-se inconformidades em variados
itens de avaliagdo, mas foram as carateristicas do dominio “Direitos
autorais” as que se encontraram ausentes da maioria dos recursos
educacionais aqui testados.

CONSIDERACOES FINAIS

Com o estudo, dos 120 itens avaliativos, baseados na literatura
internacional sobre o assunto, distribuidos por 6 dominios, propostos
para validagao aos peritos convidados, apenas 28 obtiveram consenso
para poder fazer parte da “Ferramenta de Avaliagdo de REA’. Os
15 itens relativos ao dominio “Classificagao” foram considerados,
guase unanimemente, como irrelevantes, e esse dominio foi excluido
passando a ferramenta a integrar apenas 5 dominios. Contrariamente
aos outros, neste dominio existiu consenso quanto a pouca importancia
que estes dados tém na definigdo do que é REA. Apenas um critério de
avaliagao foi aprovado no dominio “Identificacéo”, sendo bastantes as
divergéncias de opinido quanto a inclusao de outros itens.

Assim como no dominio anterior, também em “Layout e design”,
apenas uma carateristica foi aprovada. Parte dos respondentes
considerou que as restantes carateristicas deveriam fazer parte da
ferramenta e outros julgaram que as mesmas nao sao relevantes.
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No dominio “Organizacdo didatico-pedagdgica”, perante
os critérios de avaliagdo propostos, as opinides expressas pelos
peritos também divergiram. Em 29 critérios de avaliagdo compilados
inicialmente a partir da literatura internacional, apenas 5 foram
consensuais. As caracteristicas propostas em “Direitos autorais”
também foram alvo de divergéncias. Apesar de serem aprovados
10 itens, de modo geral existiram opinides favoraveis e contrarias a
inclusao da maioria dos critérios propostos.

Por Ultimo, em “Aspectos tecnolégicos”, tal como em dominios
anteriores, existiu discordancia entre os respondentes. Dos 32
itens avaliativos propostos, apenas 11 conseguiram anuéncia para
poderem integrar a ferramenta avaliativa final. Os critérios aprovados
neste dominio, de algum modo, estdo vocacionados para facilitar
as capacidades relativas aos 5R. Um perito, através das respostas
abertas, afirmou que as carateristicas questionadas aqui séo condigbes
ideais e extremamente importantes. Mas, impor-lhes uma condicao de
obrigatoriedade talvez torne mais dificil a criacdo e disponibilizacéo de
REA. A divergéncia de opinides foi uma constante ao longo de todo o
questionario. Grande parte das caracteristicas propostas foi excluida
do protétipo inicial pelo elevado desacordo na sua incluséo e nao por
CcoNnsenso na sua excluséo.

Ficou demonstrado que enquanto parte dos peritos consideram
que um REA deve possuir um conjunto abrangente de qualidades,
simultaneamente, outros defendem que REA pode ser quase tudo,
independentemente das suas carateristicas. Alguns inquiridos
utilizaram as respostas abertas, que existiam no final de cada
dominio, para afirmar que as carateristicas aqui propostas como itens
definidores de REA servem, efetivamente, para verificar se este tem,
ou nao, qualidade, mas que as mesmas nao devem, s6 por si, definir
se um artefacto € REA ou ndo. Houve mesmo quem afirmasse que
as duas Unicas caracteristicas que sdo realmente importantes num
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REA séo: (1) liviemente disponivel e (2) publicado sob uma licenca
aberta que permita os 5R. O mesmo perito diz que as licengas que
restrinjam o direito de rever e remixar (como, por exemplo, as licencas
CC ND) quando aplicadas impedem o artefacto de ser REA. Segundo
essa vertente, possuir uma licenca ndo converte automaticamente o
artefacto num REA. Alguns tipos de licenca, como ND, devido as suas
restricdes, podem retirar a abertura a um REA.

A maioria dos critérios aprovados inserem-se nos dominios
“Direitos autorais” e "Aspetos tecnolégicos”. A centralidade continua
a ser na possibilidade, que estas carateristicas permitem, de fazer
copias, maodificar, combinar e repartilhar. Os inquiridos diferenciaram os
critérios de avaliacdo que suscitam condicdes para aumentar a criagao
e reutilizagdo de REA dos outros itens. A convergéncia de opinides dos
peritos inquiridos focou-se nas 5 liberdades, amplamente discutidas
pela comunidade internacional.

Os critérios inovadores, tais como o tema dos repositérios
e do software livre, foram alvo de respostas contrastantes. Assim,
foi possivel perceber que itens baseados em assuntos pouco
discutidos pela comunidade internacional denotaram uma maior
dissonancia entre os peritos. Desse modo, o tema da filosofia
do software livre, associado a produgédo de REA e a praticas
de educacado aberta, continua a ndo conseguir consenso. Em
contrapartida, o critério “E completamente gratuito” foi aprovado
guase unanimemente e, segundo a literatura, essa situacao nao
se verifica. Kawachi (2014), relativamente a tradugao de REA para
outras linguas, afirma que “é razoavel permitir ao tradutor cobrar
um pequeno reembolso aos reutilizadores” (Kawachi, 2014, p.
11). Também Mallmann et al. (2015) referem que, “De acordo
com as permissbées do Creative Commons, uma produgédo nao
necessariamente precisa ser gratuita e, ainda assim, pode ser
considerada um REA.” (MALLMANN et al., 2015, p. 192).
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Depois de testados varios artefactos digitais com a Ferramenta
de Avaliacdo validada pelos especialistas, foi observado que a
maioria ndo foi considerada REA. Em 18, apenas 7 possuiam todas
as caracteristicas obrigatérias. Também foi possivel observar que
todos aqueles que nao foram aprovados como REA reprovaram em
itens do dominio “Direitos autorais”. Verificou-se que grande parte
dos materiais didaticos que se encontram disponiveis na Internet
sao designados erroneamente como livres e abertos, ndo o sao
de modo integral, restringindo, em grande parte, as possibilidades
de recontextualizagéo, atualizacao, remixagens. Constatou-se que,
mesmo em repositérios de renome, é dificil conseguir REA que
satisfagcam todos os requisitos na totalidade.

Portanto, com os resultados desse estudo conclui-se que
o tema REA carece, ainda, em toda a comunidade cientifica, de
muito esclarecimento. Ainda s&o escassos 0s tépicos nos quais o
consenso é verificavel. Deve ser estimulada uma maior discusséao, a
nivel internacional, com o intuito de aferir o que se pretende que seja
realmente um REA.
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INTRODUCAO

A atuagéo docente junto ao aluno € precedida de varias acdes
como a selecéo, organizagdo e produgdo do material didatico, a
definicao das estratégias didaticas, as atividades a serem desenvolvidas
pelos alunos, a avaliagdo e o planejamento da aula. Neste trabalho
abordamos 0s Recursos Educacionais Abertos e a producao de
material didatico pelos professores, pois eles estdo sempre na busca
de atualizar e diversificar os materiais didaticos e de complementar
os contelidos dos livros didaticos, do Programa Nacional do Livro
Didatico (PNLD)%2. Assim, & preciso considerar que acontecimentos
politicos, sociais, econémicos, climaticos, catastrofes, problemas
urbanos, guerras, atentados, processos migratérios, artes, esportes,
epidemias e pandemia do coronavirus,®® sao exemplos de temas do
cotidiano que demandam estudo e discussdes nas escolas, e para 0s
quais s&o necessarios materiais didaticos atualizados.

O aumento da disponibilizagao de recursos educacionais na
Internet, o alto indice de reliso desses recursos pelos professores, o
interesse e a necessidade dos professores em melhorar e diversificar
0os materiais didaticos, a relevancia dos materiais didaticos no
processo de ensino-aprendizagem, a integracdo de tecnologias
nesse processo, os principios de abertura e o potencial dos REA para
aumentar e melhorar os materiais didaticos foram os aspectos que
justificaram a realizagao da pesquisa para investigar em que medida 0s
Recursos Educacionais Abertos geram inovag&o nos materiais didaticos
organizados e produzidos pelos professores do Ensino Médio?

52 Histéria do PNLD - https://www.youtube.com/watch?time_continue=3&v=0-Fz14JrQE
w&feature=emb_logo

53 A Pandemia do Coronavirus (2020) ndo esté suscitando somente materiais didaticos sobre
o tema, estd mudando as formas de ensinar e aprender.
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ASPECTOS METODOLOGICOS

Desenvolvemos uma pesquisa aplicada, com abordagem
metodoldgica do Design-Based Research, observando o modelo de
Reeves (2006) e Herrington et al. (2007) composto por 4 fases:

1. Tema e Participantes: tema definido a partir da necessidade dos
professores em melhorar e diversificar os materiais didaticos.

2. Design da proposta de formacao (sobre REA): organizamos e
implementamos um Small Open Online Course (SOOC), sobre
os REA, designado de “REA: Educacéao para o Futuro”, com
uma proposta de formacao desenvolvida na perspectiva de
autoria e compartilhamento de REA. As informagdes sobre o
curso constam no Quadro 1

Quadro 1 - Design do curso

SOOC REA: Educagéo para o Futuro

Conceito de REA
Direitos Autorais

Conteudos Licengas Abertas
Repositorios de REA
Atividades Identificar e Selecionar (Reter)

Efetivagao dos 5Rs de Abertura
dos REA (WILEY, 2014) e
Produgéo de REA Original

Reutilizar nos Materiais Didaticos (Reuso)
Revisar (Adaptar)
Remixar (Remix)
Redistribuir (Compartilhar)

Carga horaria

40 h

Participantes

Professores do Ensino Médio
das Redes Publicas, da Regiéo
Central do Rio Grande do Sul

Materiais Didaticos do curso

REA (Materiais Didaticos Abertos)

Small Open Online Course

Com acompanhamento de um professor
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Vagas Entre 100 e 150

Edicoes 12e 22 em 2016

Fonte: Autoras

3. Implementacdo do SOOC e desenvolvimentos do Ciclos
lterativos: nos ciclos iterativos a proposta do curso e as
atividades foram sendo realizadas, avaliadas e aprimoradas, em
colaboracao entre pesquisadora e participantes do curso (fase de
coleta de dados). A pesquisadora realizou também observagao
e acompanhamento da participacao dos professores cursistas,
da selecao e producao de REA e dificuldades enfrentadas.
Foram obtidos dados qualitativos e quantitativos.

4, Avaliacdo Final e organizacdo dos Principios de Design:
aplicagdo de questionario de avaliagdo do curso e analise
retrospectiva dos resultados e conclusdes.

RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS
E A PRODUGCAO DE MATERIAL DIDATICO

Na Internet encontramos recursos educacionais em diversos
formatos, disponibilizados com licencas abertas (REA) e de forma
fechada, demandando dos professores conhecimentos para encontrar,
diferenciar e saber de que forma utilizar cada recurso. Os recursos
fechados possuem copyright, isto €, possuem Direitos Patrimoniais
que permitem somente acesso online, sendo necessario, para
outros usos, autorizacao do(s) autor(es). Os REA, de acordo com o
conceito da UNESCO (2012), sao materiais de ensino, aprendizagem
e investigagao, em formatos como videos, texto, imagens, animagoes,
simulagbes, recursos hipermidiaticos, digitais e nao digitais que séo
de dominio publico ou sao disponibilizados com licengas abertas sem
restricbes ou poucas restricoes de uso.
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A condicdo de dominio publico e as licengas abertas
possibilitam a efetivacao dos 5Rs de abertura dos REA, definidos por
Wiley (2014) que s&o:

. Reter (Retain) - direito de fazer e possuir copias dos recursos.
. Reutilizar (Reuse) - direito de usar o conteldo de formas variadas.
. Rever (Revise) - direito de adaptar, ajustar, modificar ou alterar o

conteldo de um recurso.

. Remix (Remix) - direito de combinar o conteldo original ou
adaptado com outro conteido aberto para criar um novo recurso.

. Redistribuir (Redistribute) - o direito de compartilhar copias do
contelido original, revisados e/ou remixados.

AFigura 1 ilustra o conceito de REA da UNESCO (2012) e os 5Rs
de abertura (liberdades) dos REA definidos por Wiley (2014)

Figura 1 - Conceito de REA

Fonte: Autoras (a partir de UNESCO (2012), Wiley (2014) e Mazzardo (2018)
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Reter, reutilizar, revisar (adaptar), remixar e redistribuir
(compartilhar) formam o circulo virtuoso dos REA (WINDLE, et al.,
2010; PRETTO; 2012, AMIEL, 2014) o qual contribui para o aumento
da disponibilizacao REA e possibilidade de acesso ao conhecimento
para um numero maior de pessoas. Para os professores, além do
acesso aos REA disponiveis, é uma oportunidade de serem autores e
coautores de materiais didaticos, sem infringir os direitos autorais. Para
tanto, faz-se necessario saber um pouco sobre os Direitos Autorais,
sobre as Licencas Abertas e sobre os repositérios e outros sitios onde
sao disponibilizados os recursos educacionais®.

No Brasil, a Lei de Direitos Autorais - LDA (Lei 9610/1998) regula
os direitos autorais das obras intelectuais, que sdo as obras literérias,
artisticas e cientificas, que, de acordo com o Art 7° da LDA, “sé&o
as criagbes do espirito, expressas por qualquer meio ou fixadas em
qualquer suporte, tangivel ou intangivel, conhecido ou que se invente
no futuro.” (Brasil, 1998, online). Os Direitos Autorais sao divididos em
Direito Moral e Direito Patrimonial.

Direito Moral - é o direito exclusivo de utilizar, reivindicar a
autoria, fruir e dispor da obra literéria, artistica ou cientifica, sendo um
direito inalienavel e irrenunciavel.

Direito Patrimonial (copyright ©) - representa o direito de copia
do autor, geralmente acompanhada da expressao “Todos os Direitos
Reservados”) - o autor pode transferir o direito patrimonial, inclusive
para pessoa fisica, dependendo de autorizacéo prévia e expressa
do autor a utilizacdo da obra para adaptacao, reproducdo parcial
ou integral, distribuicdo, edicdo, traducdo e inclusdo em producao
audiovisual. Os direitos patrimoniais iniciam no momento da criagéo,
perduram durante a vida do autor e mais setenta anos, contados a

54 https://repositorioaberto.uab.pt/bitstream/10400.2/7788/2/TD_MaraMazzardo
Apendice%20V_Guia_%20REA_Professore_Ensino%20Medio.pdf
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partir de 1° de janeiro do ano subsequente ao do falecimento do autor.
Apods esse periodo, a obra torna-se de Dominio Publico®.

Conteldos e recursos publicados sdo, por padréo, protegidos,
nao sendo necessario referir o direito autoral, pois este é garantido pela
leino Art. 18 (BRASIL, 1998). Isso significa que, ao encontrar um recurso
educacional (ou qualquer outra produgao intelectual) na Internet, sem
informag0es sobre os direitos autorais ou licengas abertas, o recurso
possui direitos autorais. Sobre essa situagao, Zanin (2017, p. 16) refere
gue “o0 que nao é expressamente permitido é proibido”.

A LDA brasileira é altamente restritiva, porém apresenta no
Art. 46 (inciso | letra d, inciso Ill e VIII) limitagdes que possibilitam a
inclusao de pequenos trechos em materiais didaticos, citacdes diretas
e indiretas em trabalhos académicos, sem infringir os direitos autorais.
Junior Branco (2015, p. 77) esclarece:

[...] a qualquer autor é permitido fazer citagdo de obra alheia
sem necessidade de pedir autorizacdo nem de efetuar
qualquer pagamento ao titular do respectivo direito autoral.
As citagdes sdo direito legalmente previsto e que deve
ser exercido a fim de se criar material didatico da melhor
qualidade. Infelizmente, alguns livros ostentam informagoes
incorretas, segundo as quais “copiar livro é crime” e “todos os
direitos reservados - proibida a reproducéo total ou parcial”,
levando o leitor leigo a crer que a cépia ou a transcricao de
qualquer parte da obra seriam vedadas por lei. De fato, da-se
0 oposto: sdo garantias legais.

A LDA (BRASIL, 1998) permite as parafrases e parédias que nao
forem verdadeiras reproducdes da obra originaria nem lhe implicarem
descrédito (Art. 47) e a representacéao livre, por meio de pinturas, de
desenhos, de fotografias e de procedimentos audiovisuais, das obras
situadas permanentemente em logradouros publicos (Art. 48).

55 Esse tempo ¢é diferente em outros paises

153



A grande maioria dos recursos disponibilizados na Internet
possui copyright. Porém, desde 2001, existe a possibilidade de dis-
ponibilizar as obras literarias, artisticas e cientificas com licengas
Creative Commons (CC), com as quais o autor define, previamente,
as condicdes de uso das suas producdes. Com a adogao de Licen-
cas CC, as obras podem ser disponibilizadas com “Alguns Direitos
Reservados”®® saindo do padrao “Todos os direitos Reservados”. O
autor seleciona a opgao de Licenca CC que contemple as permis-
sOes que deseja compartilhar.

Além da abertura que as licengcas CC possibilitam, elas séo
de Padréo Internacional e podem ser representadas por icones, fator
que facilita a identificacdo das permissdes. No Quadro 2 constam os
fcones e respectivas permissoes.

Quadro 2 - icones e descri¢ao das Licengas Creative Commons

icone Tipo de Licenca

Dominio Publico (CCO0) - Nao hé direitos reservados.
Autor renuncia a todos os direitos de autor e
direitos conexos57 de que seja titular sobre o

CCo trabalho, tornando de Dominio Publico.

Atribuicéo (BY) - permite o reuso, a distribuicédo
(cdpia), o remix, a adaptacéo e a producéo

de trabalhos derivados, mesmo para fins
comerciais, sempre com a atribuigéo do crédito
BY pela criagao original (citar o autor). E a licenga
mais flexivel de todas as licencas disponiveis.

Uso Nao Comercial (NC) — é possivel copiar, distribuir,
exibir e executar a obra e fazer trabalhos derivados

NG dela, desde que sejam para fins nao comerciais.

56 https://br.creativecommons.org/sobre/

57 Direitos conexos, vizinhos ou afins s&o os direitos dos artistas, intérpretes e executantes,
vinculados aos sistemas de direito autoral de alguns paises, sendo-lhes concedida protegao
semelhante a dos direitos de autor (https://pt.wikipedia.org/wiki/Direitos conexos)
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N&o a Obra Derivada (ND) — permite distribuicao,
exibir e executar apenas copias exatas da obra,
nao permite produgao de obra derivada.

ND
Compartilhamento pela mesma licenca (SA) — permite
a distribuicao de obras derivadas somente com a
mesma licenca da obra original. Segue os preceitos
SA da licenca General Public License (GPL) e assegura a

continuidade de abertura adotada na produgao original.

Dominio Publico atribuido por meio de
licenga Creative Commons (CC-0)

Somente atribuigao (CC BY)

Atribuicao + Compartilhamento pela
mesma licenca (CC BY SA)

Atribuicéo + Uso Nao Comercial (CC BY NC)

Atribuicdo + N&o a obras derivadas (CC BY ND)

Atribuicéo + Uso ndo comercial + Compartilhamento
pela mesma licenga (CC BY NC SA).

Atribuicao + Uso ndo comercial + Nao
a Obra Derivada (CC BY NC ND).

Outros lcones e

seus Significados https://creativecommons.org/about/downloads/

Fonte: Adaptado de Mazzardo (2018).

Fonte dos dados e imagens: https://creativecommons.org/licenses/

Em todas as licengas a atribuigado de autoria (BY) deve constar,
pois a autoria precisa ser citada em todas as obras, mesmo as que
estdo em Dominio Publico. Esses conhecimentos béasicos sobre os
direitos autorais e sobre as licencas abertas possibilitam a identificagao
dos REA nos repositérios, visto que, normalmente os REA estdo em
repositorios juntamente com recursos que possuem copyright (todos

199


https://creativecommons.org/about/downloads/
https://creativecommons.org/licenses/

os direitos reservados). Esses conhecimentos possibilitam também
saber de que forma cada recurso pode ser utilizado.

PRODUGCAO DE REA PELOS PROFESSORES

Estar disponivel de forma gratuita e permitir adaptagao séo dois
componentes poderosos dos REA (BLISS; SMITH, 2017). A permisséao
para produzir obra derivada é que diferencia os REA dos outros recursos
educacionais e amplia as possibilidades pedagdgicas. Nesse sentido,
as licengas abertas ou a condigdo de dominio publico caracterizam a
abertura legal dos REA, porém, para adaptar e remixar é necessario
gue o recurso tenha também abertura técnica. A abertura técnica é
ocasionada pela produgado dos recursos utilizando software livre e
formatos abertos, sem demandar conhecimento técnico avangado
para editar.

Os professores podem organizar materiais didaticos com
REA disponiveis e com REA de autoria prépria. A producéo de REA
pode ocorrer pela adaptacao (revise), pelo remix de REA existentes
e pela producao de REA original. Assim, “0os REA representam
novas concepcdes de producdo de material didatico, sem as
limitagdes do copyright e tendo os professores como autores”
(MAZZARDO, 2018, p. 39).

Adaptacao de REA - a adaptacao consiste emrealizar alteragdes
a fim de adequar o recurso para ser reusado em um novo contexto,
em outra modalidade de ensino, para responder as necessidades dos
alunos, para mudar o formato, para atualizar informacdes, agregar
ou suprimir conteldos, agregar recursos graficos como fotos, mapas
conceituais, mapas mentais e infogréaficos, traduzir, tornar o recurso
acessivel e realizar outras alteragbes que o professor considerar
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necessarias. A adaptacdo permite atribuir novas funcionalidades aos
recursos, o que € uma forma de inovagao (MOTA; SCOTT, 2014). Na
Figura 2 constam as orientagdes sobre como adaptar REA.

Figura 2 - Orientagbes para adaptar REA

Fonte: Mazzardo (2018)

Remix de REA - o remix é a producéo de um novo REA a partir de
dois ou mais REA existentes, desde que as licencas sejam compativeis.
Eo aproveitamento de partes de REA que s&o combinadas para criar
outro REA. As orientacdes para remixar REA sdo as seguintes:
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1. Selecionar REA com licencas e formatos que permitem a edicao
e producao de obra derivada (abertura legal e técnica). As
licengas devem ser compativeis. Para verificar a compatibilidade
das licengas acessar o link http://aberta.org.br/compatibilidade/

2. Selecionar as partes de cada REA que formaréo o novo REA.
Exemplos: reunir partes de dois videos formando um novo video;
reunir textos, sobre um determinado tema, formando outro texto;
reunir partes de audio para criar outro arquivo.

3. Informar que é um remix e atribuir a autoria: remix produzido a
partir dos “citar nomes e enderecos dos REA que foram utili-
zados no remix”, realizado por (nome do(s) autor(es) do remix.
Acrescentar essas informacdes nos créditos do REA remixado.

4, Compartilhar o REA remixado, disponibilizando em um
repositério.

Producao de REA Original - outra forma de aumentar os
REA disponiveis é por meio da producao de REA pelos professores.
A producdo pode iniciar com a adogcdo de licencas abertas nos
materiais produzidos cotidianamente, como planejamentos de
aulas, materiais didaticos produzidos, roteiros de pesquisa escolar,
atividades avaliativas e representagbes graficas de conteldos.
Recursos, como os exemplos citados, Weller (2010) designa de
pequenos REA. O autor destaca dois tipos de REA, as grandes
produgodes (big OER) que sao produzidos por instituicoes de ensino
renomadas (como Open University), fator que gera confanca. No
entanto, os custos de producdo séo altos, sendo necessario apoio
financeiro elevado. O outro tipo sdo os pequenos REA (little OER),
produzidos e disponibilizados por uma pessoa, ou pequenos grupos
utilizando servigos/recursos da Web 2.0. As orientagoes para produzir
REA original, definidas por Mazzardo (2018), séao:
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Definir o tema e o objetivo educacional a ser alcancado com
producao do REA - partir de materiais didaticos existentes ou
produzir um REA sobre um tema que nao é contemplado no livro
didatico ou outro que responda a necessidade especifica de um
grupo de alunos;

Organizar o conteldo - os conteldos devem ser de autoria
propria, conteldos com licengas abertas, de dominio publico
ou organizados de forma académica, fazendo citacdes diretas,
indiretas ou utilizando pequenas partes de obras (Art. 46, Incisos
Il e VIIl e Art. 48 da Lei de Direitos Autorais Brasileira). Atribuir
autoria as citagbes e referenciar. Conteldos com copyright
podem ser utilizados na produgéo de REA, com a autorizagao
do autor definida em um termo de uso (geralmente pago);

Selecionar as midias para inserir no recurso - imagens,
recursos graficos, audios, musicas, animagbes, que devem
ser de autoria prépria, possuirem licencas abertas ou serem
de dominio publico;

Definir o formato - ser4 um texto, um video, um &udio, uma
imagem, umaanimagao, umrecurso multimidia ou hipermidiatico;

Produzir o REA - dar preferéncia para software livre e
formatos abertos;

Definir a licenca - optar por licencas que permitem a produgao
de obra derivada. Sugerimos as licengas Creative Commons.
Para facilitar aidentificacdo dos REA, inserir a licenga no recurso;

Inserir os créditos atribuindo a autoria de todos os recursos
utilizados para produzir o REA (texto, recursos graficos, audios,
musicas);
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8. Disponibilizar o REA em um Repositério, Site, Portal ou Blog - o
compartilhamento possibilita 0 acesso ao recurso e beneficios
para um ndmero maior de pessoas e

9. Divulgar o REA produzido - divulgar os REA produzidos entre
os colegas de trabalho, em escolas e por intermédio das
Redes Sociais.

A organizagdo de material didatico com REA existentes e a
producao de REA possibilitam a diversificagao e melhoria constante dos
materiais. Tezza (2002), refere que a qualidade maior de todo material
didatico tem a ver com a natureza da vida, que € o inacabamentoe a
manutencao da possibilidade de receber refinamentos e adequagoes
constantes. Assim, a producao e o compartilhamento de REArequer dos
professores fluéncia tecnolégico-pedagdgica, dominio dos contelidos
curriculares, conhecimento didatico-metodoldgico, conhecimentos
sobre as licengas abertas, sobre 0s direitos autorais, conhecimento
para encontrar REA nos repositérios e identificar a abertura legal e
técnica, conhecimentos de software de autoria, de diversos formatos,
para realizar as producoes.

As orientagcbes sobre como adaptar, remixar € produzir REA
original foram aprimoradas durante a implementag&o das duas edigoes,
de 2016, do SOOC sobre REA, com a observagdo da professora
pesquisadora, discussdes nos foruns sobre os avangos e dificuldades
para produzir REA, relatadas pelos participantes e com a andlise dos
REA produzidos.

CONSIDERACOES FINAIS

Na produgéo de material didatico com REA, o qual designamos
de material didatico aberto, realizada pelos professores, as principais
dificuldades enfrentadas foram:
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Necessidade de tempo e préticas para melhorar o entendimento
dos conceitos sobre REA, direitos autorais, dominio publico e
licencas abertas, pois s&o temas novos para os professores;

Confuséo entre o disponivel online com REA. A falta de
conhecimento sobre direitos autorais e sobre as licencas
abertas provoca o engano de considerar o que esta disponivel
online como tendo permissao para copiar, redistribuir e produzir
obra derivada;

Dificuldade para identificar os REA nos repositérios;
Frustragao por ndo encontrar REA sobre temas de interesse;

Falta de fluéncia tecnoldgico-pedagdgica para explorar software
de autoria para adaptar e produzir REA original e

Demanda de tempo para selecionar, adaptar e produzir
REA original.

No entanto, contrapondo as dificuldades, observamos

aspectos potencializadores da produgdo de material didatico
realizada pelos professores:

Os REA adaptados e produzidos foram pequenos REA (WELLER,
2010), a maioria realizada individualmente, sem apoio de equipe
multidisciplinar. E trabalho do cotidiano do professor;

Aproveitamento dos conhecimentos e das praticas prévias dos
professores que selecionam recursos educacionais na Internet
e a agregacao dos conhecimentos sobre os direitos autorais e
licengas abertas para organizar material didatico aberto (com
REA existentes) e para produzir REA original;

Adocao de licengas abertas, como as licencas Creative
Commons, nos recursos produzidos e o compartilhamento.
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Além de conhecer os REA e as licencas, é preciso licenciar as
producdes, pois sdo as licengas abertas e a condi¢gao de obra
de dominio publico que caracterizam os REA e

. Compartilhamento - o material didatico produzido por um
professor pode ser também material didatico para outros
professores e para todas as pessoas que tiverem interesse.

Os resultados da pesquisa, ao buscar respostas para a o
questionamento em que medida os Recursos Educacionais Abertos
geram inovagcao nos materiais didaticos organizados e produzidos
pelos professores do Ensino Médio?, os dados apontam que ainovacao
ocasionada nos materiais didaticos, produzidos pelos professores
participantes da pesquisa acontece pela/pelo:

. Percepcado das diferengcas entre as possibilidades da
condigéo de abertura técnica e legal dos recursos e das
limitagdes do copyright;

. Compreensao das diferencas entre os recursos que estao
disponiveis online (acesso, gratuidade) e os recursos abertos;

. Rompimento das praticas culturais de cépia e plagio na
organizagao de materiais didéaticos;

. Ampliacdodorelsode REA, disseminando praticas educacionais
abertas a partir dos repositorios;

. Realizagdo de adaptagdo e remix de recursos disponiveis
na Internet para responder as necessidades dos alunos, do
contexto escolar e dos contelidos que estdo sendo estudados;

. Condigao de coautores de REA existentes e/ou autores de
REA originais;
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. Organizagdo de material didatico aberto com os REA
selecionados, adaptados, remixados € REA originais produzidos.
Isto é, os professores operacionalizam suas atribuigbes docentes
no processo de transposicao didatica;

. Melhoria constante dos materiais didaticos, sem infringir os
direitos autorais;

o Transcender o livro didatico e os formatos Unicos dos materiais
didaticos e
. Compartilhamento dos REA adaptados, remixados e produzidos,

completando o circulo virtuoso dos REA.

Assim, os resultados da pesquisa evidenciam que os REA
modificam as concepcdes de producao e de compartilhamento dos
materiais didaticos, gerando inovagao disruptiva, sendo uma alternativa
para romper a supremacia dos materiais com copyright.
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INTRODUCAO

Os Recursos Educacionais Abertos (REA) estao presentes na
histéria da humanidade antes mesmo de serem assim classificados.
Quem nunca viu verstes adaptadas ou memes de obras de dominio
publico como a “Mona Lisa”, de Leonardo da Vinci, ou do quadro
‘A Criacdo do Homem”, de Michelangelo, fomentando debates,
estimulando a criatividade ou ajudando na compreensao de contelidos
em aula. Por mais que o conceito seja recente, a pratica de REA nao
¢ tdo nova. Mesmo praticando as vezes sem se dar conta, poucos
professores brasileiros conhecem o conceito e/ou estao preparados
para utilizar esses recursos para diversificar suas préaticas pedagoégicas
de maneira estruturada e eficaz.

Segundo a Unesco (2019), “Os Recursos Educacionais
Abertos (REA) sdo materiais de ensino, aprendizagem e pesquisa
em qualquer meio (digital ou ndo) que residam no dominio publico
ou foram liberados sob uma licenca aberta que permite acesso, uso,
adaptacéo e redistribuicdo sem custo por outros com nenhuma ou
restricoes limitadas.”

Para Wiley (2013), tais materiais para serem devidamente
classificados como REA precisam seguir os 5Rs da estrutura de
REA que sao: o direito de reter, reutilizar, revisar, remixar e redistribuir
esses materiais.

O governo brasileiro reconhece a importancia desses recursos
na formagao escolar. H4 uma grande quantidade de politicas publicas
que tratam do tema. A regulamentacéo mais importante ¢ a Portaria
do Ministério da Educacéo (415/2018) — que estabelece critérios para
aquisicao de REA para a Educacéo Bésica.
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Ao analisar as politicas brasileiras encontradas no estudo
Understanding the Impact of OER Achievements and Challenges
(p. 71-75), percebemos nos referidos documentos uma grande
preocupacdo em fornecer recursos tecnolégicos e materiais para
serem aproveitados pelos docentes, deixando em segundo plano
um elemento que consideramos fundamental para o sucesso de
qualquer projeto que envolva REA: a capacitacdo dos professores.
Quando falamos em capacitagdo, enfatizamos que ela vai muito
além do uso de ferramentas digitais ou de recursos operacionais.
A capacitagdo para o uso de REA precisa englobar uma série de
elementos comportamentais, as chamadas softs skills — para que a
aplicacdo dos recursos se realize por completo e atinja seu objetivo.

Lembrando que sem um manejo fluido pelos professores, os
REA tendem a ser pouco atrativos para os alunos, perdendo parte
consideravel de sua funcéo. E sobre essa intimidade com o conceito
e com os REA, bem como sobre a qualidade da capacitacao que os
professores recebem para transitar nesse universo, que vamos discutir
aqui. Nosso ponto de partida é um estudo de caso realizado em uma
escola publica de Ensino Fundamental, localizada em Osasco, Regiao
Metropolitana de S&ao Paulo, e que gerou minha tese de doutorado na
Athabasca University, no Canada.

SOBRE OS BENEFICIOS DO USO DE REA

Segundo o estudo Understanding the Impact of OER
Achievements and Challenges (p. 45-49), a utilizacao de REA como
elemento contributivo para a redugao de desigualdades pode ser
justificada por diversos motivos. Da reducao dos gastos com material
escolar complementar, até a conexdo entre diferentes mundos, e
ainda a possibilidade de atualizacdo e multiplicagao do conhecimento
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praticamente em tempo real, principalmente com REA digital. No Brasil,
a utilizacdo de REA pode ajudar a aproximar as escolas publicas —
quase sempre com recursos materiais e humanos insuficientes — das
particulares, que costumam contar com esses recursos. A aproximagao
pode se dar pela troca de conteldos e pela construgéo colaborativa
propiciada pelos REA. Esse raciocinio pode ser aplicado globalmente,
pois REA sdo encontrados em plataformas com conteldo de acesso
livre € licencas abertas, apesar da barreira do idioma.

O uso de REA pode ajudar a trazer para a escola os principios
da abordagem construtivista, de acordo com o pensamento de Proulx
(2006), posicionando-a mais como uma teoria de aprendizado do
gue de ensino. Como caracteristicas principais podemos destacar: o
conhecimento construido por meio de experiéncias; a aprendizagem
vista como uma interpretagéo individual do mundo € a classificacao da
aprendizagem como um processo ativo, cujo significado é construido a
partir das experiéncias dos envolvidos. Lembrando que a metodologia
construtivista defende que os individuos aprendem melhor quando
estao construindo artefatos que podem ser compartilhados e refletidos
com os outros (KAFAI & RESNICK, 1996; PIAGET, 1969). Além disso,
oferece a possibilidade de reunir diversos pontos de vista, contribuindo
para o aprendizado cocriativo e construtivista, mesmo que enfrentando
barreiras como a natureza conservadora da estrutura da educagao
publica no Brasil. A disseminacédo do uso de REA pode ser uma
alternativa para quebrar essa estrutura rigida.

O Governo brasileiro, por meio do Ministério da Educacéo
(MEC) mantém um repositério de REA em seu portal, disponivel
para qualquer escola pelo link www.plataformainegrada.mec.gov.
br/home. Apesar de nao ser uma plataforma de REA propriamente
dita — apenas organiza e vincula materiais de outros repositérios e
nem sempre ha licengas abertas atreladas ao conteldo — o espago
pretende ampliar a gama de recursos, principalmente das escolas
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publicas de Ensino Fundamental (administradas pelos municipios)
na tentativa de proporcionar certa equalizacdo de conteldo para as
diferentes regides. O uso de REA comecga a ganhar forga no Brasil
a partir dos anos 2000 (ANDRE, 2015) por iniciativa das proprias
comunidades de entusiastas do tema, transformando o Brasil em um
pais reconhecido pela promogéao de REA.

Além do acima exposto, o pais conta com mais de 20 iniciativas
publicas governamentais e ndo governamentais de REA. E, ainda assim,
ainda hé subutilizagdo. A Educacgao Bésica (EB) carece de estratégias
voltadas para o aumento da conscientizacao de professores e alunos
sobre o uso e aimportancia dotema. Nota-se também pouca percepgao
de valor, inclusive pela caréncia de estudos na EB que evidenciem a
sua eficacia, além da falta de intimidade de muitos professores com
as ferramentas digitais. Mesmo com a existéncia e a histéria do uso de
REA analdgico, é importante ressaltarmos a importancia da tecnologia.
Quando falamos dos professores precisamos considerar fortemente
a necessidade da alfabetizagao digital — neste caso o uso eficaz das
TICs (Tecnologias de Informacao e Comunicacao) para o avango dos
REA em um pais com as dimensdes do Brasil.

SOBRE O SISTEMA DE ENSINO
E AS ESCOLAS BRASILEIRAS

Segundo o Censo Escolar da Educagao Basica do Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep)
de 2018, o Brasil tem 184 mil escolas (88,3% delas pubicas). Sao
116 mil com Ensino Fundamental, com 48,3 milhdes de alunos. E
possivel encontrar, no setor publico, desde instituicbes de exceléncia
em recursos fisicos e humanos até aquelas que nem ao menos
saneamento basico possuem.
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Segundo Farias (2016), as escolas publicas brasileiras de
Ensino Fundamental e Ensino Médio podem ser classificadas em dois
tipos. Aquelas com infraestrutura precaria (sem internet, projetores,
TVs, dentre outros recursos) e aquelas com boa infraestrutura, mas
sem planejamento e sem apoio da lideranca para a plena utilizagao
dos recursos que possuem. Ambos 0s tipos de escolas apresentam
uma série de desafios para os educadores que desejam implementar
praticas inovadoras. O estudo que deu origem a este artigo foi realizado
em uma escola inserida em ambos.

Quando olhamos para a educacao no Brasil tendemos a
associar, em um primeiro momento, o uso ainda insuficiente de
REA - apenas cerca de 30% dos professores de Ensino Basico da
Rede Publica fazem uso de REA (TIC Educacgéo, 2015) - a falta de
estrutura das escolas publicas. Mais especificamente a falta de
computadores e de internet de qualidade. Esse é um dado real, bem
como a falta de financiamento, ja que trés de cada cinco iniciativas
de REA tem financiamento privado. Mas ao nos deixarmos levar por
essa percepcao como o principal impeditivo para o crescimento da
aplicacao de REA, podemos acabar apostando em medidas que nao
terdo a eficacia esperada.

Isso porque, por mais velocidade e capacidade de multiplicagao
que os recursos digitais oferegam, a pratica de REA nasceu analégica,
se sustentou muito tempo dessa maneira e ainda pode ser aplicada
assim. A aplicacdo analogica tem reflexo no nimero de estudantes
atingidos, na intensidade dos processos de colaboracdo, na
velocidade de atualizagdo € no tempo de producdo dos materiais,
mas é possivel fazer REA sem internet e até sem computador. Além da
pouca estrutura e da falta de financiamento, precisamos considerar a
resisténcia dos professores - principalmente na Educacéo Bésica-e o
desconhecimento do que é e como se cria REA. Mesmo dentre os que
utilizam, ha pouco ou nenhum conhecimento sobre o funcionamento
do sistema de licengas, por exemplo.
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O problema para o qual chamamos a atencéo é a falta de
capacitacao ou a capacitagado insuficiente dos professores da
Educacéo Basica para produgéo e aplicagcdo dos REA. Capacitagéo
essa que perpassa por pontos como pensar a Educacdo de maneira
aberta e as habilidades dos professores em gerir recursos, promover
acdes de maneira autbnoma. Fazer com que os professores consigam
trabalhar sem o direcionamento especifico de um livro didéatico e/ou a
cobranca de uma coordenacgao. E ainda atuar de forma colaborativa,
sem hierarquia e com todos podendo complementar e alterar o
contelido de todos.

A geracdo Z costuma ter comportamentos mais ligados a
construgao colaborativa e mais afinidade com os recursos tecnolégicos,
0 que, como professores, facilitaria a compreensao e aplicagao de
REA. Mas na pratica isso ndo acontece. Se por um lado esses jovens
poderiam ser uma alternativa para a difusdo do REA no Brasil, por
outro, a carreira de professor costuma ser pouco atrativa.

Ainda sobre o papel das escolas foi possivel perceber o pouco
conhecimento sobre REA e a pouca participacao da lideranca das
escolas — coordenacao e diregado — nos processos. Esse fator tende
a enfraquecer o resultado das iniciativas, bem como desmotivar os
professores. Como fator adicional da falta de motivagao costumam
estar os baixos salarios dos professores em praticamente todas as
regides do Pals, levando-os a dar expediente em mais de uma escola.
Dentre aqueles ja familiarizados com REA, nota-se um nlUmero ainda
menor de professores que 0s exploram efetivamente.
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ESTUDO DE CASO - APRESENTACAO
DO PROBLEMA

O estudo que levou as conclusdes aqui descritas foi realizado
em uma Escola Municipal de Ensino Fundamental, em Osasco, na
Grande S&o Paulo, com equipe composta por um diretor, um vice-
diretor, um coordenador pedagdgico e 43 professores que atuam com
1.100 alunos. Dos 46 profissionais convidados, 30 participaram dos
quatro workshops, sendo que em nenhum deles a lideranga esteve
presente. A escola alegou possuir 35 computadores e acesso a internet
fornecido pela prefeitura. Nao foi constatado acesso via wi-fi € muitos
dos equipamentos estavam quebrados ou inoperantes.

No momento do estudo (2017) a escola nao fazia uso de REA,
nem seus professores haviam recebido treinamento para tal. O objetivo
do estudo foi encontrar a resposta para trés perguntas: a) Quais
fatores influenciam a adocao e o uso de REA pelos professores de
escolas publicas brasileiras de Educagao Basica em suas préticas
profissionais? b) Que papel, se houver, a capacitagao dos professores
pode desempenhar nas decisdes de adocao de REA dos professores?
c) Com base nos resultados da pesquisa, qual deve ser 0 conjunto
de diretrizes para formacgéo de professores de escolas publicas na
Educacgéo Basica brasileira em REA?

METODOLOGIA E EIXOS TEMATICOS

Para o estudo realizado, foram utilizados diferentes metodologias
e abordagens durante a intervencao, compostas por grupos focais,
quatro workshops presenciais orientados pela abordagem do Design
Thinking (DT). O Framework de Warschauer (2002) serviu como guia

112



para anélise dos workshops de DT. O Framework de Guskey (2000) foi
usado como guia para as perguntas dos grupos focais realizados apos
0s workshops para avaliar a eficacia da intervencdo. Os resultados
foram analisados usando um método chamado generic inductive
coding (THOMAS, 2006).

Apesar de ndo ser enquadrado como metodologia, o DT
demonstrou ser eficaz para promover a conscientizagdo e ©
conhecimento dos professores sobre 0 uso de recursos digitais em
suas praticas pedagdgicas. Além de permitir que os pesquisadores
obtenham mais informacdes sobre possiveis solugbes para a
introducéo de novas praticas profissionais, o DT pode proporcionar
aos professores oportunidades de participar ativamente do processo
de tomada de decisao para a adocao de REA.

O primeiro workshop teve o intuito de criar conexao entre a
pesquisadora e o grupo. Foram apresentados os conceitos de REA, os
5 Rs e também como seriam os outros trés workshops. Nos seguintes,
os professores utilizaram o DT para refletir sobre o tema proposto e foi
deles que os dados foram extraidos. As atividades foram gravadas e
codificadas utilizando o Framework de Guskey como guia. No ultimo,
foram incluidas perguntas para avaliar a intervengéo proporcionada
pelo estudo. Nos grupos focais os professores foram divididos em dois
grupos em que durante 40 minutos debateram questdes abertas com
intuito de trocar percepg¢des sobre 0 uso de REA e suas possibilidades,
bem como analisar o papel do treinamento dos professores para a
implementacédo de REA na escola. Apds a discussdo cada grupo
elegeu um porta-voz para apresentar as conclusoes.

O uso das categorias de Warschauer (2002) como guias na
analise de dados permitiu identificar quais recursos - fisicos, digitais,
humanos e sociais - impactariam mais ou menos no uso de REA nesse
cenario e quais deles teriam mais probabilidade de promover seu uso.
Os resultados mostram que todos os quatro indicadores parecem
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estar presentes nas discussdes dos professores sobre a utilizacao
de recursos digitais para melhorar as praticas pedagogicas, algumas
em nivel mais alto do que outras. O estudo buscou desenvolver um
conjunto de diretrizes baseadas em evidéncias empiricas para formar
professores para o uso de REA. Para tanto, foi possivel agrupar em
quatro categorias as conclusdes dos grupos focais: a) Interesse e
motivacao - em um programa de capacitacéo focado em TICs, nao
conseguem identificar os 5 Rs e buscam recursos adequados a sua
realidade local; b) Conhecimento adquirido - houve mudanga nas
atitudes e concepgbes em relacdo ao uso de REA. Consideraram
interessante descobrir que o REA também pode ser analdgico; c)
Suporte obtido - O apoio da escola limitou-se a permissao para a
participacao deles nos workshops e ao fornecimento do local; d) Tipo
eficaz de capacitagdo em REA para professores - foco pratico no ensino
passo a passo de como diferenciar recursos abertos e fechados e de
como adaptar e remixar REA, utilizando o minimo possivel de teoria.

Fatores diretamente ligados a pratica dos professores ao usar
recursos digitais estiveram no topo das preocupacdes. Dentre eles o
suporte organizacional e tecnoldgico deficiente e a falta de habilidades,
autonomia e/ou confianga por parte dos professores para aprender por
conta proépria. As conclusdes dos grupos focais também sugerem que
ainda os professores conhecem pouco 0s conceitos de REA, tanto
como recursos livres, quanto como recursos abertos que cumprem
os 5Rs. Os professores passaram a considerar a capacitacao para
compreender como os 5Rs impactariam suas praticas pedagdgicas.

Os professores acessam regularmente a Internet para procurar
recursos suplementares fora do expediente escolar e usando seus
proprios dispositivos. Alguns parecem estar determinados a se engajar
em atividades que vao além daquelas ditadas pela escola, porque
sentem que podem fazer a diferenga. Nao houve achados significativos
indicando que os professores usem REA que cumpram os 5Rs. Os

™



resultados sugerem que os professores tém dificuldades em distinguir
entre REA e TICs (Tecnologias de Informagao e Comunicagao).

EVIDENCIAS E RESULTADOS

A formagéo de professores no Brasil sofre com desafios de
longa data. Primeiramente, o curriculo académico néo os prepara
para ensinar (BRZEZINSKI, 2008). A realidade dos chamados
professores “leigos” da Educagéo Bésica é alarmante (BRZEZINSKI,
2008). “Professores leigos” sdo aqueles que nao tem graduacao em
Pedagogiaou qualquerformagao formal nesse sentido. Comfrequéncia,
as autoridades determinam politicas € mudangas educacionais sem
consultar as partes interessadas no sistema escolar (FULLAN, 2002).
Com abordagem de cima para baixo, os professores permanecem
ligados a forma tradicional de instrucdo, mesmo participando de agdes
de desenvolvimento profissional (BENADIVES, 2015). O uso de REA
ainda desperta pouca atencdo dos gestores publicos e educacionais.

Professores tém baixos niveis de habilidades digitais; isso
exige treinamento para dominar o uso das TICs para levar a melhores
resultados no uso de REA. Programas devem oferecer oportunidades
de desenvolvimento profissional focados em habilidades e proficiéncias
para a aprendizagem de REA (CONSULTA REGIONAL OER, 2017,
WARSCHAUER, 2002). Também devem se concentrar no aumento
da compreensdo dos professores sobre como os 5Rs precisam ser
considerados nas decisdes pedagdgicas.

O uso generalizado de REA nesse contexto pode ocorrer apenas
guando houver politica e plano de acao claros e eficazes para o uso de
TICs. Essas descobertas ressaltam tanto a necessidade de capacita-
cao em TICs para facilitar e aprimorar a captacao de REA quanto a de
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integrar as TICs ao curriculo “de uma maneira mais qualitativa” (GON-
SALES, 2015, p. 8). Tais meios incluem: “incorporar tendéncias que ja
fazem parte da vida na sociedade em rede, como préticas colaborati-
vas em redes digitais, gamificacdo, metodologias ativas de aprendiza-
do, uso de telefones celulares e outros dispositivos moveis e adogao
de softwares livres e de contelido aberto” (GONSALES, 2015, p. 9).

Se a capacitacdo em REA né&o é prioridade, € improvavel que o
coordenador pedagdgico e o diretor se envolvam. E, se os professores
perceberem que outras escolas nao estdao adotando REA, eles podem
ser mais resistentes em fazé-lo. Quanto maior a influéncia social, maior
a intengao de usar REA (MTEBE & RAISAMO, 2014).

E comum que as inovagbes no ambiente escolar sejam
malsucedidas devido aos equivocos das administracdes escolares ou a
auséncia de visdo em relagao as mudangas, aléem da falta de objetivos,
politicas ou iniciativas especificas para promover essa inovagao (CIEB,
2016; TIC Educagéo, 2015). O uso de recursos e conteldos digitais
costuma estar mais presente na administracao da escola do que nas
atividades da sala de aula (CIEB, 2016). A administracao da escola
utiliza as ferramentas e as TICs fornecidas pelo sistema publico. No
entanto dificiimente estabelece um plano de acédo para o uso efetivo
das TICs pelos professores (CIEB, 2016). A utilizagdo depende
praticamente da vontade, autonomia e competéncia do professor.

DIRETRIZES PARA CAPACITACAO
E CONCLUSAO

A triangulagao dos dados qualitativos durante o estudo indicou
que existem diversos fatores que dificultam a capacitacao em REA na
rede publica brasileira, como: falta de infraestrutura, de apoio da admi-
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nistracdo da escola e dos formuladores de politicas e das autoridades
para usar a tecnologia educacional; sobrecarga de trabalho; salarios
baixos; falta de pessoal e de treinamento dos professores para 0 uso
de REA. E norteou também a criagdo de quatro diretrizes para a capa-
citacao de professores em REA, que s&o: fatores de suporte a politicas,
fatores de suporte organizacional, fatores de suporte a infraestrutura e
fatores de suporte ao treinamento dos professores.

Como fatores de suporte a politicas: a) Aumentar a
conscientizagao sobre REA permitindo decisdes coletivas a partir do
compartilhamento de informagdes; b) Proporcionar aos envolvidos
possibilidades de adequagao do uso de TICs e de REA ao planejamento
pedagdgico; c) Criar incentivos ou iniciativas que estimulem o uso
de REA no aprendizado e que levem os professores a se sentir mais
valorizados e mais motivados.

Como fatores de suporte organizacional: a) Fornecer aos
professores interessados opcdes e locais alternativos para o
programa de treinamento além da escola em si, como centro de
treinamento que possa reunir professores de diversas escolas;
b) Fornecer aos professores acesso a sites de pesquisa, de
compartilhamento de conteddo e a plataformas de REA; c) Incluir
no curriculo especificagbes claras, com objetivos e resultados de
aprendizagem integrando REA as disciplinas.

Como fatores de suporte a infraestrutura: a) Mitigacdo de
problemas de conexao via wi-fi; b) Oferecimento de alternativas
- materiais, equipamentos ferramentas - em locais em que haja
problemas de conexao para que se produza REA e que sejam feitos
os treinamentos de maneira analégica quando necessario.

Como fatores de suporte a capacitagdo dos professores:
a) Oferecimento de treinamento pratico, com exemplos claros e
instrucdes passo a passo sobre os 5R de REA, licencas abertas ou
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Creative Commons; b) Incorporagéo gradativa de REA no programa,
associando-o com praticas profissionais; c)Uso de ferramentas
disponiveis no sistema escolar em combinacdo com dispositivos
moveis; d) Desenvolvimento das habilidades digitais dos professores;
e) Ajudar os professores na criagao de wikis para compartilhamento de
REA com outras escolas; f) Fornecer suporte continuo ao facilitador para
capacitacao progressiva dos professores fortalecendo a autonomia e a
confianga deles no uso de REA; g) Estimular os que ndo participaram
da capacitacédo a observar as agdes dos colegas que participaram.

Os professores precisam de capacitacao alinhada com suas
necessidades e restricbes especificas, de modo que, gradualmente,
com o apoio e incentivo das administragdes escolares, fornecam
experiéncias de aprendizagem suplementar ou complementar
pedagogicamente ricas e tecnologicamente aprimoradas por meio
de REA. Ha necessidade de treinamento continuo e de longo prazo
na forma de minicursos que durariam entre seis e doze meses.
Essa capacitagdo deve ser aplicavel as praticas pedagoégicas dos
professores (VENTURINI, 2014). A capacitacdo pontual, concentrada
no preenchimento de lacunas imediatas de conhecimentos e
habilidades, pode ser prejudicial as praticas pedagdgicas, pois nao
trataria das deficiéncias reais da formacdo para o uso de REA. As
diretrizes geradas por esse estudo também podem ser adaptadas as
necessidades e contextos locais.

Embora a capacitacdo em REA, juntamente com o treinamento
para 0 uso das TICs, possa resultar em maior envolvimento dos
professores, possibilitando o desenvolvimento de uma cultura de
uso de REA, como complementaridade das atividades também deve
haver uma politica institucional que incentive a producéo e distribuicao
de REA e fornega incentivos para que os professores compartilhem
abertamente suas criacdes (Venturini, 2014). A aceitacdo e adogao de
REA de baixo para cima dos professores (diferentemente do que é feito
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no Ensino Publico brasileiro) é sempre mais eficaz do que qualquer
mandato politico ou institucional de REA de cima para baixo (COX &
TROTTER, 2016). Para a rotina dos professores é preciso considerar o
quanto o treinamento e a adoc¢ao de REA podem representar nas suas
pesadas cargas de trabalho.

Redefinir as praticas instrucionais dos professores de escolas
publicas do Ensino Bésico para incorporar os REA “para desenvolver
intervengOes eficazes para melhorar as condicbes de aprendizagem”
(FARMER, 2014, p. 58-59) € um processo gradual e demorado. Apesar
dos obstaculos, a introdugao de REA na educacéo publica de Ensino
Fundamental e Médio no Brasil pode “incentivar as instituicbes com
recursos limitados” (COX & TROTTER, 2016, p. 151), economizando
custos e pode ser uma via importante de reducao de desigualdades e
melhoria na qualidade da educacéao.
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INTRODUCAO

Neste estudo, interessamo-nos em discutir de que forma
a “colaboragdo em massa” pode contribuir com o ensino e a
aprendizagem de linguas (FIALHO, 2011) e com a producao de
materiais didaticos para tais fins. Especificamente, pretendemos refletir
sobre a importancia desse conceito para a producéo colaborativa de
materiais de ensino e de aprendizagem de linguas, como os Recursos
Educacionais Abertos (REA). O debate proposto nas paginas a
seguir parte da seguinte premissa: se as aberturas subjacentes aos
REA possibilitam a colaboracdo em massa entre docentes, deixar de
assumir uma postura colaborativa significaria desperdigar um enorme
potencial desses recursos para a educacéo e para o ensino de linguas.

Os objetivos do presente trabalho, portanto, consistem em:
1) discutir a relevancia dos conceitos de “colaboracdo em massa”,
“Recursos Educacionais Abertos (REA)” e de “Sistemas de Autoria
Aberto” (SAA) no ambito do ensino de linguas; e 2) demonstrar, por
meio da produgéo colaborativa de um REA, de que forma esses
conceitos podem ser aplicados ao cotidiano docente.

COLABORACAO EM MASSA

Para fins de organizacao textual e conceitual, interpretamos a
“colaboragao em massa” (TAPSCOTT, WILLIAMS, 2009; FIALHO, 2011)
como umaideia maior, naqual podem estar subsumidas as acepgoes de
“sabedoria das multidées” (SUROWIECKI, 2006), “inteligéncia coletiva”
(LEVY, 2010) e “inteligéncia de enxames” (BENI; WANG, 1993). N&o é
de nosso interesse distinguir esses conceitos por suas caracteristicas
ou origens em diferentes campos do saber (Sociologia, Administracéo,
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Filosofia, entre outros). Pelo contréario: partimos do pressuposto de que
a “colaboracao em massa”, debatida por Tapscott e Williams (2009),
esta correlacionada ao impacto das transformacbes demogréficas,
econdmicas e tecnolégicas no desenvolvimento de novos modelos
de colaboragdo em rede, nos quais principios como “comunidade”,
“colaboragao” e “auto-organizagao” parecem sobrepor-se a outros,
como “hierarquia” e “controle” (TAPSCOTT, WILLIAMS, 2009). Esses
principios de “comunidade”, “colaboragcdo” e “auto-organizacéo”
estao diretamente ou indiretamente presentes em todos os conceitos
que passamos a tratar nas linhas a seguir.

Comecemos pela nogéo de “sabedoria coletiva”, apresentada
no livro "A Sabedoria das Multidées” (The Wisdom of Crowds). Em tal
obra, Surowiecki (2006) argumenta que, sob as condigdes adequadas,
um grupo tende a ser mais inteligente do que a pessoa mais inteligente
do grupo. Para tanto, algumas caracteristicas sdo necessarias
a essa massa (grupo): diversidade de opinides, independéncia,
descentralizacéo e agregagao (SUROWIECKI, 2006). Quando esses
elementos estao presentes na formacao do coletivo, temos massas
sabias — em lugar de massas irracionais — e, por conseguinte, temos
um exemplo de sabedoria coletiva.

Nessa mesma linha de pensamento, a nogéo de “inteligéncia
coletiva”, proposta pelo filésofo francés Pierre Lévy, também ilustra
o potencial do coletivo em comparacéo ao individuo. Para o autor, o
conceito em questéo diz respeito a “uma inteligéncia distribuida por
toda parte, incessantemente valorizada, coordenada em tempo real,
que resulta em uma mobilizagao efetiva das competéncias” (LEVY,
2010, p. 28). Na opiniao de Lévy (2010), essa inteligéncia manifesta-
se, predominantemente, no &mbito do ciberespaco e da cibercultura.
O ciberespaco (a rede) € o meio de comunicagdo que surge da
interconexao mundial dos computadores. Tal termo especifica nao
apenas a infraestrutura material da comunicacéo digital, “mas também
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0 universo oceéanico de informagdes que ela abriga, assim como os
seres humanos que navegam e alimentam esse universo” (LEVY, 1999,
p. 11). Por sua vez, o neologismo “cibercultura” designa o conjunto de
“técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos
de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o
crescimento do ciberespaco” (LEVY, 1999, p. 11).

De forma assemelhada, a “inteligéncia de enxames” (BENI;
WANG, 1993) - também chamada de “inteligéncia de col6nias” —
¢ a forma como vem sendo conceituado o conjunto de reflexdes
e estudos sobre os comportamentos coletivos de grupos (ou
sistemas) entendidos como auto-organizados, auténomos, flexiveis
e dinamicos. llustragdo notéria da inteligéncia de enxames é a
aplicagao do algoritmo de Otimizagao por Colbnia de Formigas (Ant
Colony Optimization — ACO). Para Afonso, Ferreira Junior e Vetromille-
Castro (2018), em um algoritmo ACO, os agentes se comunicam
indiretamente por meio da estigmergia, cooperando na tentativa
de encontrar solucdes. Tal comunicacdo indireta, mediada pelo
ambiente, pode levar a boas solucdes, que s&o uma propriedade
emergente da interacdo entre os agentes.

Temos, atualmente, inimeros exemplos de como a “colaboracéo
em massa” pode ndo s6 congregar os principios de “sabedoria das
multiddes”, “inteligéncia coletiva” e “inteligéncia de enxames”, mas
também modificar as formas de ser e estar no mundo, nas mais
diversas esferas da atividade humana, principalmente na educacao.
Nesse viés, podemos elencar desde exemplos ja consagrados, como
a Wikipedia, enciclopédia editada e monitorada de forma colaborativa
pelos proprios usuarios, até as ilustracbes mais recentes, como o
desenvolvimento de aplicativos via satélite nos moldes do Waze, no
qual as condigbes do transito de uma determinada rota podem ser
informadas pelas pessoas que utilizam a ferramenta.
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No ambito da Linguistica Aplicada (LA) e do ensino de linguas,
o interesse pelas nocdes de colaboragado discutidas nesta secao
parece ter aumentado timidamente nos Ultimos anos, conforme temos
acompanhado em publicacdes sobre o assunto (e.g. PAIVA, 2006;
FIALHO, 2011; COSTA, FIALHO, 2013; LEFFA, 2016; COSTA, LEFFA,
2017; AFONSO; FERREIRA JUNIOR; VETROMILLE-CASTRO, 2018).
Se levarmos em consideracdo as contribuicbes desses conceitos
para o ensino de linguas, veremos que eles ainda recebem uma
atengao aquém do que efetivamente merecem, inclusive no que tange
as possibilidades de producéo colaborativa de REA (LEFFA, 2016;
BEVILAQUA et al.; 2017; LEFFA; COSTA; BEVILAQUA, 2019), sobre as
quais discutiremos a seguir.

RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS
E SISTEMAS DE AUTORIA ABERTOS

Os REA, definidos como materiais de ensino, aprendizagem
e investigacéo, divulgados em dominio publico ou sob uma licenga
aberta que permita o seu uso e/ou adaptacdo em diferentes niveis
(UNESCO, 2012), marcaram um novo paradigma no que diz respeito
a (co)autoria (COSTA; LEFFA, 2017) de materiais de ensino no ambito
digital. Se, por um lado, esses contelidos mantém caracteristicas de
propostas anteriores, tais como as dos Objetos de Aprendizagem
(OA), por outro lado, avangam com relagdo a questdes como: a)
licengas com deliberagbes explicitas quanto as possibilidades de
uso e/ou adaptacao de tais materiais; b) protagonismo docente no
tocante a produgéo e a adaptacéo desse tipo de conteldo digital; c)
colaboracdo em massa entre educadores (co)produtores de REA; d)
adequacéo ou readequacéo de REA a partir de demandas especificas
de cada realidade educacional.

186



Na opinido de Hilton et al. (2010), a discussao em torno dos REA
deve extrapolar materiais € licengas de uso, considerando, também,
ferramentas que viabilizam a adaptacdo desses conteldos em quatro
niveis®: a) reutilizar: nivel de abertura que permite a reutilizacéo total ou
parcial de um REA; b) revisar: nivel de abertura que consente pequenas
adaptagbes em um REA; c) remixar: nivel de abertura que autoriza a
combinacéo de diferentes REA; d) redistribuir: nivel de abertura que
admite o compartilhamento de REA modificados.

Com relacéo as ferramentas para a producéo ou adaptagao de
REA, Bevilagua et al. (2017), com base em nogbes prévias como a
de Ferramenta de Autoria (LEFFA, 2003) e a de Sistema de Autoria
(LEFFA, 2013), propuseram o conceito de Sistemas de Autoria Abertos
(SAA), sumariamente descritos como programas de computador
que possibilitam a producdo, o armazenamento, o licenciamento e a
adaptacao de REA nos quatro niveis propostos por Hilton et al. (2010).

A modo de fechamento, caberia destacar, ainda, que os REA,
conforme adverte Amiel (2012), sdo apenas a ponta do iceberg de
um movimento maior, cujo objetivo final € o desenvolvimento de uma
Educacéo Aberta em sentido amplo. Nesse sentido, 0 movimento
REA faz parte de um projeto comprometido, em Ultima analise,
com a diminuicdo de barreiras econémicas, sociais, geograficas,
politicas etc. que inviabilizam a construgdo de uma educacdo mais
inclusiva e plural.

58 Temos conhecimento da proposta de um quinto “R” (WILEY, 2014), porém, concordamos
com Leffa, Costa e Bevilaqua (2019, p. 273) que essa ideia deixa o conceito de REA *
aindamuito preso ao passado, arraigado no conceito de OA. REA é essencialmente abertura,
que nao existia nos OA’.
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PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Na pesquisa de Bevilaqua (2017), o autor desenvolve uma
formagdo em REA na perspectiva dos Letramentos Criticos® com
educadores de diferentes niveis e realidades educacionais, tendo
selecionado, para a etapa final de analises, trés desses materiais:
um primeiro, que estaria mais em conformidade com esse viés; um
segundo, que estaria parcialmente de acordo com essa orientagao;
e, finalmente, um terceiro, que estaria mais distante da vertente em
questéo. Apds a analise desses trés REA, o autor sugere “possiveis
redirecionamentos” para tais materiais.

Nesse sentido, os procedimentos metodolégicos do presente
estudo consistem, basicamente, em: a) Recuperar um desses REA no
SAA em que foram produzidos, isto &, a ferramenta ELO; b) Importar
esse material para a conta do primeiro autor deste estudo; c) Retomar,
na pesquisa de Bevilaqua (2017), os possiveis redirecionamentos
propostos para 0 REA em questdo; d) Realizar a adaptagado dessa
atividade, com base nas orientagbes fornecidas pelo autor. Este
estudo, portanto, apresenta caracteristicas de uma pesquisa qualitativa
(BOGDAN; BIKLEN, 1994), sendo o seu corpus constituido de um REA
com dez médulos de natureza multimodal.

59 Apesar da amostra selecionada ter sido produzida com base na perspectiva dos
Letramentos Criticos, destacamos que esta ndo ¢ uma preocupagéo central do presente
capitulo. A titulo de conhecimento, operamos com a definicdo de Letramentos Criticos
como “enfoque transdisciplinar que busca compreender o papel de linguagens e suas
tecnologias na construgédo de uma sociedade mais responsiva a setores socialmente
marginalizados, sobretudo no que diz respeito as questoes de género, raga, classe, etc.”
(BEVILAQUA,; LEFFA; KIELING, 2019).
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RESULTADOS E DISCUSSOES

Nas secOes anteriores, este capitulo discute possibilidades
de colaboracdo em massa no que tange a producdo de materiais
de ensino no ambito digital. Para uma pequena demonstracao
pratica desse fendbmeno, adaptamos um REA produzido em uma
formacao sobre o assunto, tomando como base, para isso, 0s
possiveis redirecionamentos sugeridos por Bevilaqua (2017) para
o material em questao.

Conforme explicamos anteriormente, a amostra de REA
selecionada, cujo titulo, no ELO, é “Atividade final — Los memes”,
possui nove moédulos de natureza multimodal, a saber: hipertexto,
composer, sequéncia, cloze, memoria, quiz — multipla escolha, quiz
— dialdgica, organizador, eclipse e composer, respectivamente.
Qualquer interessado em acessar essa atividade podera buscé-
lo no ELO por meio do link https://elo.pro.br/cloud/aluno/atividade.
php?id=4488&limpa_score=1.

A partir dessa breve apresentagao do REA, podemos retomar,
de forma resumida, as alteracdes sugeridas por Bevilaqua (2017)
para o material:

. Especificar a forma-e-funcdo, a pratica social e o tema
transversal do REA,;

. Argumentar sobre possiveis contribuicbes do material para a
formacao do educando;

. Priorizar o estudo sistematico de uma forma-e-funcéo;

. Explorar melhor a reportagem sobre os memes apresentada no
maodulo cloze;
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. Aperfeicoar o feedback automético do médulo quiz (dialdgica).

Com relagao aos dois primeiros redirecionamentos sugeridos
por Bevilaqua (2017), a estratégia que adotamos foi a revisgo (HILTON
et al.,, 2010) do mdédulo de hipertexto (Figura 1), na qual tentamos
explicitar melhor aspectos como a pratica social, o tema transversal
e a forma-e-funcdo da atividade. Além disso, incluimos uma breve
explicagdo quanto as possiveis contribuigbes desse material para a
formacao dos educandos, conforme evidencia a Figura 1:

Figura 1 — Médulo hipertexto antes e depois do redirecionamento

Fonte: Autores

Na Figura 1, demonstramos uma alteracdo radical no
modulo de apresentagédo do REA. Nesse processo, determinadas
informagbes foram acrescentadas e outras suprimidas. Além
disso, é possivel verificar a opcdo pela forma nao gamificada
da atividade, na qual a navegacao ocorre por meio de um menu
localizado a esquerda da pagina, permitindo que o aluno avance
ou recue livremente na atividade, ao passo que, na versao
gamificada, a progressao so6 é possivel quando o aluno completar
a etapa correspondente a cada mddulo.
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Com relacdo ao terceiro redirecionamento proposto por
Bevilagua (2017), a alternativa que encontramos foi a de selecionar
uma forma-e-fungcdo que contribua de modo significativo para a
construgdo de sentidos na préatica social meme, incluindo esse
contetido no REA adaptado. Nesse sentido, optamos pelo acréscimo
de um modulo quiz — multipla escolha na remixagem (HILTON et al.,
2010) do material. Esse mdédulo ocupa a quinta posicdo no menu
do REA adaptado e est4 intitulado “El imperativo afirmativo en los
memes” (parte inferior da Figura 1).

Se, por um lado, a adaptagao do REA considera a reutilizagao e
a revisqo (HILTON et al., 2010) de modulos da atividade “original”, por
outro lado, também inclui um novo moddulo, dando forma a um material
remixado (id. ibid.). A "matriz” dos conteldos adaptados, no entanto,
permanece intocada, uma vez que as alteragbes ocorrem apenas
em suas ramificagdes. Essas derivagdes, vale destacar, recebem um
fcone de atribuicéo de créditos, inserido pelo préprio sistema quando
0 usuéario recorre ao recurso “incorporar médulo”.

Nesse mesmo quiz — multipla escolha incorporado — destacamos
diversas asser¢des sobre o imperativo afirmativo, incluindo desde
a formagéao desse modo verbal até suas possibilidades de uso em
situagdes especificas. A partir da analise dessa forma-e-funcdo em
diversos memes retirados da internet, o(a) educando(a) deve escolher
a alternativa que indica as assergOes inadequadas, recebendo um
feedback automéatico do sistema.

Na nossa perspectiva, esse tipo de tarefa tende a contribuir
para o Letramento Critico dos(as) educandos(as), uma vez que
chama a atengao para o0 modo como 0s significados interpessoais
sao construidos na e pela linguagem (HALLIDAY, 1978; 1985). Em
outras palavras, no modo imperativo, uma simples terminag&o pode
indicar a escolha por uma conjugacdo em segunda ou terceira
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pessoa do singular, estabelecendo relacbes mais horizontais ou
verticais entre os interlocutores.

No que diz respeito ao quarto redirecionamento indicado por
Bevilaqua (2017), optamos pela ampliacdo do modulo cloze, dando
mais énfase a informagdes importantes da reportagem utilizada nessa
etapa do REA. Essa modificagao é representada na Figura 2, conforme
VEMOS a sequir:

Figura 2 — ELO na visédo do(a) estudante (médulo cloze)

Fonte: Autores

A Figura 2 apresenta duas tarefas, sendo a primeira
preservada da atividade “original” e a segunda incorporada durante
o desenvolvimento do presente estudo, com base nas sugestoes de
Bevildgua (2017). Na atividade mantida, o educando é solicitado a
relacionar memes citados em uma reportagem as suas respectivas
descrigdes (Yao Ming, por exemplo, deve ser associado ao fragmento
“Es un ex jugador chino de baloncesto que nacié en el dia 12 de
septiembre de 1980"). Na tarefa incorporada, o educando deve
preencher 0s espagos em branco com informacdes retiradas
dessa mesma reportagem, tais como a definicao de meme e outras
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questoes relativas ao contexto de producéao, distribuicado e consumo
dessa pratica social.

Essa tarefa é importante porque trata de informacdes que ndo
haviam sido exploradas no modulo “original”, tais como a natureza viral
dos memes, o crescente interesse de areas como a publicidade e o
marketing por essa préatica social, os meios de circulagdo mais comuns
para a sua difusao e as ferramentas que costumam ser utilizadas para
a sua producéo, entre outros.

Com relagdo ao quinto e Ultimo redirecionamento sugerido
por Bevilaqua (2017), a alternativa que encontramos foi a ampliagéo
do feedback no moédulo quiz — dialdgica, a partir da qual algumas
respostas que nao estavam programadas para receber um retorno
mais individualizado no mdédulo “original” puderam ser revistas. No
modulo, ha uma noticia sobre 0 modo como a cantora Rihanna rebateu
0s comentarios machistas de uma péagina na internet, a saber, com
um meme. Nesse sentido, o mddulo enfatiza como uma prética social
frequentemente utilizada para diversao e entretenimento também pode
servir como resposta a violéncia de género, seja ela fisica ou simbdlica.
Apds a leitura da reportagem, o educando deve realizar algumas
tarefas de compreenséo, respondendo questbes como “quem € a
cantora da noticia”, “de que forma ela respondeu a critica da pagina
em questaon?”, entre outras.

Um diferencial desse médulo é que ele possibilita um feedback
estratégico, isto €, que vai além do “certo” ou “errado” (feedback
genérico) ou de um comentario pontual sobre a resposta do aluno
(feedback situado) (LEFFA, 2003). Nessa tarefa, o educando recebe
inUmeras dicas sobre como chegar a resposta mais adequada
(feedback estratégico), desde que o educador consiga antecipar
possiveis entradas durante o planejamento da atividade (id. ibid.).
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Embora a reportagem tratada no material faca referéncia a
Rihanna pelo apelido de “Riri”, essa entrada nao foi reconhecida
pelo sistema como adequada, uma vez que a desenvolvedora do
REA n&o programou o feedback para isso. A partir de constatagoes
dessa ordem, tivemos a possibilidade de incluir entradas como
“Riri” no feedback estratégico do sistema, aperfeicoando a resposta
automatica fornecida ao educando. Esse processo foi repetido com
outras entradas que nao haviam sido programadas pela educadora
que produziu REA “original”.

CONSIDERACOES FINAIS

Neste capitulo, debatemos algumas contribuicées do conceito
de colaboragdo em massa para o ensino de linguas, especialmente
no que diz respeito a adaptacdo de materiais de ensino no ambito
digital, como os REA. A fim de atingir esse propdsito geral, levamos
em consideragcao dois objetivos especificos, conforme retomamos
a seguir: 1) discutir a relevancia dos conceitos de “colaboracéo em
massa”, “REA’ e “SAA’ no &mbito do ensino de linguas; e 2) demonstrar,
por meio da producao colaborativa de um REA, de que forma esses
conceitos podem ser aplicados ao cotidiano docente.

Com relagdo ao primeiro objetivo especifico, organizamos
uma breve revisdo de literatura de modo a evidenciar para o leitor de
que forma a colaboragdo em massa tem acontecido em diferentes
esferas da atividade humana, incluindo o ensino de linguas. Em nossa
perspectiva, a colaboragcdo em massa aproxima-se de nogdes como
“sabedoria das multiddes”, “inteligéncia coletiva” e “inteligéncia de
enxames”. E todas essas acepgbes estdo subjacentes a proposta
do conceito de SAA, que é aquele sistema que otimiza o trabalho
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colaborativo de (co)autoria, (co)producao, adaptacao e licenciamento
de REA entre docentes.

No que concerne ao segundo objetivo especifico, realizamos
algumas ‘“reformulagbes” sugeridas por Bevilaqua (2017) para o
REA “Actividad final — Los memes”, demonstrando de que forma os
conceitos de “colaboracdo em massa”, “REA’ e “SAA’ podem ser
aplicados ao cotidiano docente e a adaptagao de materiais de ensino
no ambito digital. Nesse sentido, a colaboracdo em massa, que se
manifesta de forma mais ampla e coletiva, comeca em uma relagao
de colaboragdo menor, entre um grupo menor, tal qual uma faisca que
pode levar ao fogo, e uma goticula de dgua que, em estado sélido,
pode levar a avalanche. A colaboragdo em massa comeca em uma
colaboragao entre docentes, mas vai para além dela, sem se deter na
mera cooperagao entre o educador que propbs o REA e os docentes
gue o adaptaram. Esse “ir além” abarca tudo aquilo que entendemos
como colaboragdo: a socializagdo do material “original” de forma
aberta, licenciada e gratuita, a compreensao pormenorizada por parte
de seus adaptadores e o engajamento destes com a melhoria do
material, entre outros aspectos.

A partir das observacdes precedentes, acreditamos na
importancia do investimento em cursos e projetos de extensdo que
possam abordar os conceitos supracitados na formacao inicial e
continuada de educadores. Apesar das numerosas e crescentes
barreiras no que tange aos financiamentos e a estrutura fisica
das universidades e escolas, para citar apenas duas questoes
elementares, & nisto que temos apostado nos ultimos anos: urge
concretizar agoes e exemplos de colaboragdo em massa, também,
para a Educagéo e para o ensino de linguas, de modo que possamos
fazer mais e melhor em comunhao. No caso especifico deste capitulo,
enfatizamos a producéo colaborativa de REA como uma importante
possibilidade nessa diregao.
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Finalmente, podemos reiterar que a colaboracdo em massa
& possivel a partir de ferramentas como o sistema ELO em Nuvem,
embora Ndo possamos mensurar, em termos precisos, como, onde
e em que velocidade ela ocorra. Acreditamos, no entanto, que o
presente estudo possa oferecer uma pequena contribuicao quanto ao
tema, no sentido de fornecer uma demonstracéo pratica de como essa
colaboracdo pode ocorrer no ambito da (co)producéo de REA para
o ensino de linguas. Portanto, & importante destacar que, para que
se efetive a colaboracdo em massa na producao de REA no ensino
de linguas, precisamos de ferramentas como o ELO, que propiciam
diferentes graus de adaptacao e coautoria em rede.
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INTRODUCAO

As questdes que envolvem o ensino de Lingua Portuguesa na
escola tém sido, ha muito tempo, objeto de pesquisa entre atores da
esferaeducacional, especialmente no que diz respeito as metodologias.
Nesse sentido, nosso objetivo neste capitulo é promover uma reflexao
em torno de dois repositérios, a saber: Plataforma Integrada MEC de
Recursos Educacionais Digitais (MEC RED) e Escola Digital, a fim de
constituir um mapeamento das producoes existentes na forma de REA
(Recursos Educacionais Abertos) para o ensino de Lingua Portuguesa
na Educacéo Basica, especificamente, no Ensino Médio.

Diante disso, partimos da assertiva de que a sociedade esta, de
alguma forma, imersa nas tecnologias, pois os fluxos de informagao e
de comunicacéo, em certa medida, tém modificado de modo singular
inUmeros aspectos, como, por exemplo, nas areas econémica, social,
tecnoldgica, cultural e politica. Essas transformagdes acabam por
gerar um olhar diferenciado as questdes que perpassam 0Ss processos
de ensino-aprendizagem.

Atrelados a isso, 0s sujeitos envolvidos no processo educacional
estao imbricados, cada vez mais, em uma cultura digital €, nesse sentido,
concordamos com Alarcéo (2011) quando assevera que cabera aos
docentes o desafio de auxiliar, no ambito da escola, “sujeitos capazes
de realizar um trabalho auténomo e colaborativo, mas também o
espirito critico” (ALARCAO, 2011 p. 34). Para esse propdsito, a pratica
educativa deve estar em processo permanente de andlise para que
seja possivel atender as necessidades e as experiéncias da sociedade
e dos sujeitos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem.

Considerando o ensino de Lingua Portuguesa na escola,
entendemos que é necessaria uma pratica educativa adaptada a
realidade dos envolvidos no processo ensino-aprendizagem. Nesse
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sentido, por meio das tecnologias em rede, é possivel incentivar
a democratizagdo dos saberes e, para tanto, entendemos que o
conhecimento sobre Recursos Educacionais Abertos (REA) pode
auxiliar nessas demandas, pois traz consigo um olhar voltado a
democratizacéo da educagdo. Suas multiplas finalidades possibilitam
que o professor se volte para a producao ou adaptagao do material
utilizado em sala de aula de acordo com a realidade vivenciada e os
objetivos a serem alcancados.

Assim, constituimos um estudo que viabiliza um olhar
reflexivo para os REA, abordando seus principais aspectos, a fim de
impulsionar producdes abertas para o ensino de Lingua Portuguesa,
no Ensino Médio, contemplando uma politica colaborativa na
producao do conhecimento.

REFLEXOES SOBRE RECURSOS ,
EDUCACIONAIS ABERTOS NO ENSINO MEDIO

Esta secao constitui-se a partir de um olhar sobre os REA no
Ensino Médio, tendo em vista nossa dissertacdo de mestrado® que
versa sobre REA e formagéao inicial de professores. Nesse sentido,
partimos das reflexdes advindas de diversos contextos sociais
por meio de agbes e pesquisas desenvolvidas pela UNESCO por
acreditar que o conhecimento precisa ser de acesso universal.
Desse modo, o conceito central dos REA esta focado nos materiais
de ensino, na aprendizagem e na investigacdo, em qualquer suporte
ou midia, digital ou n&o, que estejam sob dominio publico ou sejam
disponibilizados com licenga aberta, que permite acesso, uso,

60 Pesquisa em andamento junto ao Programa de Poés-Graduagdo em Tecnologias
Educacionais em Rede, Mestrado Profissional/UFSM.
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adaptacao e redistribuicao gratuita por terceiros, sem restricao ou
com poucas restricoes (UNESCQO,2012, p.01).

Além disso, consideramos, em consonancia com a Base
Nacional Comum Curricular (2017), que o trabalho com REA possibilita
desenvolver a criagéo e a cocriacdo apontadas como essenciais em
todo documento do Ministério da Educacéo, modificando, assim, o
desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem. Além disso, a
autonomia, a colaboragéo e a cooperagéo também séo estimuladas,
tanto para o trabalho do professor como para a aprendizagem dos
alunos. Nesse sentido, € significativo que os professores, ao prepararem
as aulas, saibam onde selecionar e buscar materiais que permitam
modificar textos, imagens, videos contextualizando com a realidade de
seus contextos educativos, oportunizando a troca de saberes.

Dessa forma, os REA propdem o desenvolvimento de materiais
de ensino que apoiem a educacéao, estimulando a aprendizagem em
equiliorio com a sociedade atual e a construcdo do conhecimento
pautado na liberdade de autoria, colaboragédo e coletividade. De
acordo com Fialho (2016, p.10), “permite um pensar € um repensar,
criar e recriar, em todo momento e coletividade”, partilhando
experiéncias inovadoras e produtivas com o objetivo de expandir
para outros professores o conhecimento construido, renovando
continuamente suas metodologias.

Assim, com a constante influéncia da tecnologia, é importante
refletir sobre as possibilidades de os autores assegurarem a liberdade
de utilizagdo de suas obras. Com esse objetivo, foram criadas pelo
professor do curso de Direito, Lawrence Lessig, da Universidade
Americana Stanford (Stanford University), as licencas Creative
Commons, que tém como objetivo auxiliar os produtores de contelido
a disponibilizarem em formato flexivel seu material, de forma facil e
sem entraves juridicos (TAROUCO et al., 2014, p. 31). Por meio dessas
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licengas, os autores expressam, de forma clara, suas permissoes,
conforme destacam Araya e Vidotti (2010, p. 97):

O Creative Commons é um projeto sem fins lucrativos, de
adeséo voluntaria, sediado na Universidade Stanford, nos
Estados Unidos. Ele é responsavel por uma nova forma de
direito autoral, pois disponibiliza um conjunto de licengas para
audio, imagem, video, texto e educagéo que permite a autores
e criadores de conteldo intelectual, como musicos, cineastas,
escritores, fotodgrafos, blogueiros, jornalistas, cientistas,
educadores e outros, indicar a sociedade, de maneira facil,
padronizada, com textos claros baseados na legislacdo
vigente, sob que condicdes suas obras podem ser usadas,
reusadas, remixadas ou compartilhadas legalmente.

Nesse sentido, conforme Mallmann et. al (2013), os materiais
abertosedeacessogratuitoestaodisponibilizados paraqualquerpessoa
e em diversos formatos, nao sé digitais mas também como recursos
fisicos. Essainiciativatornamais facilouso de REA, oportunizandonovas
composigdes no ensino. Especialmente na esfera da educagao, tais
recursos viabilizam inovagdo e democratizagao didatico-metodoldgica
(MALLMANN, 2008), uma vez que professores e alunos, de forma
colaborativa, constituem processos de aprendizagens. Ao compartilhar
os REA em repositérios e/ou plataformas educacionais, viabilizamos o
compartilhamento de saberes a um ndmero imenso de pessoas, o que
reitera a democratizagéo do acesso, pois “o conhecimento mobilizado
e mobilizador nunca se finda em si mesmo, mas funda ciclicamente
novos saberes” (JACQUES, 2016, p.10).

Rossini (2019), ao abordar o conceito de REA, aponta que é
preciso entender o principio da criacéo e da autoria colaborativa, pois
“qualquer coisa que vocé publique pode ser utilizada e recombinada
por outras pessoas, aumentando o conhecimento de todos” (ROSSINI,
2019, on-line). Conforme o exposto, uma das mais importantes
caracteristicas dos REA € a reutilizacao, tendo em vista a possibilidade
de adaptar o material a necessidade do professor e de seu contexto.
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Desse modo, é preciso compreender as diretrizes que regem o0s
principios de autoria colaborativa, especialmente aquelas que orientam
as licengas abertas que permitem o acesso gratuito. Wiley (2014, on-
line) denomina de 5Rs: Reter; Reutilizar; Rever; Remix e Redistribuir.

A partir das questdes pontuadas, entendemos que os REA
ampliam as possibilidades do ensino a partir da integracdo e da
adaptagdo de conteldos de acordo com suas necessidades e
contextos, potencializando novas producbes e aprendizagens
colaborativas, mas, para que possamos nos apropriar destes recursos
de forma a os utilizarmos como préatica nos planejamentos das aulas,
€ necessario 0 acesso a repositérios que usem as licengas abertas,
que possibilitam a re(utilizacdo) dos materiais. Assim, optamos pela
analise de duas plataformas que se propdem a compartilhar contetido
na forma de REA, conforme apresentamos na secao a seguir.

PLATAFORMA INTEGRADA MEC DE
RECURSOS EDUCACIONAIS DIGITAIS
(MEC RED) E ESCOLA DIGITAL

Nesta secédo, apresentamos brevemente 0s repositérios
escolhidos para constituicao do material de analise. Os dados foram
coletados entre janeiro e margo de 2020 e seguiram 0s seguintes
critérios: i) tipo de recurso - texto, plano de aula, apresentacéo; nossa
ideia é compor um mapeamento dos REA sobre o ensino de Lingua
Portuguesa destinados ao Ensino Médio e ii) licenga aberta. A pesquisa
de natureza exploratéria e de abordagem qualitativa foi desenvolvida
a partir da anélise da literatura e estudo de caso em duas plataformas
abertas de REA.
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Nesse sentido, a plataforma MEC RED, criada em 2015, pelo
Ministério da Educacéo, tem a intencdo de promover a circulagao
de Recursos Educacionais Digitais publicados em diferentes portais.
Essa plataforma esté relacionada ao “processo de implementacéo do
Compromisso 6 do 3° Plano de Agao da Parceria Governo Aberto (OGP-
Brasil)”, afim de incrementar na politica educacional as potencialidades
“da cultura digital, de modo a fomentar a autonomia para uso, reso e
adaptacao de recursos educacionais digitais, valorizando a pluralidade
e a diversidade da educacéao brasileira”.%'

As informagbes contidas na descricdo da pagina afirmam que “a
Plataforma MEC RED pretende se tornar uma referéncia em Recursos
Educacionais Digitais, como um ambiente de busca, interacdo e
colaboragéo entre professoras (es)"®. Ha um amplo rol de recursos
disponiveis sobre todas as areas do conhecimento e, na descricdo da
politica de uso, claramente é exposta a preferéncia pelos REA. A Figura
1 configura a tela de abertura da plataforma.

Figura 1 — Home da Plataforma MEC RED

Fonte: Home do site: https://plataformaintegrada.mec.gov.br/home#reas

Acesso em: 22 de margo de 2020.

61 Disponivel em: https://plataformaintegrada.mec.gov.br/termos-de-uso. Acesso em
abril de 2020.

62 Disponivel em: https://plataformaintegrada.mec.gov.br/home# Acesso em abril de 2020.
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O portal Escola Digital®®, criado pela Fundacéo Telefénica Vivo
e Instituto Natura - tendo como apoiadores a Fundagéo Lemann e
a Fundagao Vanzolini, disponibiliza recursos sob a licenga Creative
Commons atribuicdo 3.0 e possibilita a busca de Objetos Digitais
de Aprendizagem, planos de aula, ferramentas para criar e roteiros
de estudos que estdo em consonancia com a BNCC®, segundo a
plataforma. De acordo com os dados, sdo mais de 30.000 recursos
disponiveis em diversas areas do conhecimento. A Figura 2 demonstra
a tela de abertura da plataforma:

Figura 2 - Home Plataforma Escola Digital

Fonte: https://escoladigital.org.br/professores

A prerrogativa da plataforma estéa pautada nos Objetos Digitais
de Aprendizagem (ODAs) e, portanto, ndo usa a nomenclatura REA,
pois, na compreensao dos idealizadores, qualquer recurso pode ser
um ODAs, considerando dois conceitos: i) contexto de producéo do
objeto e ii) contexto de uso pedagodgico, conforme informado no curso
aberto “Escola digital: Tecnologias e curriculo” disponibilizado na
propria plataforma escola digital.

63 Disponivel em: https://escoladigital.org.br/pagina/sobre-nos. Acesso em abril de 2020.
64 Base Nacional Comum Curricular
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Embora os ODAs sejam compostos por recursos educacionais
e tenham como caracteristica a questao digital, nossa opgao ¢ pela
perspectiva dos REA, uma vez que nem todo REA é um recurso digital,
conforme Mallmann et. al (2013). Além disso, os materiais abertos e
de acesso gratuito estao disponibilizados para qualquer pessoa € em
diversos formatos, nao so digitais, mas também como recursos fisicos,
desde que possuam a licenca Creative Common.

A partir do recorte realizado, por meio dos critérios estabeleci-
dos, encontramos no MEC RED 40 recursos, e, dentre eles, apenas 14
versam sobre o ensino de Lingua Portuguesa, especificamente sobre
Géneros Textuais, Consciéncia Fonoldgica, Producéo Textual, Escrita
Criativa, Produgao de Textos e Cultura Digital, Escrita Colaborativa, Di-
ferencas entre escrita e oralidade e Ortografia. Estdo descritos como
textos e se caracterizam como roteiros de atividade e planos de aula, e
apenas 1 deles estd nominado como dissertacéo de mestrado e versa
sobre Redacao. Os demais 26 estao divididos entre recursos de texto,
plano de aula ou roteiro e 1 dentre esses esta caracterizado como
apresentagdo, todos eles destinados as areas de literatura, inovagéo
pedagdgica para diversas disciplinas e inclusao.

Isso revela um dado significativo quanto a publicagdo de REA,
pois a maior parte dos materiais disponiveis esta em formato de video,
jogos ou outros artefatos. Dentre os REA que analisamos sobre Lingua
Portuguesa para o Ensino Médio, a maioria tem seu foco na produgao
de texto e, conforme o que consta em suas descricdes na plataforma,
a Licenga é Creative Common CC BY-NC-AS 4.0. Em relagédo ao uso
do recurso, as possibilidades que se abrem para outros usuarios,
se considerarmos a Licenga Creative Common CC BY-NC-AS 4.0,
sdo multiplas, pois ha permisséo para alteragdo, adaptacéo, remix,
relso e compartilhamento, desde que seja a partir da mesma licenca
(compartilhar igual). Além disso, a atribuicdo é ndo comercial.
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Ja na plataforma Escola Digital, de acordo com os critérios,
encontramos um total de 103 planos de aula de Lingua Portuguesa
destinados a Educagéo Basica e, deste total, 9 planos de aulas e
4 roteiros de estudos destinados ao Ensino Médio e referentes ao
1°, 2° e 3° ano. De acordo com a politica da plataforma, toda a
publicacdo é aberta, salvo aquelas que, por vontade dos autores,
contenham restricdes quanto as licencas para compartilhar, remixar
e alterar os recursos.

Ao desenvolver a pesquisa sobre os recursos disponiveis para
Lingua Portuguesa, Ensino Médio, n&o foi preciso escolher os tipos de
midias, a conectividade e as licengas, pois a prépria plataforma informa
guantos materiais estdo sob licenga aberta e quantos sédo disponiveis
para acesso publico com veto para uso comercial e, também, os
que possuem a licenga Copyright. Esse dado € um indicador que
facilita o trabalho do professor na selecado e busca por recursos que
apresentem as licengas passiveis dos 5Rs: Reter; Reutilizar; Rever;
Remix e Redistribuir.

No que tange aos planos de ensino e roteiros de estudo de
Lingua Portuguesa, destacamos que, embora o filtro selecionado
seja especifico de cada disciplina, encontramos facilmente
recursos de literatura adicionados ao componente curricular, muito
provavelmente devido aos ajustes recentes da BNCC que propde
o trabalho interdisciplinar dos componentes curriculares. Assim,
cada plano de ensino ou roteiro de estudo apresenta em destaque
as habilidades propostas pela BNCC que serdao desenvolvidas a
partir da realizacao das atividades propostas, 0s objetivos a serem
alcancados pelos alunos, a forma de avaliacéo e sugestao de outros
materiais para complementar o estudo, além de videos, podcasts,
jogos interativos, entre outros.

Em sua maioria, os materiais disponiveis podem ser alterados,
remixados, adaptados, explorados e compartilhados de acordo com a
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necessidade do professor, formando um movimento capaz de superar
o individualismo e o consumo de informagao; um movimento ciclico de
compartilhamento de saberes.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao refletir sobre o breve mapeamento realizado em torno dos
REA, entendemos que as possibilidades que se abrem na plataforma
MEC RED sao restritas, pois, de acordo com 0s nossos critérios,
apenas um REA foi disponibilizado para o ensino de Lingua Portuguesa
no Ensino Médio. Ressaltamos que o objetivo da plataforma é rico e
permite a partilha, a colaboracéo e a disseminagdo do conhecimento,
estimulando a criticidade, a autonomia e a cooperacao, entretanto, nos
quesitos elencados por nés, a MEC RED se mostrou fragil, embora a
plataforma seja “alimentada” por professores e destinada a eles.

Entretanto, em relacéo a plataforma Escola Digital, os recursos
encontrados s&o em maior nimero e dialogam com as diretrizes
vigentes no Brasil, como, por exemplo, a BNCC. Além disso,
percebemos que 0s recursos sao mais prescritivos, no sentido de
fornecer aos professores regras para a realizagdo das atividades
neles propostas. Isso nao se configura como um ponto negativo se a
licenga for aberta e permitir adaptacoes.

Além disso, considerando a premissa de que os REA
potencializam a democratizagédo do acesso a informacéo, é necessario
o fomento de agdes concretas sobre o compartilhamento de saberes
em rede, por meio de capacitagdes que subsidiem os professores
da Educagéo Bésica a fluéncia diante das tecnologias educacionais,
uma vez que elas tém possibilitado novas metodologias e praticas de
ensino-aprendizagem.
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Por fim, cabe refletir sobre os achados deste estudo, tendo em
vista o conceito de fluéncia tecnoldgico-pedagdgica que exige dos
atores do processo de ensino-aprendizagem “o desenvolvimento
de habilidades que potencializem a integracdo das tecnologias,
sua aplicacdo na mediacdo pedagodgica e a apropriacdo de suas
potencialidades para (re)criar situacbes de ensino-aprendizagem”
(JACQUES & MALLMANN, 2014, p. 57).

Nesse sentido, enfatizamos a necessidade de contribuir com as
reflexdes que perpassam a formacao continuada de professores a fim
de ampliar a fluéncia digital, possibilitando producbes colaborativas
no contexto do ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Médio,
tendo em vista a importancia dessas questdes frente as atividades
desenvolvidas por professores em seus diferentes contextos de
atuacéo na Educagéao Basica.
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INTRODUCAO

A Educagéo Fisica Escolar carece de materiais didaticos que
contribuam com sua legitimidade enquanto componente curricular
da Educacgdo Baésica. Provavelmente, isso ocorre devido a fatores
relacionados a tradicdo da area, que, ao longo de sua historia, foi
caracterizada pelo saber fazer. Atividades exclusivamente préticas,
voltadas ao esporte e ao exercicio fisico, com o objetivo de melhorar
a salde, justificaram a presenga da Educacdo Fisica na escola
principalmente com o Decreto n° 69.450, de 1° de novembro de 1971.

Mais tarde, o movimento renovador da Educacédo Fisica
brasileira, ocorrido nos anos 1980, juntamente com movimentos sociais
de redemocratizagao do pais, questionou a sua fungdo no espago
escolar (BRACHT, GONZALEZ, 2014). A partir de entao, a Educacao
Fisica comegou a ser discutida como componente curricular.

No entanto, estudos recentes apontam que a Educacéao
Fisica ainda nao se firmou na Educagédo Basica com a mesma
importancia que as outras areas do conhecimento. Apesar
de existirem propostas inovadoras, préaticas de abandono/
desinvestimento pedagdgico® ainda estdo presentes no contexto
escolar (BRACHT; ALMEIDA; WENETZ, 2018).

Ao longo dos anos, documentos curriculares nacionais e
estaduais, foram elaborados e disponibilizados para auxiliar na
pratica pedagdgica de todos os componentes curriculares, inclusive
da Educagédo Fisica. Dentre eles, podemos citar os Parametros
Curriculares Nacionais (1998), as Licoes do Rio Grande do Sul (2009)
e, mais recentemente, a Base Nacional Comum Curricular (2018) e

65 Segundo Machado et. al (2010) o professor que se encontra em abandono/desinvestimento
pedagdgico é aquele que nao tem grandes pretensdes em suas préaticas, se preocupa
apenas em ocupar seus alunos com alguma atividade.

2B



o Referencial Curricular Gaucho (2018)%. Esses documentos s&o
importantes para orientar o professor sobre “0 que ensinar”, porém,
compreendemos que os docentes encontram dificuldades para
estabelecer relagbes com o “como ensinar”, ja que a Educacéo Fisica
carece de materiais didaticos que cumpram esse papel.

Acreditamos que a divulgacdo de praticas inovadoras de
professores de Educacéo Fisica, atuantes na Educacéo Basica, pode
ajudar aresponder a segunda questao. Entendemos que a produgéo de
materiais didaticos resultantes de experiéncias pedagdgicas contribuiria
com o componente curricular em outros contextos e com docentes
qgue se encontram em abandono/desinvestimento pedagdgico. No
entanto, para que isso ocorra seguindo um ciclo virtuoso, em que
0s materiais possam ser adaptados e recompartilhados sem infringir
os direitos autorais, é importante que se conhega sobre Recursos
Educacionais Abertos (REA). Segundo a UNESCO (2015, p. 1), os REA,
“[...] sdo materiais de suporte a educagao que podem ser acessados,
reutilizados, modificados e compartilhados livremente”. Um material
didatico é considerado um REA, quando: 1) o autor atribui uma licenca
informando ao usuario o que é permitido fazer com o recurso; 2)
apresenta somente de recursos abertos, por exemplo: imagens que
permitam a reutilizagao.

Diante desse contexto, temos como objetivo analisar a producao
de materiais didaticos em formato REA por professores de Educagéo
Fisica que participaram de um SOOC (Small Open Online Course),
oferecido para professores e servidores da rede publica de Educagéo
Basica do Rio Grande do Sul. A analise é discutida neste capitulo
de acordo com o seguinte roteiro: inicialmente, apresentamos uma
discusséo tedrica sobre os documentos curriculares que orientam “o
que ensinar”, apontando os REA como possibilidade de tornarem-se

66 Citamos os documentos curriculares do Rio Grande do Sul por se tratar do estado em que
realizamos a pesquisa.
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materiais didaticos para responder a questdo “como ensinar’, nas
aulas de Educacao Fisica; na sequéncia, descrevemos a organizagao
do curso e a forma como a anélise foi produzida de acordo com os
principios metodolégicos da pesquisa-acéo; por fim, desenvolvemos
interpretacdes acerca dos REA elaborados pelos professores
participantes do curso, buscando compreender suas potencialidades
de readaptacéo, para outros espagos.

"0 QUE" E "COMO ENSINAR”™ NA EDUCACAO
FISICA ESCOLAR? DOS DOCUMENTOS
CURRICULARES A PRODUCAQ DE
MATERIAIS DIDATICOS ABERTOS

O reconhecimento da Educacéo Fisica enquanto componente
curricular obrigatério da Educagdo Basica na Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional (LDB 9.394/1996) contribuiu para a
elaboracao de orientagdes curriculares que definem “o que ensinar”.
Perante esse contexto, podemos citar pelo menos quatro documentos
importantes para a definicdo da funcéo da Educacgéo Fisica na escola:
os Pardmetros Curriculares Nacionais — PCNs (1998), as Ligbes do Rio
Grande (2009), a Base Nacional Comum Curricular — BNCC (2018) e o
Referencial Curricular Gaucho (2018).

Atualmente, estd em discussdo em formacdes continuadas
para professores do Rio Grande do Sul, o Referencial Curricular
Gaucho elaborado a partir da BNCC. Nele a Educagéo Fisica tem
destaque como componente curricular da area das linguagens, sendo
considerada, fundamental para a formacao de um ser social, cultural,
emocional, afetivo e cognitivo, enfatizando que a Educacéo Fisica esta
muito além do saber fazer. Nesse documento, a disciplina é organizada
em habilidades que devem ser trabalhadas de forma progressiva
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e espiralar, seguindo as mesmas unidades tematicas da BNCC
(Brincadeiras e jogos, esportes, ginasticas, dancas, lutas e praticas
corporais de aventura) (RIO GRANDE DO SUL, 2018).

Além disso, tanto na BNCC, quanto no Referencial Curricular
Gaucho, observamos que a Educagéo Fisica, tem como proposta
desenvolver um papel semelhante ao que esta definido nos documentos
anteriores. Na BNCC, a fungéo atribuida ao componente curricular
¢ de tematizar praticas corporais “[...] em suas diversas formas de
codificagéo e significagdo social, entendidas como manifestacdes
das possibilidades expressivas dos sujeitos, produzidas por diversos
grupos sociais no decorrer da histéria” (BRASIL, 2018, p. 213).
Somando a isso, no Referencial Curricular Galcho, é enfatizado que
0 componente curricular ndo deve se limitar ao “[...] saber-fazer, mas
sim, [deve ser compreendido] enquanto linguagem, como uma forma
de comunicar-se com o mundo, expressando suas ideias, opinides,
pensamentos e sentimentos” (RIO GRANDE DO SUL, 2018, p. 110).

Entretanto, mesmo com a existéncia desses documentos que
orientam “o0 que ensinar’, na Educacéo Fisica escolar, pesquisas
apontam dificuldades dos professores em produzir mudancas
significativas na sua pratica pedagégica (BRACHT, ALMEIDA; WENETZ,
2018). A frente disso, compreendemos que 0 componente curricular
carece de materiais didaticos que auxiliem no desenvolvimento
dos conteldos definidos nos documentos (DARIDO et. al, 2010). A
discussao acerca desta problemética condiz com a necessidade de
se pensar sobre a questao “como ensinar”.

Segundo Freitas (2007, p. 21), material didatico é “todo e
qualquer recurso utilizado em um procedimento de ensino, visando
a estimulacéo do aluno e a sua aproximagao do conteudo”. O livro
didatico é um dos recursos mais utilizados na pratica pedagdgica
do professor. No Brasil, o Programa Nacional do Livro Didatico
(PNLD) facilita e incentiva a sua utilizacdo. Através do Programa “o
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governo federal prové as escolas de educacéo bésica publica com
obras didaticas, pedagodgicas e literarias, bem como com outros
materiais de apoio a pratica educativa, de forma sistematica, regular
e gratuita” (FNDE, 2017, p. 01).

Pensando sobre esse contexto, apresentamos 0s materiais
didaticos como possibilidade pararesponder a questao “comoensinar”.
Interpretamos que as sistematizacbes de praticas pedagogicas
inovadoras podem se tornar materiais de ensino-aprendizagem com
potenciais para serem utilizados em outros espacos. A partir de entao,
o compartilhamento dos registros em ambientes virtuais constitui-se
em materiais didaticos passiveis de adaptagdes para novos contextos,
0 que possibilita a construgdo do conhecimento colaborativo € o
enriguecimento dos recursos.

Diante disso, justificamos a necessidade de aprofundar acerca do
tema materiais didaticos para a Educagéao Fisica Escolar, colaborando
com a discussao sobre “0 que” e “como ensinar”. Para incentivar a
producao desses materiais pelos professores, sugerimos que eles
sejam produzidos em formato REA. Fomentar o redso, a producéo e o
recompartiihamento dos REA é uma das agdes da UNESCO que visa
a contribuir com o crescimento da Educagao Aberta.

No Brasil, politicas publicas que incentivam o relso, a producéo
e o recompartihamento de REA foram elaboradas seguindo as
orientagbes da UNESCO. Dentre essas politicas, podemos citar o
Plano Nacional de Educagéo (Lei n° 13.005/2014), Meta 5, Estratégia
5.3 e Meta 7, Estratégia 7.12. Além disso, temos a Resolugdo N° 1
de 2016 do Conselho Nacional de Educagao — Diretrizes € Normas
Nacionais para a Oferta de Programas e Cursos de Educacéo Superior
na Modalidade a Distancia e da Portaria n°® 451, de 16 de maio de 2018,
que determinou 0 uso de licengas abertas em materiais financiados
com recursos publicos.
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A partir da contextualizacdo e articulagdo dos documentos
que orientam “o que ensinar’ na Educagéo Fisica com os conceitos
de materiais didaticos e REA, como alternativa para responder a
questdo “como ensinar”, construimos a problematica dessa pesquisa.
Consideramos essa investigacdo fundamental para que praticas
inovadoras possam ser reconhecidas e assim contribuir com outros
contextos. Portanto, vislumbramos a possibilidade de superar a
caréncia de materiais didaticos para a area a partir do compartilhamento
de praticas planejadas e desenvolvidas por professores de Educagao
Fisica que atuam na educacéo bésica.

PERCURSO METODOLOGICO: O

PROCESSO DE PRODUGAO DE REA
POR PROFESSORES DE EDUCACAO
FISICA PARTICIPANTES DE UM SOOC

Analisamos, neste capitulo, o total de 9 REA produzidos por
professores de Educacéo Fisica, participantes de curso de formacao
continuada, totalmente on-line. O Curso REA: Educacéo para o
Futuro foi realizado em duas edicdes: no 2° semestre de 2018 e no
1° semestre de 2019, em formato de SOOC, pelo Grupo de Estudos
e Pesquisas em Tecnologias Educacionais em Rede (GEPETER) da
Universidade Federal de Santa Maria (UFSM). O SOOC consiste em
um curso on-line com inscrigéo aberta, mas com um ndmero reduzido
de participantes, o que facilita a interagao entre professores e tutores
(SHIMABUKURO, 2013). Segundo Mazzardo, Nobre e Mallmann (2017,
p. 179) “as caracteristicas do SOOC possibilitam a adogao de recursos
educacionais e concepgdes pedagdgicas diversificadas, que podem
ser exploradas na formagao de professores, em diversos contextos,
para responder a necessidades especificas”.
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A 12 e a22edicao do SOOC podem ser consideradas dois ciclos
de pesquisa-agao. Segundo Carr e Kemmis (1986), a pesquisa-agao &
uma forma de autorreflexdo em que os participantes buscam melhorar
a atuagdo profissional. Seguindo os principios desses autores,
organizamos a pesquisa-acao em quatro fases: afase 1—planejamento:
consistiu na elaboragao do curso (12 edicao) e revisao/modificacdes do
curso (22 edicdo); a fase 2 — agao: tratou da implementagao do curso;
a fase 3 — observagao: ocorreu durante a tutoria da qual participamos;
e a fase 4, que discutimos neste capitulo caracterizada pela anélise
dos REA produzidos pelos participantes, com potenciais, para serem
integrados como materiais didaticos em outros contextos.

O curso foi organizado em quatro Unidades. A Unidade | —
Recursos Educacionais Abertos — introduziu o tema e questionou
os participantes sobre o que eles sabiam em relagéo aos REA a as
licengas abertas. A Unidade Il — Direitos Autorais e Licengas Abertas
— apresentou a Lei dos Direitos Autorais (Lei brasileira, 9.610/98),
as Licencas Abertas como Creative Commons, GNU General
Public License, Copyleft e obras de Dominio Publico. A Unidade
Il - Organizagdo de Material Didatico Aberto — discutiu sobre a
identificagdo da abertura legal e técnica dos recursos e solicitou a
adaptagao ou remix de um REA. Por fim, na Unidade IV — Producao
e Compartilhamento de REA — os participantes foram orientados a
produzir e a compartilhar um REA de sua autoria.

Cabe destacar que a reflexao que produzimos sobre a fase 4 da
pesquisa-acao refere-se a atividade concluida, pelos participantes,
na Unidade IV. Ressaltamos que, do total de 28 inscritos no SOOC
com formagao em Educagao Fisica, apenas 13 obtiveram certificagcao
por realizar 75% das atividades. Desses, 10 produziram um novo
REA na ultima Unidade, 02 realizaram adaptagbes e 01 escreveu
um texto que nao tem relagdo com a Educacéo Fisica. Entretanto,
desenvolvemos a analise sobre 09 REA, pois 02 professores fizeram
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a atividade em dupla. Para andlise dos REA produzidos no curso,
consideramos sua articulagdo com documentos que orientam “o
que ensinar’ na Educagéo Fisica (BNCC e o Referencial Curricular
Galcho), bem como sua aplicabilidade na préatica docente em outros
contextos, avaliando, assim, as potencialidades da producao de
materiais didaticos em formato REA por professores de Educacéo
Fisica que participaram de um SOOC.

OS REA PRODUZIDOS POR PROFESSORES DE
EDUCAGCAO FISICA E SUAS POTENCIALIDADES
COMO MATERIAIS DIDATICOS

Nesta parte, analisamos os REA produzidos pelos professores
que participaram do SOOC. Além disso, explicamos 0s objetivos e os
procedimentos da Unidade IV, fundamentais para que os docentes,
participantes do curso, elaborassem materiais didaticos sobre a sua
area de atuacéo.

A Unidade IV do SOOC, Producéao e Compartilhamento de REA,
tinha os objetivos de: Produzir REA; Compartilhar os REA selecionados,
adaptados/remixados e produzidos; Organizar material didatico
com REA; Fomentar a integracdo de REA nas préticas didaticas dos
professores da Educacdo Bésica; Melhorar a fluéncia tecnologico-
pedagoégica dos professores da Educacdo Bésica. Diante disso, a
atividade solicitada aos cursistas foi a criagao de um REA original,
conforme o seguinte roteiro: 1) Verificar as orientagdes sobre como criar
um REA (no contelido da Unidade IV); 2) Criar um REA; 3) Compartilhar
o REA no férum, anexando o arquivo do REA produzido ou o /ink do
repositério escolhido. Logo depois, no quadro 1 sera apresentada uma
sintese dos REA produzidos pelos participantes.
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Analisando as producdes, observamos que a maioria dos
participantes se preocupou em produzir materiais para aproveitar em
suasaulas, taiscomo planos de aula, unidades didaticas, apresentagoes
e avaliacdes. Em todas as producgdes listadas, foram inseridas licencas
abertas, 0 que caracteriza os materiais como REA. No caso do curso,
trabalhamos com as licencas Creative Commons. Essas licencas sao
uma alternativa para que o autor deixe expresso 0 que permite que facam
com sua obra. As licengas Creative Commons®” correspondem a uma
organizagao nao governamental e sem fins lucrativos que desenvolveu
simbolos para informar as permissdes do autor sobre a sua produgéo.
O grau de abertura de cada licenca impacta na reprodugao gratuita,
ou nao, da obra e até mesmo nas possibilidades de produzir, ou néo,
modificagdes. No Quadro 1, também destacamos a licenca atribuida
em cada recurso.

Quadro 1 - Resultado da atividade de Producao
de REA realizada pelos Participantes

Classificagao na Educagao
Participantes REA Licenca Fisica/Titulo do REA
informado pelo autor

Esporte/ Circuito

Participantes de atividades para

1-2 Planode aula | CCBYNC | i mento da modalidade
esportiva voleibol.
Participante 3 L CCBY- s
Repositorio NC-ND Esporte e Ginastica.
Ginastica de
CC BY. Condicionamento Fisico/
Participante 4 Plano de aula Cuidados para Jovens
NC-SA o -
Iniciantes na Pratica de
Atividades Fisicas.
- Unidade Brincadeiras e Jogos /
Participante 5 didética CCBY¥NC Jogo do Taco.
L Unidade CCBY-
Participante 6 didatica NC-SA Lutas.

67 https://br.creativecommons.org/licencas/.
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Unidade CC BY-

Participante 7 didatica NC-SA Esporte/Rugby.
Participante 8 | Apresentacéo CcCcBY G;?;ig(;ggezﬁggglo
CC BY. Esporte/Consideragoes

Participante 9 Apresentagao a compreenséao do

jogo de Futebol.
Ginastica de
condicionamento fisico.

NC-SA

Participante 10 Avaliacéo CC BY-NC

Fonte: Autores.

Do total de 9 participantes, 5 (4, 5, 7, 9 e 10) ndo compartilharam
seus materiais em nenhum repositério e ndo informaram se pretendiam
fazer isso em algum momento, apesar de terem sido questionados. Ja
os participantes 1-2 e 6 destacaram que seus REA foram enviados a
Plataforma MEC RED e que aguardam a publicacéo. O Participante 3
criou uma “Cartilha de Materiais Alternativos para aulas de Educagéo
Fisica”. O Participante 8 publicou sua apresentacéo no site SlideShare
e compartilhou o /ink no férum da atividade.

A partir da analise dos REA produzidos pelos Participantes
do curso, constatamos que os conteldos apresentados fazem
parte do currfculo da Educagéo Fisica. Vamos discutir aqui sobre
cada REA, avaliando como podem estar articulados ao curriculo
da Educacéo Fisica.

Definimos como Unidades Didaticas o planejamento de uma
sequéncia de aulas sobre determinado tema da cultura corporal de
movimento. No curso, foram compartilhadas 3 Unidades Didéticas. A
Participante 5 construiu uma Unidade contendo 5 aulas sobre Jogo do
Taco para anos finais do Ensino Fundamental. Considerando as orien-
tagbes da BNCC e do Referencial Curricular Galcho, interpretamos
que essa temética pode ser trabalhada tanto nos anos iniciais quanto
nos anos finais. Nos anos iniciais, 0 Jogo do Taco pode ser parte da
Unidade Temaética: Brincadeiras e Jogos, por se tratar de um jogo da
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cultura popular. Nos anos finais, pode ser abordado junto ao estudo
da classificagao dos esportes®, especificamente para contribuir com a
compreensao sobre 0s esportes de campo e taco.

A participante 6 produziu uma Unidade Didatica para o 8° ano
do Ensino Fundamental com 8 aulas sobre a Tematica Lutas. Essa
unidade também esta articulada @ BNCC e ao Referencial Curricular
Gaucho, assim como a Unidade de Rugby, elaborada pelo participante
7. Foram programadas 6 aulas sobre este esporte classificado como
de invaséao, para serem trabalhadas com o 6° ano.

As trés Unidades Didaticas apresentam potenciais para serem
adaptadas para outros contextos. Todas estao articuladas com as
orientacbes dos documentos curriculares e apresentam licencas
abertas. Compreendemos que o compartilhamento de recursos como
esses pode contribuir com a producéo de materiais didaticos para o
componente curricular.

Os participantes 1 e 2 (que realizaram a atividade em dupla) e
o participante 4 produziram Planos de Aula. Trata-se do planejamento
de uma aula sobre determinada tematica. Os participantes 1
e 2 elaboraram um circuito de atividades para treinamento da
modalidade esportiva voleibol. E um recurso que pode ser utilizado
dentro de Unidades Didaticas sobre o esporte voleibol. Segundo os
participantes, o REA foi elaborado para ser utilizando em um projeto
de iniciacdo esportiva, mas, como apresenta uma licenca aberta,
pode ser adaptado para a educacdo basica dentro dos objetivos
previstos nos documentos curriculares.

O participante 4 produziu um Plano de Aula para tratar sobre

Cuidados para Jovens Iniciantes na Pratica de Atividades Fisicas. De

68 Classificagdo dos esportes segundo Gonzalez (2004), disponivel em: https://www.
efdeportes.com/efd71/esportes.htm, também disponivel na BNCC e no Referencial
Curricular Gaucho.
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acordo com informacdes disponibilizadas no REA, o recurso pode
ser adaptado para qualquer turma. Conforme a BNCC e o Referencial
Curricular Gaucho, esse Plano de Aula articula-se com a Unidade
Tematica Ginéastica de condicionamento fisico, orientada para ser
trabalhada nos anos finais.

Também foram produzidos REA em outros formatos, como foi o
caso das apresentacgdes e avaliagdes. A Apresentagao elaborada pelo
participante 10 sobre obesidade articula-se com a Unidade Tematica
Ginastica de condicionamento fisico e pode complementar o REA do
participante 4, assim como a Avaliagao do participante 10, que poderia
ajudar na sistematizacéo desses conteldos.

Outro recurso, em formato de Apresentacdo, foi produzido
pelo participante 9 que denominou “Consideragdes a compreensao
do jogo de Futebol”. Esse material também pode ser articulado a
Unidades Tematicas de Esporte para contribuir com os estudos sobre
a modalidade na Educacdo Bésica. Portanto, podemos observar
que as duas apresentacdes e a avaliagdo sao recursos que podem
ser incorporados a outros, contribuindo, assim, para a producao de
materiais didaticos.

Por fim, cabe destacar o REA do participante 3. Ele criou um
site/repositorio para compartilhar com outros professores materiais
alternativos para a Educacéo Fisica, o qual chamou de “Cartilha”. No
site, recebe sugestdes de materiais de outros professores que estejam
interessados a contribuir, esses materiais podem auxiliar na pratica de
modalidades esportivas e de ginastica.

Nesse entendimento, o Participante 3 reconheceu a importancia
de compartilhar materiais pedagégicos, a fim de desenvolver educagao
colaborativa, pois cada escola tem suas especificidades e cabe ao
professor compreender os REA, interpreta-los e modifica-los com
0 intuito de sanar as caréncias de sua instituicdo de ensino. Assim,
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os REA mostram sua potencialidade de alcangar o maior nimero
de professores, com a finalidade de possibilitar a colaboracédo de
conhecimento entre professores e estudantes.

CONSIDERACOES FINAIS

A Educacéo Fisica ainda carece de materiais didaticos, pois
fatores culturais e histéricos, como aulas marcadas pelo saber fazer,
voltadas exclusivamente as préaticas esportivas e aos exercicios
fisicos, influenciaram o componente curricular que nao teve a mesma
importancia que as outras areas do conhecimento. Porém, no decorrer
dos anos, politicas publicas contribuiram para a sua valorizagéo
enquanto disciplina. Referenciais como os Parametros Curriculares
Nacionais (1998), as Licdes do Rio Grande (2009) e recentemente aBase
Nacional Comum Curricular (2018) colaboram para a compreensao
sobre “0 que ensinar”. Entretanto, os docentes enfrentam dificuldades
para interpretar “como ensinar”, visto que a Educagéao Fisica ainda
necessita de materiais didaticos para suprir essa lacuna.

Diante dessas dificuldades, interpretamos que os REA, por sua
capacidade de adaptacdo e recompartihamento sem desrespeitar
direitos autorais, podem contribuir para a producado de materiais
didaticos a partir de préticas inovadoras na Educacao Fisica. Nessa
perspectiva, analisamos que a maioria dos REA produzidos, pelos
professores de Educagao Fisica participantes do SOOC, foram materiais
para serem aproveitados posteriormente em suas aulas. Em todas as
produgdes, foram inseridas licencas abertas, caracterizando-as como
REA. Convém destacar que, de um total de 9 REA, 4 participantes
compartilharam seus materiais em repositérios, como na Plataforma
MEC RED, no SlideShare e em um site desenvolvido pelo professor,
dando continuidade ao ciclo de vida dos REA.
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Diante disso, compreendemos que, com o fomento a producao
de REA, o professor deixa de ser um mero consumidor de materiais
prontos para se tornar um autor de recursos educacionais. Além disso,
a existéncia de materiais didaticos abertos oferece a outros docentes a
possibilidade de adaptagao de acordo com seu contexto educacional.
Desse modo, os materiais didaticos podem atender a diferentes
especificidades e, ao mesmo tempo, responder a questao “como
ensinar” na Educagao Fisica.
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INTRODUCAO

Certamente as Tecnologias de Informacdo e Comunicagao
(TIC), em particular a Internet, vieram para tornar os processos de
producao mais eficientes. Nessa perspectiva, a educagao, assim como
praticamente todas as &reas de atividade humana, testemunhou a
promogao das TIC ao status de contingéncia inescapavel. (FERREIRA,;
CARVALHO, 2018).

Da mesma forma o movimento de Educagéo Aberta (EA),
iniciado na década de 1960, assim como o conceito de Aprendizagem
Aberta (AA) foram revitalizados pela nocao de flexibilidade de acesso,
local, tempo e métodos de estudo apresentados pelos Recursos
Educacionais Abertos (REAs). Dada a relagao dos REAs com as TIC,
Ferreira e Carvalho (2018) apontam que é necessaria cautela para nao
adotar a tendéncia de concebé-los como mais um produto tecnologico
da educacional educagao atual.

Foi em 2002, em um encontro internacional da UNESCO, que
teve inicio o movimento em torno dos Recursos Educacionais Abertos
(REA). Quinze anos depois, de acordo com Amiel (2018), had a sensacéo
de que os REA entraram definitivamente na pauta educacional de
governos, instituicoes e individuos interessados em promover valores
como equidade, qualidade e inclusdo. Porém, o desafio que ainda
persiste estd em desenvolver politicas que sensibilizem e incentivem
a criacao de materiais educativos alinhados com os chamados 4Rs:
review, reuse, remix € redistribute. O acesso livre ao conhecimento,
como premissa dos REAs, estd em sintonia com o movimento de
acesso aberto a producéo cientifica e propicia visibilidade ao que €
financiado e produzido com recursos publicos.

Assim, alicercado nos 5Rs ou “5 liberdades” (EDUCACAO
ABERTA, 2013), em que sao apresentadas as permissdes a que
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0s usuérios teriam com o acesso aberto, docentes e técnicos da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) iniciaram os
estudos paraincluséo dos recursos educacionais no Lume - Repositdrio
Digital da UFRGS. Ao disponibilizar os Recursos Educacionais (REs),
0s usuarios poderiam:

a) Encontrar (Retain): procurar recursos capazes de atender
adequadamente a sua necessidade. Para encontrar um REA é
necessario conhecer o conceito e suas caracteristicas, saber
onde encontrar, selecionar, organizar um acervo e uma forma
de acesso rapido;

b) Criar (Remix): criar seu recurso ou combinar os recursos que
VOCé encontrou para montar um novo recurso, podendo criar
um Novo recurso a partir dos existentes;

¢) Adaptar (Revise): permite que se realize corregdes, melhoramentos,
contextualizacdo ou até refazer completamente o material, tendo o
direito de adaptar, ajustar, enfim, modificar o recurso;

d) Usar (Reuse): direito de reusar o contetdo de varias formas,
como na sala de aula, na Internet, em reunides pedagdgicas, etc.;

e) Compartilhar (Redistribute): uma vez finalizado o REA, vocé
pode disponibiliza-lo & comunidade, de dentro e de fora da
escola, que poderé reusé-lo e assim recomegar o ciclo de vida
novamente. (WILEY, 2014% apud EDUCACAO ABERTA, 2013).

No decorrer deste texto, abordaremos os estudos que
viabilizaram a inclusdo dos REs no Lume, um trabalho conjunto da
equipe técnica do Centro de Processamento de Dados da UFRGS
e da Secretaria de Educagao a Distancia (SEAD), responsavel pela
coordenagdo e articulacdo da Educacédo a Distancia na UFRGS.
Também, pretende mostrar a experiéncia exitosa da Universidade no
processo de disponibilizagao dos REs para uso da comunidade, sem,
no entanto, deixar de comentar as dificuldades e desafios encontrados
no percurso desta iniciativa.

69 WILEY, D. A. The access compromise and the 5th R. Interacting toward openess, 2014.
Disponivel em: https://opencontent.org/blog/archives/3221. Acesso em: 23 abr. 2020.
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PRODUGCAO DE MATERIAIS DIDATICOS
DIGITAIS NA UFRGS E A NECESSIDADE
DE UM REPOSITORIO INSTITUCIONAL

Ahistéria da pesquisa e experiéncias com a educacéo a distancia
na UFRGS remota aos anos 1970, cujo modelo foi baseado em trés
eixos: ampla utilizagao das tecnologias da informagao e comunicagao
(TICs); interdisciplinaridade e descentralizacao das agdes (NITZKE;
CARNEIRO; GRAVINA, 2008, p. 214). Mas € no inicio dos anos 2000,
quando o acesso a Internet comercial se amplia, que se percebe uma
rapidaexpansao dessamodalidade de ensinonauniversidade. O Férum
EaD era uma forma de reunir, sistematicamente, os pesquisadores e
interessados no tema. Buscando atender as iniciativas que surgiam,
em 2000, a Pro-Reitoria de Graduacdo (PROGRAD) e a Pro-Reitoria
de Pés-Graduacao (PROPG) lancam o primeiro edital para fomento
institucional de educacao a distancia, que foi considerado fundamental
para a expansao da EaD na UFRGS. Dez projetos foram apoiados pelo
edital, envolvendo seis unidades académicas (Faculdade de Educagéo,
Escola de Engenharia, Instituto de Informatica, Instituto de Fisica,
Faculdade de Ciéncias Econdmicas, Faculdade de Biblioteconomia e
Comunicagéao) além do Centro de Processamento de Dados, visando
dar suporte a essas agoes.

Em 2002, a UFRGS decide criar um 6rgao ligado a Reitoria que
viesse a articular as agbes de educacéo a distancia e que promovesse
a integracéo do ensino, da pesquisa e da extens@o, a Secretaria de
Educagéo a Distancia (SEAD) que passou a coordenar tais editais.

Um levantamento realizado a partir dos registros de projetos
aprovados no periodo de 2000 (Edital 01) até 2019 (Edital 26) permite
verificar que foram apoiados 1204 projetos de docentes ou técnicos
administrativos ocupantes de cargo de nivel superior na UFRGS. Esses
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editais disponibilizaram recursos por meio de bolsas para alunos de
graduacéo ou pods-graduagado e, em alguns editais, também para
compra de equipamentos (computadores e/ou softwares). As linhas
de apoio envolveram: produgéo de cursos ou disciplinas a distancia;
ambientes virtuais de aprendizagem; pesquisa em educagao a
distancia; producdo de objetos de aprendizagem e/ou recursos
educacionais digitais; aplicativos para dispositivos méveis e cursos
abertos Massive Open Online Courses (MOOC).

Observa-se na Tabela 1 que a maioria dos projetos envolve a
producao de objetos de aprendizagem (a partir de 2017, os editais
SEAD adotaram a denominacao “recursos educacionais digitais”). Dos
1204 projetos apoiados de 2000 a 2019, 611 envolveram a producao
dessa categoria de recursos.

Tabela 1 - Projetos apoiados pelos editais SEAD/UFRGS de 2000 a 2019

Categoria de projetos Ne Periodo
Aplicativos 2 2015
AVA 16 |de 2000 a 2004
Capacitagoes 4 2010
Disciplina a distancia 290 | 2003 a 2019
Ebook 14 2014
Cursos/MOOC 26 2001-2019
Objetos Aprendizagem 611 2000-2019
Pesquisa 241 2000-2019
Total de projetos financiados | 1204

Fonte: produzido pelas autoras (2020).

No entanto, desde 2010 observava-se a dificuldade de
armazenamento e registro dessas producdes, ja que muitas delas
eram hospedadas em servidores das unidades académicas, sem
garantia de permanéncia do dominio ou backup. Assim, mesmo com
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o investimento realizado, pouca visibilidade era proporcionada ao
material produzido.

Em 2003, percebe-se a proposta de criagdo de um primeiro
repositério de recursos educacionais, denominado CESTA — Coletanea
de Entidades de Suporte ao uso de Tecnologia na Aprendizagem?™,
organizado pelaequipe daProfa. Liane Taroucono Centro Interdisciplinar
de Novas Tecnologias na Educacao (CINTED). Buscando integragao
com outros repositérios, o sistema adotou o software livie DSpace”
e hoje o Repositério, na sua segunda versdo’™ abriga 596 recursos
publicados até 2013.

Outra alternativa verificada pelo corpo técnico da SEAD foi o
Lume - Repositdrio Digital da Universidade Federal do Rio Grande do
Sul. Implementado em 2008, € o portal de acesso “as colegdes digitais
produzidas no ambito da Universidade e de outros documentos
que, por sua area de abrangéncia e/ou pelo seu carater histérico, €
de interesse da Instituicdo centralizar sua preservacao e difusao”
(LUME, 2020). Organizados em colecoes, os documentos digitais ali
armazenados podem conter texto, imagem, video e audio, e sdo, em
sua maioria, de acesso livre. Em alguns casos, o acesso € restrito a
comunidade da UFRGS.

Identificando esse portal como um lugar seguro e que garantia
acesso aberto alongo prazo para os recursos educacionais produzidos
no ambito da UFRGS, em 2011 a SEAD procurou o apoio do Centro
de Processamento de Dados (CPD) para avaliar a possibilidade de
criagao de espaco especifico para esse fim. As equipes passaram a
realizar reunides sistematicas de forma a viabilizar a implantagdo de
um piloto, que entrou em operacdo em setembro de 2012. Em julho

70 http://www.cinted.ufrgs.br/CESTA/cestaconsulta.html.
71 https://duraspace.org/dspace/
72 http://www.cesta2.cinted.ufrgs.br/xmlui/
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de 2015 os testes foram finalizados, iniciou-se o povoamento e a
Comunidade Recursos Educacionais entrou definitivamente no Lume,
com 20 recursos educacionais, em setembro do mesmo ano.

A IMPLANTACAO DA COMUNIDADE DE
RECURSOS EDUCACIONAIS NO LUME

A primeira questao que tomou conta do grupo de trabalho foi
encontrar uma definicao para Recursos Educacionais Aberto (REA), de
forma a representar o contelido que seria disponibilizado no Lume. Na
época o termo utilizado, Recursos Educacionais Abertos ou Objetos de
Aprendizagem, e a definicao para o mesmo ainda ndo eram consenso
entre a comunidade académica nacional e internacional. No entanto, o
objetivo compartilhado por todos era o de criar bens educacionais de
acesso aberto e permanente para o beneficio da sociedade como um
todo (FERREIRA et al, 2013).

Tomando como referéncia a definigdo proposta para objetos de
aprendizagem (IEEE, 2002) e recursos educacionais pela UNESCO
(2011), decidiu-se considerar REA como:

materiais de ensino, aprendizagem e pesquisa em qualquer
meio que residam em dominio publico e foram liberados sob
uma licencga aberta que permite acesso, uso, redirecionamento,
reutilizacdo e redistribuicAo por terceiros sem restricoes
limitadas ou limitadas. (UNESCO, 2011).

No Lume, esses recursos poderiam incluir atividades de ensino
completas ou parte delas, cursos completos ou parte deles, objetos de
aprendizagem, videos, jogos educacionais, simulacdes, animacoes,
apresentagéo didatica vinculada a atividade de ensino, sites, textos
didaticos ou outro material em midia diversa, que possa apoiar o
acesso ao conhecimento.
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Os estudos realizados auxiliaram na definicdo das caracteristicas
dos materiais que fariam parte da comunidade Recursos Educacionais,
no Lume. Estes materiais deveriam ser: a) Digitais que, segundo Silva
(2000), ¢ a existéncia imaterial das imagens, sons e textos definidos
matematicamente e processados por algoritmos na memoria
hipertextual do computador; b) Reutilizaveis, possibilitando a utilizagao
em diferentes contextos educacionais; c) Acessiveis para que possam
estar disponiveis em um local remoto; d) Interoperaveis, permitindo
interagir e intercambiar dados de acordo com um método definido
e cooperar com outros sistemas; e) Duraveis, para que continuem
sendo utilizados quando a base tecnoldgica é alterada, sem que seja
necessario reprojeto ou recodificagéo f) Portaveis, possibilitando o uso
em diferentes ambientes e plataformas.

Outras questdes importantes que estao estreitamente vinculadas
ao conceito de REA s&o as licencas de uso e a abertura técnica. As
licencas asseguram aos autores os seus direitos e, ao mesmo tempo,
permitem a outros copiar e distribuir sua obra desde que atribuam o
devido crédito. A Creative Commons (CC) é uma licenca reconhecida
pelo marco juridico do Direito Autoral e possibilita socializar o
conhecimento sem tirar o direito do autor. A licenga utilizada pelo Lume
prevé: compartilhar (copiar, distribuir e transmitir a obra) e remixar (criar
obras derivadas), desde que se credite a obra da forma especificada
pelo autor ou licenciante (mas n&o de maneira que sugira que estes
concedem qualquer aval a vocé ou ao seu uso da obra); a obra nao
seja usada para fins comerciais e, se for alterada ou transformada, a
obra resultante devera ser licenciada sob a mesma licenga, ou sob
uma licenga similar a presente.

A abertura técnica é garantida pela interoperabilidade que facilita
0 uso e reuso dos materiais. Também, o Repositério expde os seus
contelidos para harvesting automatizado, mediante um protocolo de
comunicacao e consulta aberto, o Open Archives Initiative Protocol for
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Metadata Harvesting (OAI-PMH) e assim os objetos digitais podem ser
coletados por outros repositorios ou provedores de servicos, ampliando
0 alcance e a visibilidade dos recursos depositados no Lume.

Depois da concordancia da SEAD e do CPD em relagéo a
terminologia e as principais caracteristicas dos objetos digitais,
comecgaram a ser elencados os critérios para a inclusao dos REs, no
Lume. O primeiro critério a ser atendido é a autoria: os REs devem
ser produzidos por docentes, técnico-administrativos e discentes da
UFRGS, sendo que esses Ultimos devem ser orientados por docentes
que possuam vinculo ativo com a Universidade. O segundo critério
para ser incluido na Comunidade foi o Recurso nao se enquadrar em
nenhuma outra comunidade do Repositorio.

Para que um conteldo possa ser disponibilizado no Lume é
necessario que cumpra determinados requisitos, como visto acima.
Para tal foi recomendado, pela equipe do CPD, constituir um Comité de
Avaliag&do dos REs, integrado por um coordenador geral, dois docentes
de cada uma das grandes areas do CNPqg e dois representantes da
area de Informatica na Educacéo indicados pelo Comité Gestor do
Lume. Ainda, sugeriu-se que deveria haver um banco de avaliadores
ad hoc de todas as éareas. Este comité, a pesar de ter havido consenso
de sua importancia, até o momento no foi nomeado.

ORGANIZACAO DO CONTEUDO NA
COMUNIDADE DE RECURSOS EDUCACIONAIS

A comunidade de Recursos Educacionais foi organizada
tomando como base as 9 grandes areas do CNPqg e os tipos de
recursos a serem incluidos foram os seguintes:
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a) Material didatico: recursos elaborados para apoiar uma
atividade de ensino;

b) Atividades de ensino: é o conjunto total de materiais utilizados
na atividade de ensino, diferenciando-se de materiais isolados
que devem ser submetidos ao item “Material Didatico”. Incluem
plano de ensino, acompanhados de objetos de aprendizagem
ou apresentagdes ou texto didatico ou ilustracbes didaticas.
Recursos na categoria “Atividade de Ensino” sé deveréo ser
submetidos a Comisséo Editorial do Lume apés a concluséo
da atividade e

c) Objetos de aprendizagem: recursos digitais na forma de
maodulos podendo ser apresentados em vérios formatos (videos,
sites, animagodes, simulacbes, entre outros). Geralmente,
os moddulos apresentam contelidos tedricos e desafios. Os
objetos de aprendizagem podem ser usados individualmente
ou agregados a outros objetos e/ou a ferramentas como, por
exemplo, ambientes virtuais de aprendizagem. Devem ter a
possibilidade de serem aplicados em diferentes situacoes de
aprendizagem e plataformas. (PAVAO et al, 2015).

Definidas a organizacéo e os tipos de recursos, o CPD realizou
estudos paradelinear o conjunto de metadados necessarios a descrigao
dos mesmos, de forma a contemplar suas caracteristicas e uso. E
importante ressaltar que os metadados devem ser suficientemente
abertos para que novos recursos possam ser descritos sem a
necessidade de alteragdes significativas na estrutura principal do
formato de descricao.

A proposta de metadados foi chancelada pela equipe da
SEAD que possui profundo conhecimento sobre 0s recursos, suas
caracteristicas tecnolégicas e pedagogicas. O padréo de metadados
adotado foi o Dublin Core qualificado e a entrada de metadados é
realizada em cinco estagios, sendo eles: 1) Descricdo geral de
metadados; 2) Descricao do Ciclo de Vida; 3) Descricao de Metadados
técnicos; 4) Descricdo de Metadados Educacionais e 5) Descrigao de
Metadados de Relagéo.
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Embora o autoarquivamento seja a opgao padrao para entrada
de itens no DSpace, antes da inclusao dos Recursos Educacionais,
esta era pouco utilizado no Lume. Naquelas comunidades cuja
responsabilidade estd a cargo de outros 6rgdos, que ndo as
bibliotecas, e que o povoamento se da por autoarquivamento, o
processo € simplificado para os gestores do Repositério, visto que o
registro e a revisdo de metadados sdo tarefas dos responséaveis pelos
respectivos acervos (FERREIRA et al, 2013). A configuragao de fluxo
mais simplificada implica em: submissao, revisao e disponibilizacao.

O PROCESSO DE SUBMISSAO DOS
RECURSOS EDUCACIONAIS

A questéo inicial, amplamente debatida no ambito da SEAD,
era a necessidade de curadoria dos materiais digitais a serem
arquivados no Lume, optando-se finalmente por adotar a analise
técnica dos recursos digitais encaminhados para publicacéo, ficando
a responsabilidade do conteldo para o autor (ou autores).

Para viabilizar esse trabalho, estabeleceu-se uma parceria entre
o Nucleo de Apoio Pedagogico a Educacéo a Distancia (NAPEAD/
SEAD) e o CPD, ficando o NAPEAD responsavel pelo recebimento
e analise preliminar desses recursos digitais, com posterior revisao
técnica pelo CPD e, entéo, a revisao final também feita pelo NAPEAD.
O processo entéo foi sistematizado em seis etapas, sendo as trés
primeiras e as duas Ultimas de responsabilidade do NAPEAD e a
quarta etapa realizada pelo CPD.

Etapa 1 - envolve a identificacao do tipo de recurso educacional
pelo responsavel, pois dependendo dessa opgdo, as informagoes
a serem fornecidas sao diferentes. No exemplo da Figura 1, para
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animacoes, o link explica que esse recurso “cria a ilusdo de movimento
em imagens sequenciais”, orientando o autor sobre a adequagao
dessa escolha e o que deve ser verificado antes da submissao. As
outras possiblidades de recursos sdo: aplicativo, audio, imagem, jogo,
materiais de cursos e disciplinas, simulagéo, site ou video, cada uma
das opgbes com suas respectivas orientagoes.

Figura 1 - Caracteristicas do recurso Animagao

Fonte: https://www.ufrgs.br/napead/lume.

Acesso em: 10 abr. 2020

Etapa 2 - identificado o recurso e revisado pelo responsavel,
deve-se proceder ao envio de todo o material ao NAPEAD, apds o
preenchimento de um formulario especifico, com os metadados
necessario para a indexacéo no Lume.

O formulario solicita que o responsavel identifique a Area de
conhecimento, concorde com o Termo de uso do CPD, selecione
a Licenca Creative Commons e passe a descrever o item a ser
depositado. As informagoes solicitadas séo Titulo, Resumo, Palavras-
Chave, Idioma, Autor (ou Autores), Orientador ou Coordenador (caso
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houver) e outros colaboradores, Fonte de recurso, Data de criacdo
e Versao/edicdo (prevendo que o recurso possa ter mais de uma
versao decorrente de atualizagdo do seu conteldo, por exemplo).
Na sequéncia, séo informados Tempo de duragdo (obrigatério no
caso de videos e animagoes) e apresentadas as Orientagdes de uso,
visando seu uso didatico-pedagogico. Por fim, deve ser informado
Nivel de ensino a que se destina (da educacéao infantil até a educagéao
superior, considerando também as possibilidades de educagéao
continuada, extensao e treinamentos), Tipo de material (conforme
detalhado na Figura 2), o Nivel de interatividade e se esse recurso
esta contido em outro material previamente arquivado (como parte
de um curso, por exemplo).

Junto com esse formulario, o responsavel ainda deve preencher
e assinar o “Termo de concordancia para submissdo de Recurso
Educacional”, onde autoriza a UFRGS a disponibilizar esse recurso no
Lume, sem ressarcimento de direitos autorais, conforme disposi¢oes
legais previstas na Lei n° 9.610, de 19 de fevereiro de 1998. Nesse
termo, ele declara ser o responsavel “pelo conteldo dos arquivos
do recurso educacional e se compromete a ndo submeter ao Lume
material com conteddo impréprio ao ambiente académico ou protegido
por direito autoral” (NAPEAD, 2020).

Etapa 3 - Apos a submisséo do recurso ao NAPEAD, a equipe
entdo analisa se a documentacdo anexada estd devidamente
preenchida, analisa os arquivos enviados e elabora as instrucdes de
instalagédo. Por exemplo, no caso do recurso “Como me vejo?”, as
instrucdes sdo as seguintes:

Baixe 0 arquivo, descompacte-o em uma pasta e execute o
arquivo index.html em um navegador de internet como Google
Chrome, Firefox ou Internet Explorer. Para editar os arquivos é
necessario um editor de textos simples, como o Bloco de Notas,
ou editor especifico para edicdo de cédigos, como o gratuito
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Notepad++. Nao use editores como Word, pois acrescentam
formatacéo de texto ao codigo.

Para visualizar o projeto, apenas abra uma nova janela do
navegador e arraste o arquivo principal para esta janela.
Este arquivo principal chama-se “index” e pode ter uma das
seguintes extensdes: html, htm. Este material foi feito com HTML
5. (CARNEIRO, 2013).

Por fim, os metadados do recurso e seus arquivos sao incluidos
no Lume, e entdo encaminhados a equipe responsavel pelo Lume no
CPD para a analise técnica do Recurso Educacional.

Etapa 4 - Durante o planejamento do autoarquivamento do RE,
percebeu-se a dificuldade dos revisores em visualizar os recursos mais
complexos para poderem verificar se o ele estava bem descrito, além de
disponibilizado na integra a fim de ser reutilizado. Para recursos como
sites, animacdes e até mesmo videos grandes, era muito trabalhoso
ou mesmo inviavel para o Revisor visualizar seu conteddo. Assim, foi
necessario conceber uma forma destes recursos serem visualizados
sem a necessidade de download. Para isso incluiu-se no Lume, logo
apos a submissao, a etapa denominada Revisdo Técnica, sendo o
fluxo descrito pela Figura 2.

Figura 2 - Fluxo definido para publicacao de item no LUME

Fonte: COSTA (2015).

O Revisor Técnico é o responsavel por, antes da Reviséo Final,
criar o link de “Demonstracao do recurso”. Para cada tipo de recurso
educacional cuja visualizagao é dificil é realizado um procedimento
para criar seu link de demonstracdo: para sites os arquivos HTML ou
PHP s&o hospedados pelo Revisor Técnico em um servidor especifico
enquanto para os videos adota-se a plataforma Videos UFRGS™, e,

73 http://videos.ufrgs.br/lume
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depois de garantido que o recurso esta autocontido e com todas as
instrugdes de instalagao completas, o respectivo link € incluido no Lume.
Desta forma, quando Revisor Técnico termina sua reviséo e passa
para a etapa seguinte, o Revisor Final consegue visualizar o Recurso
Educacional. E importante salientar que essa visualizagdo também &
utilizada pelo usuério final do Lume, permitindo que ele possa avaliar
se é o que ele necessita e realizar o download ou instalagao.

Etapas 5 e 6 - as duas etapas subsequentes envolvem a revisao
final e a publicagdo do Recurso Educacional no Lume, também
executadas pelo NAPEAD, responséavel pelo respectivo acervo.

Outra dificuldade encontrada foi que muitos professores
nao queriam compartilhar os arquivos editaveis de seus recursos
educacionais, procurando minimizar o risco de plagio. Entretanto,
a submissdo de todos os arquivos referentes ao recurso era
imprescindivel, inclusive para permitir que a Revisdo Técnica criasse
o link de “Demonstracao do recurso”. Devido a isso, a denominagéao
inicial da comunidade “Recursos Educacionais Abertos” foi alterada
para somente “Recursos Educacionais” e, além da licenga da Creative
Commons padréo aplicada no Lume, derivativa, foi incluido no
formulario de submissdo dos RE a opcéo de licenga ndo-derivativa.

CONSIDERACOES FINAIS

Este capitulo visou resgatar os antecedentes da Comunidade
de Recursos Educacionais no Lume - Repositorio Digital da UFRGS.
Para tal, relatamos a preocupacao em armazenar e compartilhar os
recursos educacionais digitais produzidos na Universidade e, em
especial, aqueles apoiados pelos editais anuais da SEAD. Assim,
descrevemos a criacdo dessa comunidade, bem como a constituicao
de um processo integrado NAPEAD/CPD para garantir a publicagéo
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e compartilhamento dos recursos produzidos por docentes, técnicos
e alunos da universidade. Hoje temos 178 recursos educacionais
disponibilizados em nove colecbes, representantes das grandes
areas do CNPq: Ciéncias Agrérias, seis recursos; Ciéncias Bioldgicas,
15; Ciéncias da Saude, 48; Ciéncias Exatas e da Terra, 11; Ciéncias
Humanas, 39; Ciéncias Sociais Aplicadas, 16; Engenharias, 30;
Linguistica, Letras e Artes, oito e Multidisciplinar, cinco recursos™.

Uma questéo interessante a destacar ¢ que a Deciséo n°®
331/2017 do Conselho Universitario (UFRGS, 2017) passou a
considerar a “producdo de material académico na forma de midia
eletrnica, filmes, videos, audiovisuais e similares”, com pontuagao
especifica, dentro das Atividades de Pesquisa e/ou Extenséo. Esse
procedimento foi possivel a partir do momento que o Sistema de
Bibliotecas (SBUFRGS) passou a registrar os metadados no Sistema
de Automacéao de Bibliotecas (SABI), com o link direcionando para
Recurso Educacional.

Assim, é possivel concluir que a experiéncia relatada foi de
extrema importancia para a Universidade, para os docentes e para
a comunidade em geral. A primeira beneficia-se da visibilidade que
este tipo de recurso proporciona e da transparéncia, na medida
em que mostra a sociedade o que é produzido. Os docentes tém a
disposicao um portal seguro garantindo acesso a longo prazo, para
0 uso e reuso dos trabalhos produzidos, assim como ampliando o
alcance e a visibilidade dos mesmos. Por ultimo, mas nado menos
importante, tanto a comunidade académica da UFRGS e fora dela,
assim como a sociedade em geral podem usufruir gratuitamente
dos Recursos Educacionais produzidos na UFRGS. O alcance que o
Lume propiciou é evidente quando analisamos os 71.834 acessos e
12.919 downloads da Comunidade, provenientes dos mais diversos

74 Dados extraidos do Lume - https://lume.ufrgs.br/handle/10183/119798, em 23 abr. 2020.
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paises, a maior quantidade destes sdo oriundos da China, Estados
Unidos, Alemanha e Franca.
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INTRODUCAO

Com a Web 2.0, deixamos de ser consumidores de conteldo
para nos tornarmos produtores. E essa mudanca vem sendo percebida
também no meio educacional. Porém, nem tudo o que esta na Internet
esta sob forma permissiva para o reliso, adaptacéo e redistribuicao.

Nesse cenério, o movimento em prol do acesso aberto vem
mudando alguns paradigmas no ambiente de ensino-aprendizagem.
O acesso aberto ao conhecimento, por meio de recursos com
licencas abertas, pode impulsionar seu uso, sua alteragdo e seu
compartilhamento sem violar os direitos autorais de quem os criaram.
Estamos falando dos Recursos Educacionais Abertos (REA).

Barchik (2015), Santos (2019) e Teodoroski (2018) destacam
a importancia dos repositérios digitais abertos para democratizar o
acesso ao conhecimento e, consequentemente, para o fortalecimento
do movimento REA.

Tendo em vista esse panorama, este capitulo tem como objetivo
compartilhar a experiéncia de implementagédo e implantacdo do
repositério digital do Grupo de Estudos e Pesquisas em Tecnologias
Educacionais em Rede (GEPETER)™, contribuindo, dessa forma, com
outras instituicbes de ensino ou grupos de pesquisa que almejam
desenvolver seus repositorios.

No Repositério Digital Aberto do GEPETER (REDETER), sé&o
organizados e disponibilizados recursos educacionais e publicagdes
cientificas que vém sendo produzidas por integrantes do grupo. Todos
0S recursos sdo catalogados e disponibilizados como REA, com

75 Aimplantagao do Repositério Digital Aberto do GEPETER teve o apoio do programa FIPE-
UFSM e foi viabilizado com auxilio financeiro do EDITAL FAPERGS 02/2017 - PROGRAMA
PESQUISADOR GAUCHO - PgG. http://dgp.cnpq.br/dgp/espelhogrupo/226502

248


http://dgp.cnpq.br/dgp/espelhogrupo/226502

licenca Creative Commons (CC). Assim, outras pessoas poderao fazer
reliso desses recursos tal como foram disponibilizados ou, se assim
desejarem, adaptar, remixar e redistribuir. Dessa forma, alimentamos
e estimulamos a continuidade desse ciclo virtuoso (MALMANN, 2018;
WINDLE et al., 2010).

Assim, este capitulo estd organizado em segdes. Na secéo
2, discorremos sobre os REA, contextualizando-os como parte do
movimento da Educacédo Aberta, articulando com a importancia dos
repositérios digitais abertos para a disseminacdo do conhecimento. Na
secao 3, detalhamos as etapas de implementacao, implantagao e gestao
do REDETER ¢, na secéo 4, tecemos nossas consideracoes finais.

DEMOCRATIZACAO DO CONHECIMENTO
POR MEIO DO ACESSO ABERTO

Os movimentos do Software Livre, defendido por Richard
Stallman, e do Software de Cédigo Aberto, comumente creditado a
Eric Raymond, podem ser vistos como a criagdo de um contexto que
fomentou o surgimento da Educagao Aberta (WELLER, 2017, p. 444).
Seguindo essa tendéncia, Barchik (2015) destaca que eventos como
a convengao de Santa Fé, realizada em 1999 na cidade do Novo
México/EUA, Budapest Open Acess Initiative (BOAI), a Reunido de
Bethesda e a Declaracao de Berlim realizaram diversas iniciativas em
favor ao movimento de acesso livre a informagao. Um dos resultados
oriundos desses eventos foi a definicao do termo acesso aberto como
sendo o livre acesso da informagao de forma gratuita no ambiente
virtual e que o interessado pode ler, fotocopiar, pesquisar e baixar
0S recursos sem pagar ou ter problemas com aspectos legais ou
técnicos (BARCHIK, 2015, p. 43).
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Dessa forma, entendemos que o0s aspectos legais referem-
se as licencas de uso, e os aspectos técnicos a abertura técnica,
no sentido de utilizar formatos de recursos que sejam faceis e/ou
possiveis de editar. Esses dois requisitos s&o principios basilares dos
REA (EDUCACAO ABERTA, 2011, p. 4).

O conceito de REA, definido no inglés como Open
Educational Resources (OER), foi cunhado, em 2002, no Forum
on the Impact of Open CourseWare for Higher Education in
Developing Countries (UNESCO, 2002).

Nesse contexto da defesa pelo livre acesso as producdes
cientificas, dos movimentos do Software Livre, do Software Aberto,
da Educacao Aberta e dos REA, os repositérios digitais despontaram
como um grande aliado em prol da cultura de abertura. De acordo
com os estudos de Barchik (2015), no Brasil, os repositérios digitais
emergiram em 2002, ano em que foi criada a Biblioteca Digital Brasileira
de Teses e Dissertacdes (BDTD), devido ao fato de que as instituicdes
académicas comegaram a reconhecer a necessidade de divulgar e
publicar, em formato digital, suas producdes intelectuais. A autora, no
entanto, pontua que, no &mbito mundial, as mobilizagdes em busca de
materiais de acesso livre ja comecaram na década de 1980.

Nessa esteira em prol da democratizag&do do conhecimento,
podemos elencar a iniciativa do projeto Wikipédia que proporciona
abertura e compartilhamento de conhecimento. No passado, para se
ter uma enciclopédia em casa, era necessario investir dinheiro, hoje,
com a Wikipédia, esse custo é zero, 0 que vem ao encontro de uma das
vantagens do REA, que é a reducéo de custo de acesso.

Nao podemos deixar de mencionar também as iniciativas das
instituicdes governamentais a favor do acesso aberto ao conhecimento.
O projeto Rived, o Portal do Professor, o Banco Internacional de
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Objetos Educacionais, a plataforma MecRed sao alguns exemplos de
repositérios de recursos educacionais.

Na literatura, ndo existe um consenso para a definicao de
repositorio digital, como podemos constatar nas diferentes definicoes
encontradas nos estudos de Barchik (2015), Felix e Silva (2020),
Ferreira (2019), Grein (2016) e Otsuka e colaboradores (2015).
Porém, destacamos a definicao que esta em consonancia com o que
entendemos por repositérios digitais:

[...] séo bases de dados em linha que relinem organizadamente
a producéo cientifica de uma é&rea temética ou instituigao.
Apesar de os RD darem mais visibilidade aos resultados de
pesquisas em suporte de texto também podem armazenar
arquivos de imagem, audio e video. O acesso aos contelidos
neles depositados é gratuito e pode ser feito a partir de
qualquer computador localizado em distintas partes do mundo.
(FERREIRA, 2019, p. 70).

Vale ressaltar que, como se trata de uma pesquisadora de
Portugal, a expressao “em linha”, existente na definigdo anterior,
deve ser traduzida para “on-line”. A definicao de Ferreira (2019) vai
ao encontro do conceito que encontramos no Tesauro Brasileiro de
Ciéncia da Informagédo (PINHEIRO; FERREZ, 2014), que ainda faz
referéncia aos mecanismos para administrar, armazenar e preservar
conteudos informacionais em formato eletrénico.

Ampliando o conceito para repositério digital de REA, Barchik
(2015, p. 20) define como

[...] elementos inovadores, que exigem novas estruturas
e processos, haja vista que s&o constituidos por recursos
didéticos digitais abertos, os quais necessitam ser armazenados
e catalogados de modo a facilitar sua recuperacéo e uso,
tornando-se necessério disponibilizar uma infraestrutura
tecnologica capaz de atender as necessidades inerentes a este
tipo de contetdo.
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Dessa forma, o GEPETER acredita que os repositérios digitais
de REA constituem-se como mecanismos fundamentais para o acesso
ao conhecimento, potencializando, dessa forma, sua democratizacao,
pois possibilitam a difusdo de recursos educacionais em diferentes
formatos e midias, com abertura legal e técnica.

O GEPETER foi criado em outubro de 2016. Atualmente,
¢ composto por 17 pesquisadores, 1 técnico administrativo, 18
estudantes vinculados a Universidade Federal de Santa Maria (UFSM)
e 2 colaboradores/pesquisadores de Portugal. O grupo tem por
filosofia de trabalho utilizar softwares livres e abertos, o que direcionou
0 seu interesse de estudar, pesquisar e fomentar os REA nas préticas
escolares, bem como formar recursos humanos por meio de cursos de
capacitacao no formato Small Open Online Courses (SOOC).

Com essa perspectiva, surgiu a necessidade de desenvolver
um repositério digital para armazenar e distribuir as producdes de
REA dos integrantes do grupo, bem como de estudantes desses
integrantes e de participantes dos cursos de formagao SOOC
REA: Educacéo para o Futuro. A importancia da disseminacdo do
conhecimento, oportunizada pelos repositérios abertos, é destacada
por Barchik (2015) e Santos (2019), pois 0 acesso livre a recursos
educacionais € um requisito essencial para a educagao democratica,
de qualidade, sustentavel e aberta, em qualguer modalidade e niveis
de formacéo (OTSUKA et al., 2015, p. 2).

METODOLOGIA DE IMPLEMENTAGCAO
E IMPLANTACAO DO REDETER

A implementagéo de um repositério digital passa por diversas
etapas para garantir sua qualidade. Além disso, é necessaria uma

292



equipe multidisciplinar e a definicAo das tecnologias que serao
empregadas, com base nas concepgdes do grupo ou instituicao
que o implantara.

Dessa forma, listamos as etapas metodoldgicas seguidas
para a implementacéo e implantagcdo do REDETER, as quais serao
detalhadas na sequéncia:

1. Analisar repositérios digitais ja existentes;

2. Desenvolver o modelo organizacional e de catalogacado dos
metadados para 0s recursos;

3. Pesquisar as tecnologias disponiveis para a implementacéo
do repositério;

4, Implementar e implantar o repositério;
5. Realizar testes operacionais;
6. Efetuar alteragbes necessérias a partir dos testes realizados.

ANALISE DOS REPOSITORIOS EXISTENTES

Seguindo as orientacbes de Nascimento (2009), também
destacadas por Barchik (2015), a primeira etapa foi analisar diversos
repositérios existentes, buscando informagdes como: a) a forma de
funcionamento; b) de que maneira era realizada a organizagéo da
colegao de recursos; ¢) quais informagdes eram apresentadas por
recurso; d) quais os tipos de midias e recursos de pesquisa eram
disponibilizados; e) quais 0s pontos positivos e negativos e f) como era
ainterface de interagdo desses repositorios. Essas questoes nortearam
o didlogo entre a equipe envolvida na implementagao.
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Nesse sentido analisamos os seguintes repositérios digitais:
Plataforma Anisio Teixeira’®, Lume’’, Pioneiro Digital’®, eduCapes™ e
MEC RED®, além da Plataforma Lattes®'. Essa Ultima com o intuito
de analisar como as produgdes bibliograficas e técnicas estavam
organizadas, pois além dos recursos educacionais, também é
interesse do grupo armazenar e disponibilizar suas produgoes
técnicas e cientificas.

MODELO ORGANIZACIONAL
E DE CATALOGAGCAO DOS METADADOS

A partir desse estudo, criamos uma proposta de hierarquia
organizacional dos recursos que seriam armazenados no repositorio
digital, com a especificagdo dos respectivos campos. Tais campos
foram definidos a partir da andlise da descricao dos campos existentes
nos recursos observados nos repositérios pesquisados.

Essa analise auxiliou na catalogacdo atravées da definicao
eficiente dos metadados, descritores que fornecem diversas
informacgdes para a recuperacéo do recurso através dos sistemas
de busca como o Google. Assim sendo, os metadados podem ser
definidos como informacgodes estruturadas que descrevem, de forma
sucinta, determinado contelido de recursos ou objetos para facilitar o
Seu processo de busca e recuperagao.

76 http://pat.educacao.ba.gov.br/conteudos-digitais

77 http://www.ufrgs.br/bibicbs/pesquisa/lume-repositorio-digital
78 https://pioneiro.com.br/pioneirodigital/

79 https://educapes.capes.gov.br/

80 https://plataformaintegrada.mec.gov.br/home

81 http://lattes.cnpg.br/
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De acordo Otsuka e colaboradores (2015), a adogéao de um
padrédo de metadados é fundamental para a interoperabilidade entre
os repositérios de forma a manter as informacdes organizadas. Essa
organizagdo por meio de metadados é “especialmente importante
qguando trabalhamos com recursos multimidia que, ao contrario
dos recursos textuais, nao sao facilmente indexados a partir de seu
proprio conteldo” (OTSUKA et al., 2015, p. 4). Ao longo deste capitulo,
retomaremos esse assunto articulando com as tecnologias adotadas

para o desenvolvimento do repositério.

A primeira proposta de modelo organizacional e de catalogagao
dos metadados foi apresentada ao grupo, que realizou sugestoes,
as quais foram ponderadas, chegando-se, dessa forma, ao modelo
apresentado na Figura 1.

Figura 1 — Modelo organizacional e de catalogacao do REDETER

Fonte: Autores.
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O REDETER esta organizado em duas categorias, tratadas
pelo Omeka, plataforma adotada para a implementacdo do
repositério, como colegbes: Producbes Cientificas/Técnicas e
Recursos Educacionais Abertos. Como podemos observar na Figura
1, a categoria Producées Cientificas/Técnicas esta subdividida em 13
colegdes, enquanto a categoria Recursos Educacionais Abertos, em
18 colecdes. A atividade de catalogacao resultou no seguinte conjunto
de metadados para descricao geral dos recursos: titulo, autor(es),
descricao, data de postagem e de criag&o, licenga de uso, palavras-
chave, fonte e idioma. Conforme o tipo de colegéo selecionado, um
conjunto de metadados para a descrigao especifica € exibido, tais
como: duracao, orientador, tamanho, etc.

CONSIDERACOES SOBRE AS
TECNOLOGIAS EMPREGADAS NA
IMPLEMENTACAO DO REDETER

A implementacdo do REDETER foi realizada utilizando o
sistema de gerenciamento de repositérios digitais Omeka Classic,
que é um software livre, desenvolvido para a plataforma de software
livre LAMP (Linux-Apache-MySql-PHP). A sigla da plataforma é
composta pela primeira letra das tecnologias que devem ser
utilizadas para sua instalacdo e execugao: o sistema operacional
Linux, o servidor de paginas web Apache, o banco de dados MySq/
e a linguagem de programacéo PHP Por serem softwares livres,
permitem sua customizagdo de acordo com as necessidades do
grupo/instituicdo sem custos e sem necessidade de permissdes/
autorizagdes para sua modificacao.

Outro motivo dessa escolha é a compatibilidade com a
plataforma do ambiente virtual de ensino-aprendizagem Moodle,
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utilizada pelo grupo para ministrar cursos SOOC sobre REA. Isso
permite hospedarmos ambos 0s sistermas no mesmo servidor sem
aumentar em demasia o consumo de recursos de hardware.

Além disso, o Omeka possui varios plugins que permitem
personalizar as interfaces do repositério, tanto a de administracao
como a de usuario, bem como adicionar recursos, a exemplo do
protocolo Open Archives Initiative Protocol for Metadata Harvesting
(OAI-PMH) que melhora a visibilidade dos conteldos armazenados
e permite a interoperabilidade entre repositérios por meio da coleta
dos metadados.

Os recursos catalogados no Omeka sa&o organizados em
colegbes, sendo que cada recurso deve pertencer a uma colegao
(indicado pela seta 1 na Figura 2). Para atender as categorias da Figura
1, foi incluido no Omeka um plugin que fornece suporte a subcolegoes.
Dessa forma, as categorias e subcategorias foram transformadas em
colecoes e subcolecdes, representadas no Quadro 1.

Figura 2 - Interface de catalogacao dos recursos no REDETER

Fonte: Autores.

Quando incluimos um item as informagdes basicas (metadados
comuns) séo: titulo; descricdo; autor; fonte; data; direitos eidioma. Essas
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informacdes sdao comuns a qualquer colecdo. Posteriormente,
devemos atribuir um tipo de item, especificado no Quadro 2, que
fornecera os metadados especificos que complementardo sua
catalogacéo e facilitara a identificagéo e recuperagéo do recurso pelas
suas caracteristicas.

As informagdes coletadas correspondem aos metadados dos
recursos, que no Omeka sao definidos pelo padrao Dublin Core. Esse
padréo € constituido por um conjunto essencial de 15 elementos para
descricao dos recursos educacionais (DUBLIN CORE, 2020; OMEKA,
2020) que podem ser estendidos para atender as necessidades do
grupo/instituicao. O Omeka possui plugins com o conjunto de termos
estendidos do Dublin Core, perfazendo atualmente 40 elementos.

Quadro 1- Colecodes e subcolegcées no REDETER

Colecéo 1 Colegéo 2
Producdes Cientificas/Técnicas Recursos Educacionais Abertos
Subcolegoes 1 Subcolegoes 2
Animacao
Apresentagao/Palestra Apostila
Artigo completo publicado Apresentagao (slides)
em periodico Audio
Capitulo de livro/ebook Checklist
Dissertagéo Curso
Livro/ebook Imagem
Monografia Infografico
Outra produgao bibliogréfica Jogo
Projeto (pesquisa/ensino/ Mapa Conceitual/ Rede
extensao) Conceitual/ Mapa mental
Relatério Técnicos e de Pesquisa Mapa Geografico
Resenha Outros
Tese Quadro/Tabela
Trabalho de concluséao Simulagéao
de curso (TCC) Software/Aplicativo educacional
Trabalhos publicados Texto
em anais de eventos Video
Website

Fonte: Autores.
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Quadro 2 - Tipos de itens criados e seus respectivos metadados

Tipos de Item Metadados especificos

Acessibilidade, Como compartilhar ou

citar, Data defesa, Formato, Orientador,
Resumo, Tamanho, URL

Acessibilidade, Como compartilhar ou citar,
Cor, Formato, Resolucéo, Tamanho, URL
Acessibilidade, Como compartilhar ou citar, Cor,
Duracao, Formato, Resolugao, Tamanho, URL
Acessibilidade, Como compartilhar ou citar,
Formato, Plataformas Suportadas, Tamanho, URL
Acessibilidade, Como compartilhar ou citar,
Duragao, Formato, Resolugdo, Tamanho, URL
Acessibilidade, Como compartilhar ou

citar, Formato, Resumo, Tamanho, URL
Acessibilidade, Ano, Como compartilhar
Artigo/Trabalho em Evento | ou citar, Formato, Nome do Evento,

Resumo, Tamanho, URL, URL Anais
Acessibilidade, Como compartilhar

ou citar, Formato, Tamanho, URL

TCC/Monografia/
Dissertagao/Tese

Imagem/Mapa/Infogréfico

Video/Animacéo

Software/Simulagao

Audio

Artigo em Periddico

Outros

Fonte: Autores.

Cada vez que um novo recurso é catalogado no Omeka, este
gera alguns metadados extras, como URI (uniform resource identifier),
data de postagem e a colecdo em que o registro foi incluido. A escolha
dos campos no REDETER foi feita com o objetivo de favorecer a
busca, além de permitir conhecer o méaximo possivel do contelido ao
encontra-lo e decidir se aquele recurso é Util sem que seja necessario
0 acesso ao recurso em si.

PERSONALIZACOES E OTIMIZACOES

O sistema Omeka n&o possui por padrao o suporte a criagao
de subcolecbes. Portanto, foi necesséario adicionar ao sistema o
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plugin de nome Collection Tree (Arvore de colecdes), que possibilita
a criacao de hierarquia de colegbes. Além desse plugin, instalamos
o ElementManager, que possibilita renomear, apagar elementos
existentes, que sdo os metadados atribuidos aos tipos de itens que
fornecerao informacdes especificas sobre os itens incluidos.

Como nem todos os metadados do padrao Dublin Core foram
utilizados na definicdo dos recursos para catalogacao, utilizamos
o plugin Hide Elements (Ocultar Elementos) para oculta-los. Dessa
forma, conseguimos deixar a filtragem por campos no processo de
busca mais &gil, uma vez que sb serao exibidos os campos usados.

Para orientar o preenchimento durante o cadastro do recurso,
incluimos uma descricao (indicada pela seta 2 na Figura 2) para cada
metadado solicitado, a qual sera exibida ao lado de cada campo a ser
preenchido no formulario de catalogagao. Alem dessas otimizagoes,
também produzimos um tutorial passo a passo do processo de
cadastramento dos recursos para orientar 0 USUArio nesse processo.

Nao é necessério ser um usuario cadastrado no REDETER para
realizar consultas a sua base de dados. Porém, para inserir os recursos
ou administrar o repositério, € necessario ser um usuario cadastrado.
Existem quatro tipos diferentes de usuarios:

1. Pesquisador: permite acessar a interface de administracao
do ambiente, porém somente para visualizagdo, ndo possuli
privilégios para realizar modificacoes;

2. Contribuidor: pode criar e excluir seus préprios itens/recursos,
porém nado pode torna-los publicos;

3. Administrador: pode gerenciar itens, tipos de itens e arquivos,
além de poder tornar os itens/recursos publicos (indicado pela
seta 3 na Figura 2). Sao os moderadores do ambiente e
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4, Super: este tipo de usuério, além de possuir todos os privilégios
dos anteriores, pode gerenciar usuarios, plugins, personalizar a
interface e modificar as configuracdes do repositorio.

Dessa forma, o gerenciamento do REDETER é realizado por
um usuério super e um grupo de administradores, os quais avaliam
0s recursos catalogados pelos contribuidores, para, posteriormente,
torna-los publicos. Por fim, personalizamos a interface do REDETER,
disponivel no endereco http://gepeter.proj.ufsm.br/repositorio, com o
tema de nome Santa Fé, cujo esquema de cores padrao foi modificado
através do plugin CSS Editor (Editor de Folha de Estilo) para atender as
solicitagbes do grupo.

CONSIDERACOES FINAIS

Com este capitulo, buscamos encorajar o uso de repositérios
digitais para a organizag&o, preservacdo e compartilihamento de
REA, disponibilizando os critérios de catalogagao que adotamos, bem
como as tecnologias adotadas e as configuracgoes realizadas para sua
implementacao. A catalogacdo adequada, por meio de um conjunto de
metadados significativo e dentro dos principais padrdes, é importante
para otimizar busca e recuperagao, bem como interoperabilidade com
outros repositorios.

O repositério buscou atender a demanda do grupo de pesquisa
GEPETER, e seu desenvolvimento esteve em consonéncia com as
concepcdes da cultura de abertura e democratizagao do conhecimento,
que embasam as pesquisas do grupo. Isso, porque, entendemos que
a pratica necessita ser coerente com as convicgoes ideolégicas.

Durante a implementacdo do REDETER, evidenciamos a
importancia das acoes ciclicas da pesquisa-acéo: planejamento, agao,
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observacao e reflexdo. A observacao de diferentes olhares possibilitou
a indicagao de mudancas necessarias, que vieram a contribuir com a
qualidade do repositério atualmente disponivel na web. Chegamos ao
resultado final de um ciclo, de muitos que poderao vir, porque somos
movidos pela espiral ciclica da pesquisa-agao.

E importante o financiamento dos érgéos de fomento a pesquisa.
Com esse apoio financeiro, pudemos custear as despesas com a
compra do servidor, no qual o repositério se encontra hospedado.
Em um momento em que o ensino publico, nas trés esferas, esté tao
desvalorizado e as pesquisas ameacadas com 0s cortes de bolsas
de pods-graduacéo e bloqueios de recursos pelos ministérios, €
fundamental enfatizar o quéo necessario é o financiamento publico
para 0 desenvolvimento e a continuidade dos projetos de pesquisa.

Também, ndo podemos deixar de mencionar a relevancia das
politicas publicas no fomento aos REA na educacéo. O Plano Nacional
de Educacéo - PNE (BRASIL, 2014), mais precisamente as estratégias
5.13e7.12, ¢ um exemplo de abrangéncia nacional entre outros. Nesse
sentido, estados e municipios tém também desenvolvidos politicas
publicas na area da educacéo para se adequar as orientacdes do PNE.

Por fim, entendemos que, enquanto o movimento REA tem
contribuido para alavancar a Educagdo Aberta, os repositorios
digitais de REA tém favorecido a democratizagao do conhecimento
por meio da disseminagao desses recursos. Ao possuirem ampla
abertura, fomentam a préatica dos 5R basilares (reter, revisar, reusar,
remixar e redistribuir), o que ratifica a relevancia dos repositérios
digitais para o movimento REA.
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INTRODUCAO

A educacao, acompanhando as mudancgas que a sociedade
contemporanea nos impde, vem procurando adaptar-se as
necessidades do mundo do trabalho e, por isso, necessita acoplar-
se a evolugao tecnolégica na qual estamos submersos e emersos
(MORAN, 1995). A utilizagdo de recursos tecnoldgicos no ambito
escolar, além de qualificar a area, vem ao encontro das demandas
emergenciais do plano de desenvolvimento internacional e
institucional (UNESCO, 2020).

Ao considerar as possibilidades e os desafios advindos
da tecnologia, é preciso reconsiderar alguns aspectos do ensino
tradicional (FRIZON, et. al, 2015), buscando inovar os espagos e
ambientes educacionais através de metodologias que suportem os
processos educativos em que os Recursos Educacionais Abertos (REA)
fomentam a producéo e a disseminagao de conteldos educacionais
com liberdade de uso, relso e adaptagdo. Santos (2010) acredita que,
ao falar de REA, pensa-se em materiais para serem utilizados em sala
de aula, entretanto, sinaliza que as facilidades tecnoldgicas atuais
potencializam a utilizacdo de REA para além dos muros da escola.

O sitio deste caso estudado é o Projeto Aluno Monitor,
desenvolvido pelo Nucleo de Tecnologia Educacional Municipal de
Santa Maria (NTEM) e apoiado pela acao extensionista — FIEX/UFSM.
Durante as formacgdes propostas pelo projeto, apostou-se na utilizagao
do software livre Impress, como possibilidade para apresentagoes
interativas através da criacdo de quiz.

Atribui-se a figura do Aluno Monitor competéncias voltadas
a usabilidade e manutencéo dos objetos tecnolégicos, bem como
atividades voltadas a organizagdo e monitoria na sala de informatica
(AZENHA e ROCHA, 2018). Dessa forma, o objetivo do estudo é relatar
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e analisar as contribuicdes da utilizagéo e desenvolvimento de um REA
na formagéo de alunos monitores, refletindo sobre sua importancia e
necessidade nas praticas educacionais da Educagao Basica municipal
de Santa Maria/RS.

Este estudo encontra-se estruturado em trés momentos nao
lineares: no primeiro, destaca-se o referencial teérico, no qual se
abordam conceitos voltados a caracterizacéo e utilizagdo de REA;
0 segundo destina-se aos resultados e discussdes, em que se
apresentam os registros e as reflexdes da experiéncia vivenciada.
Por ultimo, sintetiza-se e finaliza-se este foco de conversa que, sem
intengbes de chegarmos a conclusdes pontuais, contribui-se, de uma
forma ou outra para agoes futuras.

RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS:
DESAFIOS E POSSIBILIDADES
METODOLOGICAS

A tecnologia vem revolucionando 0 modo em que nos
comunicamos e, por consequéncia, a maneira COmo acessamos
e disponibilizamos conhecimentos. Nesse contexto, a producao
de contelidos relacionados a educacédo permeia as janelas da web
(SOUZA e NOBRE, 2018).

Souza e Nobre (2018) acreditam que o ensino, durante muito
tempo, foi conhecido como tradicional e presencial. Entretanto, com
a integracdo da tecnologia no campo da educacao, tornou-se mais
acessivel, democratico. Educadores, alunos e demais membros da
comunidade escolar podem consultar, produzir, alterar e disponibilizar
conteudo on-line, proporcionando novas configuragbes na rede.
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Para Castells (1999) e Lévy (1999), a colaboracédo e o
compartilhamento de conteddo revolucionou o mundo atual,
entrelacando conhecimentos e individuos em diversos ambitos. Nesse
contexto, 0 ato de “possuir algo” perde espago diariamente e abre-
se espaco a flexibilizagdo do ensino através da educacéo aberta
(GONSALES, 2016). Os REA possuem grande potencial para articular
aspectos tecnoldgicos através da possibilidade de criagdo e (re)
criacao de materiais educacionais. Segundo definido pela UNESCO e
pela Commonwealth of Learning — COL:

Recursos Educacionais Abertos (REA) sado materiais de
ensino, aprendizado e pesquisa, em qualquer suporte ou
midia, que estdo sob dominio publico, ou estao licenciados
de maneira aberta, permitindo que sejam utilizados ou
adaptados por terceiros. O uso de formatos técnicos abertos
facilita 0 acesso e reuso potencial dos recursos publicados
digitalmente. Recursos educacionais abertos podem incluir
cursos completos, partes de cursos, médulos, livros didaticos,
artigos de pesquisa, videos, testes, software, e qualquer outra
ferramenta, material ou técnica que possa apoiar 0 acesso ao
conhecimento (UNESCO/COL, 2011, p. 5).

Seja por meio da utilizacao on-line ou off-line, os REA tratam de
recursos que possuem licenca aberta e estao disponiveis para serem
utilizados na educacao e/ou na pesquisa, podendo ser acessado
por diversas pessoas simultaneamente, alterados e (re)criados,
originando, portanto, novas producdes (VAGULA, 2015). O ensino-
aprendizagem a partir da educagao aberta tem suas peculiaridades,
dentre essas, destaca-se a aprendizagem fundamentada na
diversidade de materiais, o papel do professor enquanto tutor e
responsavel poravaliagcdes diagndsticas nos processos desenvolvidos
e a importancia das relacbes humanas e da troca de experiéncias
(SANTQOS, 2012). Sua utilizagéo nas praticas educacionais oportuniza
diferentes possibilidades de autoria e coautoria dos estudantes e
gestores educacionais durante a criagao e desenvolvimento recursos
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didaticos (GOLSALES, 2016). Nesse cenario, entende-se que a
autoria e o protagonismo no ambiente tecnolégico e midiatico devem
ser baseados em movimentos ativos, de forma que os individuos
naveguem mediados pelas competéncias, habilidades e atitudes que
refletem os objetivos das mudancgas de paradigma.

Vagula (2015) cré no potencial transformador da educagao
a partir da utilizacdo de REA, de forma que a inovagéo e a didatica
sejam contempladas através de videos, imagens, atividades e outros
recursos pedagdgicos digitalizados, desenvolvidos com dominio
publico e de licenca aberta. Este potencial para inovar os métodos e
metodologias pode acontecer através de diferentes formas e dominios
publicos, licencas abertas. Inovacbes através de videos, imagens,
atividades e recursos pedagoégicos digitalizados, qualificam as
praticas educacionais em micros e macro contextos (VAGULA, 2015).
Acredita-se, portanto, que a criacdo e (re)criagao de contetidos através
do uso de recursos educacionais abertos instiga 0 compartilhamento
de informagdes, saberes pedagdgicos que motivam reflexdes entre
teorias e praticas relacionadas a utilizacdo de diferentes recursos,
em contextos e conteldos curriculares (PRETTO, 2012). Portanto, a
integragdo das tecnologias na educacéao através da utilizacéo de REA,
pode preparar a elaboracdo de materiais didaticos e estratégias de
aprendizagens criativas, motivadoras e desafiadoras aos alunos e a
comunidade escolar.

Kutz e Santinello (2016, p. 6) acreditaram no potencial do
software Impress durante o desenvolvimento de préaticas pedagdgicas.
No decorrer do seu estudo, validaram a ferramenta como possivel
vertente para novas ideias para suas aulas e, consequentemente,
novas formas de ensinar e aprender; em que destacaram a
importancia da utilizacédo de softwares com licenca livre, facilitando
a troca de saberes e a (re)criacdo, “0 acesso e 0 processo em que a
aprendizagem acontece naturalmente”.
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O incentivo a producgao de apresentagdes gréficas, apropriando-
se do uso das tecnologias pelos alunos e professores, vem ao encontro
das novas linguagens das midias educacionais, que direcionam sua
integragdo como ferramentas pedagdgicas, “como educacéo para as
midias, com as midias, sobre as midias e pelas midias. Somente assim
a escola podera cumprir sua missao de formar as novas geracoes para
a apropriagao critica e criativa das midias” (BELLONI e BEVORT, 2009,
p. 1084), educando para a criatividade, a participagao e a cidadania.
A contribuicdo do software Impress, nos processos formativos
das atividades que o Projeto Aluno Monitor, vem ao encontro das
necessidades emergentes de inovagao das salas de aulas, espacos
formais e ndo formais que se constituem em ambientes férteis para
novas agoes e reacoes.

METODOLOGIA

A pesquisa, de abordagem qualitativa, utilizou-se dos
procedimentos metodolégicos de um Estudo de Caso que, por
abranger diferentes escolas, identifica-se como estudo de multicasos,
em que as particularidades de cada micro espago entrelacam-se
com objetivos comuns que relacionam e constituem realidades
emergentes, ou seja, a formacao de estudantes e, consequentemente,
as mudancas metodoldgicas nos processos educativos (GIL, 2002;
SILVA e MENEZES, 2000).

O Projeto Aluno Monitor, originario deste recorte investigativo,
tem como vertente principal a formagdo tecnolégica de jovens
estudantes para auxiliar na organizagdo e monitoria dos laboratérios
de informatica escolas municipais de Santa Maria. As formacdes e
acoes realizadas pela equipe do NTEM, através da oferta de oficinas,
vém a contribuir no cotidiano da escola. Portanto, o Projeto Aluno
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Monitor torna-se referéncia nas escolas municipais, pois se debruca
no desenvolvimento de materiais didaticos para ensino-aprendizagem
(AZENHA e ROCHA, 2018).

Suas agbes foram organizadas em duas etapas. As oficinas
ofertadas em 2019 contemplaram 18 escolas que o projeto engloba,
totalizando 72 estudantes da educacéo basica. Na Figura 01 pode-se
observar a abrangéncia do projeto na rede municipal de ensino em
Santa Maria/RS, bem como a organizacao das agoes realizadas na
segunda etapa (2° semestre).

Figura 01 — Projeto Aluno Monitor 2° semestre de 2019

Fonte: Adaptado do acervo do NTEM

Durante o segundo semestre de 2019, foram ofertadas trés
oficinas aos Alunos Monitores estudantes, todas faziam uso do
sistema operacional Linux. A primeira foi de Inskcape, software de
design grafico; a segunda de LibreOffice Impress, que sera descrita
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e apresentada neste estudo; e a Ultima de Praticas Iniciais de
Apresentacao: Empoderamento, resultado da demanda observada
durante a formacao de Impress.

Novas observacgoes e reflexdes debrugcam-se em cima da
oficina LibreOffice Impress por ter tido significado expressivo para
0 grupo envolvido. Tratar-se de um software livre que permite a
manipulagao total sobre apresentagdes graficas, disponivel no Linux.
A ferramenta é um aplicativo do broffice.org (openoffice.org) que
possibilita a criagdo e elaboracéo de apresentacdes com insergoes
de animagoes, graficos e multimidias que contenham diferentes
elementos, incluindo textos, marcadores e listas numeradas, tabelas,
clipart e uma ampla gama de objetos graficos. Inclui também o corretor
ortografico, dicionario, estilos de textos predefinidos e atrativos como
estilos de fundo, layout préatico e dinamico.

Seu uso requer conhecimentos dos elementos do software,
incluindo o uso de diferentes tipos de informagdes e interpretacoes,
exigindo, portanto, a construgdo de novos conhecimentos e novas
linguagens comunicativas.

Devido ao numero de escolas participantes (Figura 01), o grupo
foi dividido, aleatoriamente, em quadro micros grupos para melhor
qualidade de formagdo. Em quatro datas diferentes, os estudantes
constituiram contextos com 18 a 24 alunos por vez.

Os registros das observagdes realizadas, através do diario de aula
da formadora/pesquisadora, e a atividade realizada pelos oficineiros
(alunos monitores) foram os instrumentos que permitiram coletar as
informacdes para analisar as contribuigoes do software Impress como
potencializador de agbes interativas nas praticas educativas.

A capacitagéo nos forneceu subsidios para verificar a usabilidade
dos elementos da ferramenta e as caracteristicas para apresentagoes
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multimidia, como estratégia para transpor desafios na sala de aula,
através do estudo deste caso.

As atividades propostas geraram produtos que, ao
receberem a licenga Creative Commons CC BY-NC 4.0,
constituiram-se em novos REA.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Baseada no pressuposto da construgdo de conhecimentos
e linguagens da midia-educacéo, a oficina, ao capacitar o aluno a
usar o LibreOffice Impress para elaboragéo de slides dos contelidos
disciplinares, demonstra suportar as necessidades das especificidades
curriculares e sociais, ja que as tecnologias representam e refletem a
época histérica em que vivemos.

Como alguns dos estudantes nunca tinham desenvolvido
apresentagdes comusodeslides, nemmesmo paratrabalhosescolares,
a oficina iniciou com uma explanacao sobre o LibreOffice Impress e
seus varios recursos, como o desenvolvimento de apresentacoes,
disponibilidade de botbes interativos e a criagdo de jogos/quiz.

Segundo Shinyashiki (2012), apresentacdes acontecem
todos os dias em diferentes ambitos, mas principalmente no campo
profissional. Seu desenvolvimento tem inicio na fala/oralidade,
mas perpassa por aspectos criativos, motivacionais, de postura e
de criagdo e (re)criacdo do conteldo a ser desenvolvido. Nesse
sentido, buscando contribuir com a formagao dos Alunos Monitores,
propusemos a realizagao de trés atividades: criagao de slides, criacéo
de quiz e apresentagdes tematicas.
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Para realizacao da primeira atividade, denominada criacéo de
slides, que tinha o intuito de ensina-los, de forma ativa e dinamica,
a desenvolver apresentacdes individuais a partir de temas livres, as
orientagdes solicitavam um minimo de 5 paginas/slides, o uso de cores,
imagens e coeréncia na escolha da teméatica. Dentre as principais
observagoes registramos as dificuldades dos oficineiros para trocar as
cores das fontes e para inserir imagens nos slides.

A segunda atividade da oficina buscava inovar a utilizagao
do software livre Impress, denominada, portanto, Criacéo de Quis,
tendo como propésito criacbes de um quiz®? através dos proprios
slides ja desenvolvidos.

A formadora, ao reforcar os passos necessarios para possibilitar
a interatividade através dos botbes que a ferramenta apresenta,
embasou-se nas palavras de Wagner (1994) e de Silva (2010), que
deixam claro que a interatividade se da na relagdo humano-maquina.
Desta forma, ao despertar curiosidade e envolvimento do aluno
durante (re)criacao das atividades, esse tende a engajar-se de forma
autbnoma; o que possibilita a autoria e a troca de saberes entre
professor-aluno e aluno-aluno.

Para a realizacdo da Ultima atividade da oficina, Apresentagbes
Tematicas, os oficineiros foram divididos em seus subgrupos, sendo
desafiados a apresentar a tarefa utilizando botbdes interativos, no
formato de apresentacao-quiz.

A proposta da atividade instigava uma pesquisa com uso de
revistas. Conforme registrado no diario de aula, os subgrupos deveriam
receber uma revista, selecionar uma reportagem e criar slides sobre a
tematica para serem apresentados a todo grupo, no final do encontro.

82 Quiz: trata-se de um jogo de questionarios; sua finalidade é fazer uma avaliacdo dos
conhecimentos sobre um assunto de forma ludica e dinamica.
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O desenvolvimento da Ultima atividade possibilitou maior
engajamento, pois relacionou-se as atividades anteriores. As
apresentagdes foram, visivelmente, dindmicas e divertidas, os alunos
fizeram aleitura da matéria darevista e (re)criaram o tema, diversificando
a aprendizagem e tornando-a convidativa a resolugao de novos outros
questionamentos através do quiz. Todos os envolvidos participaram
do jogo pedagdgico, respondendo as questdes e trocando ideias para
proximas apresentagoes.

As andlises apoiaram-se em trés questionamentos, delineados
pela formadora e descritos no plano de aula: A) que dominio os
alunos tém sobre o software LibreOffice Impress? B) qual o grau de
habilidade? C) com que efetividade os conhecimentos e habilidades
foram aplicados durante a preparagao dos produtos? Para elucidar a
divisdo de escolas bem como o nimero de produtos desenvolvidos na
oficina, pode-se observar a Figura 02.

Figura 02 - Divisao dias da Oficina de Impress e escolas

Fonte: Adaptado do acervo do NTEM

Percebe-se que os quatro subgrupos, em que cada um foi
constituido por estudantes de diferentes escolas que, ao interagirem e
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apropriarem-se do software Impress, criaram € (re)criaram REA a partir
de tematicas de interesse.

Os produtos desenvolvidos pelos Alunos Monitores, ou seja, 0s
REA foram disponibilizados no acervo do blog do NTEM e narede social
do Facebook como REA, disponivel em <https://ntemsantamariars.
blogspot.com/p/aluno-monitor.html>, possibilitando a socializagao
com as demais escolas do municipio.

CONSIDERACOES FINAIS

O estudo teve como objetivo relatar e analisar as contribuicoes
da utilizagdo e do desenvolvimento de um REA na formagao de
alunos monitores, refletindo sobre sua importancia e necessidade nas
préaticas educacionais da Educagao Basica municipal de Santa Maria/
RS, a partir da oferta de uma oficina no software livre do Libreoffice
Impress. Compreender seus desafios e possibilidades para auxiliar
a compreensédo e desenvolvimento dos contelidos curriculares da
Educacgéo Basica justificou a escolha do recorte feito a partir de um
projeto com maior abrangéncia — Projeto de Extensao FIEX 2019.

Osresultados apontam para a producao REA, ou seja, produtos e
processos oriundos das inovacdes metodoldgicas que podem replicar
e potencializar novas préaticas pedagoégicas e auténomas, diferentes
configuragbes no desenvolvimento dos conteldos curriculares.

Assim, a oficina abordou questbes praticas e pedagogicas para
criacao e desenvolvimento de apresentacdes no Linux, software livre
disponivel nos computadores das escolas, com o intuito de divulgar e
contemplar os 5R dos REA.
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Como contribuicao adicional ao objetivo original, destaca-se
a sequéncia de atividades propostas aos Alunos Monitores, ja que,
posteriormente as apresentagbes mencionadas, perceberam-se
tragos de introspectividade e dificuldades individuais nos estudantes.
Natentativa de suprir essas demandas emergentes, aequipe doNTEM
decidiu ofertar outra oficina, a de Praticas Iniciais de Apresentacédo:
Empoderamento, em que foram trabalhadas questdes emocionais,
de postura e diccdo. As contribuicdes refletem na revitalizagdo das
acoes e funcbes das salas de informatica das escolas municipais de
Santa Maria, uma proposta de cooperacéo entre o NTEM e a UFSM,
através do Edital FIEX 2019, o Programa Especial de Graduagao
de Formacao de Professores para a Educacgao Profissional (PEG),
Programa de Pdés-Graduacdo em Tecnologias Educacionais em
Rede (PPGTER) e o grupo de Estudos e Pesquisas em Tecnologias
Educacionais em Rede (GEPETER).
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E-mail para contato: andre.firpo@gmail.com

Andrea Ad Reginatto

Graduacéo em Letras Lingua Portuguesa e Literaturas pela Universidade
Franciscana, com Doutorado em Letras/Linguistica pela PUCRS. Foi
professora da Faculdade Metodista de Santa Maria (FAMES) e da Universidade
Franciscana. Atualmente é professora Adjunta da UFSM e coordena o Curso
de Letras Portugués UAB/UFSM. Tem experiéncia na area de Linguistica,
nos seguintes temas: Produgao Textual, Ensino Mediado por Computador,
Tecnologias da Informagéo e Comunicagao aplicadas a educagao, Educacao
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a Distancia, Recursos Educacionais Abertos e Formacédo de Professores.
E-mail para contato: andrea.reginatto@gmail.com

Anténio Manuel Quintas-Mendes

Professor Auxiliar na Universidade Aberta. Licenciado em Psicologia pelo ISPA,
Mestre em Linguistica pela Faculdade de Letras de Lisboa e Doutorado em
Educacéo pela Universidade Aberta. Especialista em Educagao a Distancia
e E-Learning com um interesse pela tematica das Tecnologias Cognitivas e
Processos de Comunicacdo Online na Sociedade em Rede. Membro, em
2006, da equipa que elaborou o Modelo Pedagdgico Virtual da UAb. E-mail
para contato: antonio.mendes@uab.pt

Caterina Marta Groposo Pavao

Bacharel em Biblioteconomia pela UFRGS, doutora em Comunicagao e
Informacgéo pelo PPGCIN da mesma Universidade. Atualmente, atua como
docente do Departamento de Ciéncia da Informagdo da Faculdade de
Biblioteconomia e Comunicacao e do PPGCIN da UFRGS. Participa de grupos
de pesquisa em Comunicagao Cientifica Estudos e Praticas de Preservagéo
Digital da Rede Cariniana, Nucleo de Pesquisa em Arquivamento da Web.
E-mail para contato: caterina@cpd.ufrgs.br

Daniele da Rocha Schneider

Pés-Doutoranda do PPGE da UFSM. Doutora em Informatica na Educacéo pela
UFRGS(2017). Graduada em Quimica Licenciatura pela UNIOESTE (2006),
especialista em Educagao Ambiental pela UFSM (2014) e mestra em Educacao
pela UFSM (2012). Possui experiéncia e interesse nos seguintes temas:
processos ensino e aprendizagem mediados por tecnologias educacionais em
rede, ensino de quimica, educacéo a distancia, ambientes virtuais de ensino-
aprendizagem, Ffluéncia Tecnoldgica-pedagdgica e recursos educacionais
abertos. E-mail para contato: dani.gmc@gmail.com

Débora Sebriam

Professora, mestre em Engenharia de Midias paraaEducagéo pela Universidade
Técnica de Lisboa, Université de Poitiers e Universidad Nacional de Educacién
a Distancia de Madrid. Coordenadora de projetos do Instituto Educadigital e
coordenadora de tecnologia educacional do Centro Educacional Pioneiro. Atua
com com integracéo de tecnologias ao curriculo, educagao aberta e recursos
educacionais abertos, tecnologias e formagao de professores, design thinking
e cidadania digital. E-mail para contato: debora@educadigital.org.br
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Edgardo Gustavo Fernandez

Graduacao em Informética (UFSM) e Mestrado em Engenharia de Produgédo na
area de concentracéo Tecnologia da Informacao (UFSM) Professor no Colégio
Politécnico da UFSM. E-mail para contato: edklug@gmail.com

Elena Maria Mallmann

Doutora em Educacéo. Pds-doutorado pela Universidade Aberta de Portugal
- Bolsa Capes. Professora-pesquisadora do Departamento Administragao
Escolar (ADE). Orientadora de Mestrado e Doutorado no Programa de Pos-
Graduagéao em Educacgéao (PPGE) e no Programa de Mestrado Profissional em
Tecnologias Educacionais em Rede (PPGTER). Lider do Grupo de Pesquisa
do CNPq: Grupo de Estudos e Pesquisas em Tecnologias Educacionais em
Rede (GEPETER). Tem experiéncia na area de Educacéo, énfase em Ensino-
Aprendizagem/Tecnologia Educacional. Atua na linha de pesquisa Praticas
Escolares e Politicas Publicas nos temas: tecnologias educacionais, educagdo
a distancia, mediacdo pedagodgica, Fluéncia Tecnoldgico-Pedagogica
(FTP), materiais didaticos, Praticas Educacionais Abertas (PEA) e Recursos
Educacionais Abertos (REA). E-mail para contato: elena.mallmann@ufsm.br

Fabia Lima Algarve

Mestranda do PPGTER/UFSM, especialista em Novas Tecnologias na
Educacédo, graduada em Pedagogia e Letras Portugués e Literaturas.
Professora da Rede Estadual de Educagao do Rio Grande do Sul e atua como
Supervisora pedagdgica do Curso Normal. Professora da Rede Municipal de
Ensino de Santa Maria na Educacéao Infantil. Atuou como tutora do Curso de
Letras/UFSM. Tem experiéncia na area de portugués/literatura, alfabetizagdo
e tecnologias educacionais. E-mail para contato: fabiaalgarve@hotmail.com

Filipi Michels Almansa

Graduado em Educagéo Fisica pela ULBRA, Graduado em Letras Literatura
pela UNINTER, Especialista em Gestao e Docéncia no Ensino Superior pela
ULBRA e Mestrando do PPGE da UFSM. Integrante do Grupo de Estudos
e Pesquisas em Tecnologias Educacionais em Rede (GEPETER) da UFSM.
Atualmente, trabalha na Secretaria Municipal de Educagdo no Setor de
Projetos Educacionais. E professor da Escola Super Génios: Robética, Ciéncia
e Tecnologia, ambos, da cidade de Cachoeira do Sul/RS. E-mail para contato:
filipialmansa@gmail.com
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Joao Maria Gomes Henriques

Mestre em Pedagogia do E-Learning pela Universidade Aberta de Portugal
e licenciado em Ciéncias Sociais — Minor em Psicologia Social também pela
UAb de Portugal. E militar do Exército Portugués, atualmente na situagéo de
Reserva. E-mail para contato: joaohenriques67@gmail.com

Juliana Sales Jacques

Licenciada em Letras pela UFSM. Mestra e Doutora em Educagéo. Professora
Adjunta no Departamento de Administragao Escolar (ADE) da UFSM, atuando
em disciplinas da area de Politicas Publicas e Gestdo Educacional/Escolar,
Planejamento Educacional e Pesquisa Educacional. Professora pesquisadora
do Grupo de Estudos e Pesquisas em Tecnologias Educacionais em Rede
(GEPETER - CNPg/UFSM), desenvolvendo processos investigativos sobre
as tematicas: performance/trabalho docente; Recursos Educacionais
Abertos (REA); politicas publicas educacionais; gestao pedagdgica; praticas
pedagdgicas mediadas por tecnologias educacionais em rede; formagao
leitora no ensino da lingua materna/lingua portuguesa na Educagao Basica;
produgéo de REA para o ensino da lingua materna//lingua portuguesa na
Educagéo Baésica; desenvolvimento de Fluéncia Tecnoldgico-Pedagdgica na
formagao inicial de professores e na Educacéo Bésica; atos éticos e estéticos
na autoria e coautoria de REA, na formagao inicial de professores e na
Educacéo Bésica. E-mail para contato: juletras.jacques@gmail.com

Karla Marques da Rocha

Professora da Universidade Federal de Santa Maria/UFSM, Centro de
Educagéo, Departamento de Metodologia do Ensino. Atua no Programa
Especial de Formacgéao de Professores para Educacéo Profissional. Professora
Pesquisadora do PPGTER. Pesquisadora do Grupo de Pesquisa do CNPq:
Grupo de Estudos e Pesquisas em Tecnologias Educacionais em Rede
(GEPETER).Atua nas linhas de Pesquisa em Desenvolvimento e Gestao de
Tecnologias Educacionais em Rede, nos temas: formagdo de professores,
metodologias de ensino, educagado a distancia, mediacado pedagdgica.
Graduacao em Educacéo Fisica e Geografia. Mestrado em Educagao/UFSM
e Doutorado em Informética na Educacéo/UFRGS. E-mail para contato:
karlamarquesdarocha@gmail.com

Léren Kellen Carvalho Jorge

Doutoranda em Comunicacao (UFSM). Mestre em Tecnologias Educacionais
em Rede (UFSM). Especialista em Design Instrucional (SENAC). Possui
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graduacao em Comunicagao Social - Produgao Editorial (UFSM). Atualmente
€ Designer Instrucional na Faculdade de Direito de Santa Maria - FADISMA.
E professora-conteudista e assistente na FADISMA. Participante externa
do Grupo de Estudos e Pesquisas em Tecnologias Educacionais em Rede
(GEPETER) e do Nucleo de Comunicagao, Educagéo Intercultural e Cidadania.
E-mail para contato: lorenkellencarvalho@gmail.com

Manuela Klanovicz Ferreira

Bacharel em Ciéncia da Computagao e mestraem Computacdo UFRGS. Desde
2009 ¢ analista de tecnologia de sistema na UFRGS sendo membro da equipe
responsavel pelo Lume - Repositoério Digital da UFRGS, que utiliza o software
de cédigo aberto DSpace, e pelo SABI - Sistema de Automacéao de Bibliotecas,
que utiliza o software proprietario Aleph. Em 2020 iniciou o Doutorado pelo
PPGCOM da UFRGS. Interesse nas seguintes areas: repositérios de dados
de pesquisa, repositérios digitais, comunicagéo cientifica, virtualizacdo e
containers, programagcao paralela e distribuida e complexidade de problemas
(estudo de melhores algoritmos para a resolugao de problemas). E-mail para
contato: manuelakf@cpd.ufrgs.br

Mara Denize Mazzardo

Doutora em Educagéo - Especialidade Educagdo a Distancia e Elearning,
pela Universidade Aberta (UAb) de Portugal (2018), Mestrado em Educacgao
pela UFSM (2005), Especializacédo em Informatica na Educagéo (2000), pela
UPF, graduagéo em Educacéo Fisica. Desde 2007 trabalha em cursos EaD.
Professora externa na Universidade Federal de Santa Maria. Pesquisadora
no Grupo de Estudos e Pesquisas em Tecnologias Educacionais em Rede
(GEPETER/UFSM). Autora do curso de capacitagao “REA: Educacao para
o Futuro” e de cursos de capacitagédo no Nucleo de Tecnologia Educacional
(NTE/UFSM). E-mail para contato: maradmazzardo@gmail.com

Mara Lucia Fernandes Carneiro

Doutora em Informatica na Educacéo pelo PPGIE/UFRGS, Mestre em
Ciéncia da Computacéo (PUCRS), Especialista em Informatica na Educagéo
e Metodologia do Ensino Superior (PUCRS). Professora Associada IV do
Departamento de Psicologia Social e Institucional do Instituto de Psicologia da
UFRGS, onde atua na formagéo béasica em Psicologia Social e suas relagbes
com as tecnologias emdiversos cursos da universidade. Foi Vice-Coordenadora
do Nucleo de Apoio Pedagégico a Educagéo a Distancia (NAPEAD/SEAD)
entre 2010 e 2012, e Secretaria de Educacéo a Distancia (SEAD/UFRGS) na
gestao 2012-2016. Temas de interesse s&o educagéo a distancia, formagao de
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docentes e tutores para a EaD, producéo de recursos educacionais digitais e
suas vinculagdes com a cognicao e os processos de subjetivagcdo. E-mail para
contato: mara.carneiro@ufrgs.br

Mariana Dalcin Ferreira

Formadora na Sincroniza Educagdo, Monitora Voluntaria no Nucleo de
Tecnologia Educacional de Santa Maria. Pesquisadora do Grupo de Pesquisa
do CNPq: Grupo de Estudos e Pesquisas em Tecnologias Educacionais
em Rede (GEPETER). Graduada em Administracéo/UFN e estudante de
Design Grafico e Digital. Mestranda em Tecnologias Educacionais em Rede/
UFSM, Graduanda do Programa Especial de Graduagao de Formagao de
Professores (PEG)/UFSM e Pés Graduanda em Tecnologias Digitais Aplicadas
a Educagao/UNIASSELVI. E-mail para contato: maridalcin.f@gmail.com

Mariangela Barichello Baratto

Bacharel em Comunicagdo Social - Publicidade e Propaganda (UFSM),
especialista em Administracao e Marketing (Uninter), Mestrado no PPGTER da
UFSM. E publicitaria no Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia
do Rio Grande do Sul (IFRS). Atua na area de Comunicagéo (énfase em
Publicidade e Propaganda) e Gestao de Tecnologias Educacionais em Rede,
pesquisando 0s seguintes temas: comunicagao e educagao, site de rede
social Facebook, interacéo e colaboracdo em rede e tecnologias digitais da
informagao e comunicag&o. E-mail para contato: maribbaratto@gmail.com

Marindia Mattos Morisso

Graduada em Educacao Fisica, Licenciatura, pela UNIJUI, em 2015 e Mestra
em Educagédo pela UFSM, em 2017. E doutoranda no PPPGE da UFSM e
Bolsista CAPES. Integrante do Grupo de Pesquisa GEPETER (Grupo de
Estudos e Pesquisas em Tecnologias Educacionais em Rede da UFSM). Tem
experiéncia nas areas de Educacéo e Educagéo Fisica, atuando principalmente
nos seguintes temas: Educacéo Fisica Escolar, Abandono/Desinvestimento
Pedagdgico e Investimento Pedagdgico, Tecnologias Educacionais em Rede e
Recursos Educacionais Abertos (REA). E-mail para contato: marindiamorisso@
gmail.com

Maristela Dalla Porta de Abreu

Professora da Rede Municipal de Ensino de Santa Maria-RS; Atua no NTEM
— Nucleo de Tecnologia do Municipio de Santa Maria- RS; Curadora na éarea
de tecnologia / PUC-SP; Atuou como professora de Matematica por 26 anos
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na rede Marista; Graduagcdo em Matematica — licenciatura plena /UFSM;
Especializagdo no Ensino de Matematica /UFSM. Mestrado em Educagéo /
UFSM; Membro integrante do GET - grupo Especial de Trabalho no projeto
Educacéo Gaucha Conectada. E-mail para contato: prof.maris.abreu@gmail.
com

Priscila Gonsales

Educadora e jornalista, master em Educagéo, Familia e TIC pela Universidade
Pontificia de Salamanca (Espanha), pés-graduada em Gestao de Processos
Comunicacionais pela ECA-USP, especialista em Design Thinking pela ESPM,
extens&o em Inteligéncia Artificial e Impactos Sociais pela PUC-SP. Diretora-
fundadora do Instituto Educadigital, organizagdo atuante pela causa da
educagao aberta associada a promogao dos direitos digitais. Por seu trabalho
pioneiro na area foi selecionada como empreendedora social Ashoka em
2013 e pelo projeto Innovactoras del Siglo XXI em 2018. E professora da pos-
graduacao Formagéao Integral de Educadores no Instituto Singularidades, em
Sao Paulo e pesquisadora da Catedra de Educagao Aberta e a Distancia na
Universidade de Brasilia. E-mail para contato: prigon@educadigital.org.br

Rogério Tubias Schraiber

Professor substituto do Departamento de Artes da UFSM. Pds-doutorando
em Educagéo; Doutor em Educacéo (2018); Mestre em Artes Visuais (2010);
Especialista em TIC (2010); Especialista em Design de Estamparia (2007);
Licenciado e Bacharel em Artes Visuais (2005). Membro do Grupo de Estudos
e Pesquisas em Tecnologias Educacionais em Rede (GEPETER). Possui
experiéncia e interesse nos seguintes temas: ensino de artes visuais, poéticas
visuais, educacéo a distancia, tutoria, presencialidade em processos de ensino
e aprendizagem mediados a distancia, fluéncia Tecnolégica-pedagdgica e
tecnologias educacionais. E-mail para contato: rgartt@gmail.com

Rosiclei Aparecida Cavichioli Lauermann

Graduacao em Informatica (UFSM) Mestrado em Engenharia de Produgéo na
area de concentragéo Tecnologia da Informacéo (UFSM) Doutoranda do PPGE
da UFSM. Professora no Colégio Politécnico da UFSM Seus interesses de
pesquisa centram-se em Educagéo a Distancia, Tecnologias Educacionais em
Rede e Recursos Educacionais Abertos (REA). E-mail para contato: rcavich@
gmail.com
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Sabrina Bagetti

Licenciada em Pedagogia pela UFSM. Especialista em Tecnologias da
Informacao aplicadas a educagdo- UAB/UFSM. Mestre em Educagéo
pelo PPGE da UFSM. Tutora do curso de Licenciatura em Pedagogia UAB/
UFSM. Doutora em Educagéo pelo PPGE/UFSM. Linha de pesquisa: Praticas
Escolares e Politicas Publicas (LP2). Colaboradora do Grupo de Pesquisa do
CNPq: Grupo de Estudos e Pesquisas em Tecnologias Educacionais em Rede
(GEPETER). E-mail para contato: sabribagetti@gmail.com

Tais Fim Alberti

Psicologa, Doutora em Educacéo. Professora Associada do Departamento
de Psicologia da UFSM e Docente do Programa de Pdés-Graduagdo em
Psicologia (Mestrado e Doutorado) e do Programa de Mestrado Profissional
em Tecnologias Educacionais em Rede. Professora pesquisadora do Grupo
de Estudos e Pesquisas em Tecnologias Educacionais em Rede (GEPETER —
CNPg/UFSM). E-mail para contato: tfalberti@gmail.com

Tel Amiel

Professor do Departamento de Métodos e Técnicas da Faculdade de Educagéo
da UNB onde coordena a Catedra UNESCO em Educacéo a Distancia (UnB).
Professor adjunto da Universidade de Nova Gorica, no Mestrado em Lideranca
em Educacéo Aberta. Foi coordenador da Catedra UNESCO em Educacéo
Aberta no NIED/Unicamp. Foi professor visitante na Utah State University e
visiting fellow na Stanford University e University of Wollongong. Conduz
pesquisas sobre educagao publica e formagao docente, na intersecgao entre
educagao aberta e tecnologia educacional. Mais informagdes em amiel.info.
E-mail para contato: tel@amiel.info

Vanessa Ribas Fialho

Graduacao em Letras Lingua Espanhola e respectivas Literaturas pela UFSM,
com Doutorado em Linguistica Aplicada e Pés-Doutorado em Letras pela
UCPel. Foi professora da Faculdade Metodista de Santa Maria (FAMES). E
professora Adjunto da UFSM. Tem experiéncia na rea de Linguistica Aplicada,
atuando principalmente nos seguintes temas: Lingua Espanhola, Ensino
Mediado por Computador, Internet, Tecnologias da Informagao e Comunicagao
aplicadas a educacéo, Educagédo a Distancia, Objetos de Aprendizagem,
Recursos Educacionais Abertos e Formacao de Comunidades Virtuais. E-mail
para contato: vanessafialho@gmail.com
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Vilson José Leffa

Doutorou-se em Linguistica Aplicada pela Universidade do Texas em 1984 e
trabalhou na UFRGS. Tem publicado artigos, capitulos de livro, livros e trabalhos
em anais de congressos, tanto no Brasil como no exterior, sendo atualmente
pesquisador do CNPq. Contribuiu para a formagao de lideres de pesquisas que
atualmente atuam em outras universidades. Na area de gestao cientifica, foi
duas vezes presidente da Associacao de Linguistica Aplicada do Brasil (ALAB),
e criou o Periédico Linguagem e Ensino. Mais recentemente concentrou-se no
estudo das tecnologias digitais no ensino de linguas, incluindo a producéo
de Recursos Educacionais Abertos e ensino a distancia. E-mail para contato:
leffav@gmail.com

Viviane Vladimirschi

Doutora em Educacéao com especializagao em EaD pela Athabasca University,
Canadéa. Desde 2002, é diretora da E-connection. Palestrante, pesquisadora,
consultora, designer instrucional, gestora de projetos e fornece capacitacao
para educadores em EaD, ensino hibrido, REA e uso de tecnologias. E-mail
para contato: wladimirschi@gmail.com
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